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\ Ahoy Q Tisztelt Egybegyűl- 
^ teknek! Öröm megint itt 
\ együtt, bar egy kis üröm is 
^ \ vegyül bele, mert amellett, 
\ hogy van agy jó hírem, 

^ egy rosszat is elő kell 
kotornom q torsolyomból. 
\ Melyikkel kezdjem? In- 
^ dúljunk ki abból, hogy 
j ha valaki aiapvetöen 
; pesszimista (mórpedig 
elnézve a víidg jelenlegi 
folyását, az igen egész- 
^ séges világszemlélet), 

' % akkor megrázó erővel éri 

^ a feiismerés, hogy a dof- 
gok nem a megszokott 
rendjük szerint alakulnak 
■ ^ szóval kezdem a jóval, 

^ A hír pediglen az, hogy 

véget ért a nyár! Nem kell 
többé senkinek olyan földhözra¬ 
gadt dolgokkal foglalkoznia , 
hogy hova menjen nyaralni ebben 
a szörnyű kdnikulábon, mire költ¬ 
se a vakációra megspórolt tete¬ 
mes mennyiségű készpénzét, hol 
lehet hideg sört kapni (alkohol¬ 
menteset, természetesen), ésa- 
többi. Az élet visszatér a meg¬ 
szokott rendes kerékvágásba, és 
mindenki mehet szépen megint 
iskolába, dolgozni, esetleg munka- 
nélküíi segélyre. Meglehet, hogy 
ez bizonyos nézopontbóí nem is 
olyan jó hír (vagy legalábbis nem 
mindenkinek), a mi kis miliőnkből 
szemlélve mindenképpen az, mert 
az ősz őzt jelenti a PC-s játé¬ 
kok világában, hogy végre-valahá- 
ra BEINDULT A SZEZON! Mire 
ezt olvossdtűk, már le is futott 
a !ondoní ECTS'98, aho! kedvenc 
jdtékgyárosaink bemutatták, hogy 
mivel fogunk játszani oz év hát¬ 
ralevő részében. Ebből kifolyólag 
októberben hihetetlen terjedelmű 
Híreket várhattok. Egyelőre eny- 
nyit a jó hírekről. 

A rossz hírről pedig eddigre már 
értesültél, ha ezt a számot az 
újságosnál vásároltad meg, és 
nem részesítetted magad az 
576-előfizetés földöntúli gyönyö¬ 
reiben. (Látod-látod - pedig én 
már hónyszar mondtam?!) Mivel 
erről a témáról azért nem ár¬ 
tana egy-két szót ejtenünk, és o 
Ronda CTycIops legfrissebb adatai 
szerint 0 bevezető monológ olva¬ 
sottsága lényegesen alacsonyabb, 
mint a Csevegőé, ott fogjuk 
megejteni ezt a kis kerekasztoi- 
beszelgetést. Addig pedig mulas¬ 
satok jói! 


Verszamias MénaH mechservgeinek pdr- 
daia remi tim&^ban^ Battfatech^raiongóhnak minden-' 
éppen köreiezor de mindenkinek kiváló miMiatságg 
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Ci\/Uaatmn: CaU ta Power 

iAirtívimttmJ 

Az ember most már frankén 
kezdi kicsit furán érezni ma- 
pt, amikor egy Civilizatiónnal 
kér ál szembe. Addig nem is 
volt veiíik haj, amíg osak kettő 
volt belőlük és Sid Meter nevé¬ 
vel fémjelezték őket. [Már 
amennyiben azt nem számítjuk 
bajnak, hogy nem hagyták 
aludni az embert.) Addig sem 
voít baj, míg azt hallottuk, 
hogy a MicrD|irDee-tol lelépett 
5id Meier készíti a csillagközi 
folytatását, Alpha Gentauri né¬ 
ven. istenem, de jé hír! Akkor kezdtek gyülekezni a felbők az égen, mikor a 
Micmprnse, a számítógépes Civiüzation név jogos tulajdonosa bejelentette, 
bogy ugyan ők sem mondanak le erről a patinás névről, és ők is készítik a fdty- 
tatást Civiüzation lü: The Test of Time címen. Az ég viszont akkor borult be 
végleg, amikor az AetiVision egy mókás csavarintással megvette a Givilízation 
márkanevet a táblás stratégiai játékok királyától, az Avalon Hllftfl (lévén ez a 
név eredetileg az ő bejegyzett védjegyük egy régi játékuk kapcsán) - és termék 
szetesen Ők is Civiüzation néven (Gall to Power) szándékoznak előrukkolni egy 
játékkal, A nyáron elég jót pereskedtek a Microprose-zal a név kapcsán, ami 
természetesen düntetlennet ért véget a bíróság salamoni ítélete nyomán: a 
Microprose^é maiad a számítógépes védjegy, viszont az Activision is megtart¬ 
hatja, lévén hogy ó a íegelőszor bejegyzett név tulajdonosa. Mivel mindkét já¬ 
ték (na meg az Aipha Gentauri is) 
a következő 6-7 hónap folyamán 
fog megjelenni, jelenleg ügy áll 
a helyzet, hogy egy fái éven be¬ 
jül cl sem lehet úgy dobni egy 
féltéglát egy szoftverbutikhan, 
hogy az ember fel tie borítson 3- 
4 Külonbözó Civíüzatíont - és ez 
nagggyyyon jóóóóóóó! 

Ennyit egy névválasztás kulissza¬ 
titka írói, most pedig nézzük ma¬ 
gát a játékot, mert az igen ígére¬ 
tesnek tűnik, márcsak azért is, 
mert megtartották a CivZ alapvető felépítését. Elsősorban azt, hogy a reál tíme 
□rültek na^y bánatára a bagyományos, körökre osztott módszer alaplán zajlik. 
Mindkét játékban az a feladatunk, hogy irányítsuk embereirrk munkáját és a né¬ 
pünktől behaitott adót ügy osszuk el a katonai*, tudományos- és luxuskiadások 
között, hogy az államkincstár pozitív eredényt mutasson. Mindkét játék i.e. 
4000-ben indul, de míg a Civ2 a XXI. században véget ér, a GTP egészen 3000- 
ig Is eltarthat, ennek összes tudományos és technikai következményével 
együtt: elképeszlö futurisztikus technológiákat és ennek következtében termé¬ 
szetesen fegyvereket fejleszthetünk ki, nem beszélve például az új társadal- 
m|/poJitikai írányzaitokróL A grafika lényegesen jobban fest, mint az elődje (de 
hát ez nem is csoda): a terep megvalósítása leginkább az Age of Empiresre, a 
csapatoké ás népünk egyéb tagjai (kábé hatvan különböző fajta lesz) inkább a 
SettJersre emlékeztet. Az irányítási rendszert viszont a Command&Conqüer és 
társai seregtől lopták (parancsok, waypointok, stb.), ami ugyan szemérmetlen 
mozzanat, de annyi előnye mindenesetre van, hogy legalább nem kell senkinek 
sem bemutatni. 

Egyelőre ennyit erről 
a jó hangzó nevet vi¬ 
selő játékról. Ha va¬ 
laki rrem feltétlenül 
az új VoódDo2-jét 
akarja trenírozni min¬ 
den játékon, akkor 
annak elég ígérete¬ 
sen festenek a ké^ 
pék, az viszont gyalá¬ 
zat, hogy előrelátha¬ 
tólag nem lesz mul- 
tiplayer támegatás 
benne. A megjelenés 
március tájékán vár¬ 
ható. 


^ A nyár (vagy talán az év) lég látva- a tulajdonjogát, mire nagy hírtel eii két 

nyosabb bukását minden bizonnyal a vi- ősrégi, de állandó adu ásza egyszerűen 
lóg egyik legnagyobb forgalmazójának, fakópné) hagyta a kiadót: a LucasArts 
a Virgrnnek a látványos összeomlása je- az Activisionhóz került, a Westwootfot 
lentette. Tulajdonosa, a Viacom - kr viszont a jó öreg Etectroníc Árts szólí- 
tudja miért, de - gyorsan el ükarta adni tóttá a táborába - tehát mindketten 


Dawn af War (Vir^n/Iihisiisn MacfiinesJ 

Szegény Vlrginre mostanában 
nagyon rá^rarúd, de azért 
még mindig csurran-cseppen 
tőlük valami meglepő újdon¬ 
ság. Mivel a Virginnek mindig 
Is erős oldala volt, hogy kicsi, 
nevenincs cégekkel a piacon 
aktuálisan jól elad fialó árukat 
gyártson, a Gawn of War egy 
reál líme siratógia lesz. Ez nem 
meglepő és pláne nem újdon¬ 
ság, a betyszín viszont már an¬ 
nál inkább. A játék ugyanis az 
őskorban fátszódik és főhősei két embersrahású (a cro-magnoni és a neander*vö1- 
gyi) faj, valamint egy méretes dinó család, a Saurlanok. Természetesen minden 
fajnak speciális adottságai vannak: a nehéz fegyueizet és a kutatás az erős oldala 
a ero-magnoníaknak, a varázslás a neander-völgyieknek, és így tovább. A GSC- 
klónokhől ismert minden el járás kőkori megfelelőt kapott; '‘nyersanyagokat” {pél¬ 
dául élelmet) kell "bányásznunk” (ami itt jaklelepek és méhkap^rak telepítését 

fedi), “energiát” kell termelnünk 
{ami itt mana névre hallgat, és 
úgy 'ienneladik”, hogy egy feló- 
pílett tolemoszloprtoz küldünk 
Imádkozni egységeket). A mana 
gyűjtése egyébként stratégiai 
fontosságú lesz, hogy megsze¬ 
rezzük az ellenfél feletti mágikus 
hatalmat. Szaval a környezet 
mindenképpen érdekes lesz, vi¬ 
szont elég nagy a konkunencia 
ebben a stílusban. Megjelenés 
talán még ebben a hónapban. 



megütötték a főnyereményt. A Virgin Az Oddworid; Abe’s Oddyssey máso- 

megmaradt részei most Európában ku* dik részének, az Abe's Exoddusnak a CT 

tatnak va lami vevő utá n, de szá Hong ü által ígért megieleuése ugyan a jövő év 

pletykák szerint a Sega is erősen gou- elejéig is elcsúszhat, a szerzők beief og- 

dolkodik, hogy mogvegye-e őket. Es ez tak az Un reál engme-)ére épülő (!) hav¬ 
az eladó látvykának sem len ne el lenére, madIkba. Mu nkac im: Munch'a Oddyssey. 
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"‘PASA. Méchek. Klánok. Aki egy kicsit is jártas a táblás harci játékok vilá¬ 
gban, vagy olvasta a Battletech-soriizat könyveit...” - kaztfte TJ. a Meoh- 
Commander ismertetőjét (iltetve 
kezdi majd hamarosan), de ő csak 
a felénk is elhíresiiltet említette; 
ezenkívül akadnak még hasonló, 
roppant népszerű játékek az USA« 
bán. így amikor a Microprose el¬ 
happolta a Battletech-licencBt az 
orruk elől, az Activísion gyorsan 
megvigasztalódott egy másik, ha¬ 
sonló stnusü márkanévvel a Ke- 
avy Gearrel. Ennek első számító- 
gépes változatával már meg is is¬ 
merkedhettünk, és úgy látszik, hogy ez nemi hasznot is hozott a konyhajnk^ 
ra, mert hamarosan itt a következő rész. A mech szimulátor stűust gondo¬ 
lom nem kell bemirtatni: hatalmas, embervezette páncélszörnyek trappot nak 
egymás felé, és 5ll-6Ű|onnájuk minden bálát bevetve tüzelnek egymásra az 
összes fegyverükből. Az újítások közé természetesen elsősorban a grafika 
tartozik, amely erdőket, mocsarakat és vulkanikus fennsíkokat elevenít 

de persze most már 
egyenesen megköveteli a 30- 
kártyát. Újdonság még az első 
: részhez képest az is, hogy 

^ már nem csak magányos far- 

^ kasként, hanem egy osztag 

_ élén is üthetjük a gaz ellent 

' k jegy ilyet kell fetszetel- 

A nünk/osszetflhoroznunk a já- 

^ ták eiejénl. A várható megje- 

'' # lenési ideje kábé november 

A ' vége. 


Hmavy Bear ÍActivisSanJ 




W 

|. Kezdetben vala a Heroesol 
I MightliMaglc, amitől a nép 
I rtagyon boldog vala. Utáira 
iRtaa HaMM2, amitől még 
i az is nagyon üdvrivalgott va- 
fa, aki azelőtt nemhogy sze- 
' repjátékkal nem játszott, de 
. még stratégiai játékkal sem. 

I Maqiedíg a HOJUIIUI ízlg-véríg 
I mindkettő, és egy-két háttá- 
' |mn belül már itt is van az új 
része, The Restoratíon of Et- 
, ‘ bazia alcímmel. Akinek tét* 
szett a 2. rész (és kinek né tetszett volna?!), az már most elkezdheti lőni 
lidvlüvéseket, mert a szerzők tuiaídonképpen semmin nem változtat¬ 
tak, ami az elűző két részben már bevált (nem lett reál time, hárisfen* 

Í nak!) Az elsőd leges hangsúlyt a grafikai és tartalmi cstnosításDkia fék- 
tettékr a grafika most már hi-eolorhan pompázik és a csatákban igazán 
álírólékosan kidolgozott figurákkal találkozunk. Eddig sem kellett szoron¬ 
gania a terepen egyetlen 
játékosnak sem, de ezt 
most majd másfélszeresé¬ 
re növelték, és a szerep¬ 
lők között is több mint 
száz új lény kapott he- 
lyet.Megjelenesél elvileg 
most szemberre ígérték, 
de még nem tűni fel 
egyetlen listán sem. Se¬ 
baj, tartson ameddig kell 
^jni boldogan kibekkel- 
jük! 


Gangsters (EitÉQS Iftrc'rívcCív^J 

(így látszik, a kiadok kez¬ 
dik észrevenni, hogy mi¬ 
lyen kiváló üzleti lehetősé¬ 
gek rejlenek a t. vásárió- 
kozünség lelke mélyén 
bújkálá Kis Gonoszban. 

Nemcsak a fantasy világá¬ 
ban {lásd pl. Dungeon Kee- 
per), hanem mondjuk valós 
helyzetekben. A Carnia- 
geddnnhan a gyalogosokat 
kell feltrancsírazní, a 
Grand Thelt Autóban pedig 
polgáitársaink gépjármü¬ 
veit vesszük jogtalan használatba. Az is jellemző, hogy a nemsokára bemuta¬ 
tásra kerülő SWAT2-ben nemcsak a kommandósok szerepét játszhatjuk, hanem 
a terroristákét is. Hamarosan pedig megérkezik minden álmok netovábbja, 
amelyben gengsztert fogunk alakítani. Márpedig lelke legmélyén ki ne azono¬ 
sulna szívesen a Tarantino- és Scorsese-filmekben szereplő marhákkal. 

A játékban egy kezdő gengszter alakítjuk, aki a bűnözés rögös, bár a munká¬ 
nál lényegesen simább útján próbál érvényesülni a húszas évek Ghicagojának 
hangulatát árasztó New lemperáncé Cinben. A játék célja természetesen az, 
hogy mi váljunk a legfőbb Keresztapává, a várns urává. Az előrehaladás útja 
nehéz, mert a szegény maffiózónak is meg kell dolgoznia az előrejutásért. így 
először csak egy kisebb csapatot táborozzunk magunk közé, akikkel a kör¬ 
nyékbeli kisebb üzletekbe betérve ^Rábeszélhetjük” azok tulajdonosait, hogy 
szerény tiszteletdííjal honorálják, hogy állandó védelmünket élvezik. A befolyt 
pénzösszegekből több, képzettebb gengsztert bérelhetünk fel a bandába - na¬ 
gyobb bandával pedig 
nagyobbterületet von¬ 
hatunk az ellenőrzé¬ 
sünk alá. Természete¬ 
sen tevékenységünket 
két oldalról Is ádáz 
szempillantások kíséri: 
egyrészről a Törvény és 
a Rend őrei, másikről 
pedig a knnkurenoia. A 
jálék ebben a tekintet¬ 
ben 1$ a való élet töké¬ 
letes szimufációjaként 
működik, mert csak 
akkor leszüitk sikere¬ 
sek, ha a hivatalos személyeket (bírókat, esküdteket, szemtanúkat, sth.) le- 
pénzeléssel, fenyegetéssel vagy akár likvidálással a saját kedve szerint moz¬ 
gatjuk - úgyszintén a többi gengszterrel is egyéni érdekeink kell szövetséget 
kötnünk, vagy éppen megszakítanunk Amikor már nagyobb méretokhen űzzük a 
bűnöző Ipart, beszállhatunk a szokásosan jól jövedelmező üzletekbe: prastltö- 
ciéha, illegális szerencsejátékba, szeszcsempészetbe és hasonló nyalánksá¬ 
gokba is. 

A kivitelezést teljesen a Windowsra alapozták, mert minden infot, parancsot, 
illetve ügyes-baiDS dolgunkat a játéktérben elszórt ablakokkal intézünk. A vá¬ 
ros izometrikus nézetével és megvalósításával leginkább a Sím City ZDöö-re 
hasonlít, bár annál jóval aprólékosabb a kidolgozása. A Változatosságára biz¬ 
tos nem lesz hiány mert a várost több mint ezer különféle alkotóelemből (bol¬ 
tok, lakóházak, irodák, stb.) állítatták össze. A városi élet mozgalmasságát 
pedig az 5000 főnyi lakosság szolgálja, amelyből egyébként a 2000 civil lakos, 
260 rendőr és 100 PBI- 
nyomozó mellett áOO 
gengszter mászkál. Rá¬ 
juk pedig jut 2000 üzlet¬ 
ember, szóval virulni fog 
az üzlet! Szóval súlyos 
jálék lesz ez minden¬ 
képpen, pedig csak 
P120a gépigénye. Saj¬ 
nos az idén már biztosan 
nem fogunk találkozni 
vele, mert a legkorábbi 
megjolenési időpontja 
január. 





Nagy fába vágták a fejszét a Cryo- 
nál: azt vették a fejükbe, hogy a fnluk 
megszokotl grafikus kalandjátékot esi* 
nálnak Wagner Gyúrü-cikliisáböl, az pe¬ 
dig tudvalevőleg nda-víssza feldolgozza 
a germán mitológiát, oda-vtssza. 


Cates Obergmppenlöhrer madárkái 
tovább folytának a CIose Combat-ot, 
anmiy várhatóan jővö januárban jón ki. A 
teljesen új 3D engine-re épülő játékban 
a sorozat sajátos stfliisaban a ll.vti. ke¬ 
leti frontjának csatáit játszbatíuk újra. 


A Gungíe-nál is egy folytatáson szor¬ 
goskodnak a fiúk, nevezetesen a Myth- 
én. Ők is elsősorban a grafikai engíne- 
tokéletesítését tűzték ki maguk elő. A 
Soulbiighter alcímet viselő játék várhaté 
megjelenéséről még nincs hír 


A végére pedig szokás szerint egy 
épületes nkőrség: valamelyik nagyindású 
filmmágnás megvette a House of Dead 
(Id. 32. oldal) megfilmesítési fogait, és 
rendezőnek fiob Dylan fiát kéiie fel. Mi¬ 
értnem a Redneckbal csinálnak mozit? 






















Kicsit rendhagyó tnDdoc fciytatjuk a 
hírelcat. Mhrel ezek beszenésének 
módja lendszéFÍnt az Internet, illetve a 
kíailá állal az újságok részére fnlpsh 
tett promóciés anyag, kicsit nehéz a 
szöveges előzelesek, illetve az áll oké' 
pék alapján objektív képet adni egy 
készülő játékról^ Mivel a kiadók rend¬ 
szerint el éhaftják adni a |átékaikal, az 
előzetesek rendszerint ügy festenek, 
hogy azok alapján az ember azannal ki 
is dobálja az összes játékát, biszen 
nemsokára jön az ínterplaktikus cso¬ 
da, ami irtán tulajdonképpen már nem 
Is érdemes senki másnak [átékírással 
feglalkoznra - vagy legalábbis én még 
nem láttam olyan hírverőt, amelyben 
azt írták volna, hogy egy minden tekin¬ 
tetben közepes (esetleg rossz) játékot 
készülnek kiadni, amiben semmi új¬ 
donság nincsen, hiszen saját ötletek 
liiányában úgyis úgy lopkodták össze 
az egészet a piacon jelenleg sikeres¬ 
nek számító játékokiióL 
Az Electron ie Árts végére tervezett 
fátékaínál kicsit másképp fest a hely¬ 
zet. A cég okos, bosszú távra beren¬ 
dezkedő üzle^oHtikájával mára a világ 
legnagyobb játékkiadó- és terjesztő 
vállalatává vált. Igen taktikcsan soha 
nem adtak ki silány tömegárut jha 
most hirtelen mondanom kellene az 
utóbbi 3-4 évből egy olyan EA-játékot, 
ami idejében és kategóriájában ne tar¬ 
tozott volna a jé közepesek közé, rgen 
komoly bajban lennék), viszont a nagy 
tehetőségeket rejtő fejlesztőket (Bullf- 
rog, Ortgin, stb.) roppant ügyesen ki- 
szagolták, és gyorsan magukhoz kötöt¬ 
ték - vagy egész egyszerűen megvásá¬ 
rolták. (Nyilván nem vél étién, hogy 
azonnal lecsaplak a Microprose-tol tá¬ 
vozó Sid Meierre, vagy mondjuk a 
Bullfrogté) megugró Peter Molyneux-ie 
is, aki így házon belül maradt.) 


Mint a Virgin példája is mutatja, a 
nagyság nem mindig jár együtt az üzle- 
íí sikerességgel, de az Electronic Árts 
ebben is világverő: a iegntébfai üzleti 
évük zárásakor mutatkozc 921 millió 
dolláros nyereségükkel minden eddigi 
rekordot messze tnegdöntottek. A nyá¬ 
ron pedig 122 miílíó dollárért megvásá¬ 
rolták a Vií^lntül a Weslwendnt, aki¬ 
nek bármely játéka - talán az egy Lu- 
casArtsot leszámítva - jelenleg a világ 
legbiztosabb útja egy kasszasikerbez. 
Ezt figyelembe véve, különféle üzleti 
elemzők már most megjósolták, hogy 
jelen üzleti évükkel az Electronic Aris 
bgja nyereségben túllépni a bűvös 
milliárdos határt. 

Külön szét érdemel egyébként az ott 
dolgozd emberek munkája is. PR-sük, 
My. ChJQtiriÉKei! hetente minimum 
2CI-3Q e-maillef szórakoztatja Martint, 
még kérés nélktii is tízesével küldi a 
megjelenő játékaik béta-verzióit - meg 
egyébként is elhalmoz bennünket min¬ 
denfele nagyfelbontású grafikával, 
amihől az egyszeri újságírók nagyszerű 
címlapokat, posztereket és oldalakat 
gyártathat a grafikussal. (Egyéb cé¬ 
geknél hosszas könyörgés szük^ges 
valamiért - és még jé, ha egy¬ 
általán válaszolnak.) 

Augusztus végén Budapesten járt Mi. 
NiMiMBfttMT az EA KÖzép-europai, 
kelet-eurépaí, észak-afrikai és egyéb 
zűrös régiókért felelős sales manage- 
re, akivé) már volt szerencsénk a Dun- 
genn Keeper magyarországi bemutató¬ 
ján kiilönfóle mézes pálinkákat höriiöl- 
ni, és hainár úgyis erre járt, ^lkoc% 
gott hozzánk, hogy egy videókazett^ 
élőben is bemutassa, hogy mit fognak 
nyú|tanf az új EA-játékok, Közben mel¬ 
lesleg kifejtette az EA magyarországi 
üzJeii elképzeléseit. Ettől ugyan kicsit 
elhültBnk, mert a marketingeseik azt 


számolták ki, hegy kis hazánkban E 
millin (igen: ö.090.000!) ember számít 
potenciális játékosnak, ebből körülbe¬ 
lül 1 millió játszana is rendszeresen, 
de ebből csak harmincezer a jálékő- 
riiJt. (Persze az első két borrifatfls 
számba nem kizárólag a PC^sekef ér¬ 
tette, hanem a konzolon játszókat, 
azon belül is túlnyomórészt a Playsta¬ 
tion gamereket.) Rogy az utóbbi szá¬ 
mot minél jobban megnövelbessék, az 
az elképzelés, hagy olyan játékokat 
gyárta(t}nak, amelyek a különféle íz¬ 
léssel rendelkező játékosok érdeklődé¬ 
sét egyaránt iekötiietík. Ezt az elkép¬ 
zelést tükrözi, hogy tavaszai és nyá¬ 
ron a marketing munkájuk Jegnagyebb 
részét a World Cup *98 töltötte ki, bi¬ 
szen az egész világ futhal lázban égett. 
Ezzel el is érkeztünk magukhoz az űf- 
denságokhoz. Egy párral ugyan már ta- 
láTkoihattatok eddig a Hírekben, de 
azért érdemes egy újabb prIJantást vet¬ 
ni rájuk, márcsak azért is, mert a jövő 
hónapban biztos, hogy egy rakás ECTS- 
hír lesz,'de azok között nem lesz Elect¬ 
ronic Aits játék, ugyanis úgy döntöt¬ 
tek, hogy nem állítanak ki rajta! A mé¬ 
reteikhez illő elképzelés bérleti díját 
kicsit soknak találták. Inkább azt a 
sokkal családiasabb megoldást válasz¬ 
tották, hegy kibérelnek valami szeré- 
nyehh kis kutricát valahol lendonbart 
(ha jél tudum, félmillió fontért, tehát 
igen szerény helyről van szó), és a napi 
zárás után ott tátják vendégül az ECTS- 
re érkező szakembereket, dísztríbúto- 
rnkat és újságírókat. Meg a Martint. 
Kezdjük mondjuk az EA új zása^óshalö- 
jával, ami az elképzelések szerint meg- 


képpea most nem 
getnünk a szót. Na nei 
"rossz” lenne, mert a 
részt követe, igen közepesre sikere¬ 
dett folytató után most ismét sikerült 
megcsiriantaní ezt a patinás nevet - 
csak a fentebb említett Chiee anyu 
időközben küldött belőle egy 99%-os 
verziót, így a 26. oldalon volt szeren- 
csőnk tesztelni. 

Az avatott stratégák és T.J. (a két ka- 
tegőria ugyanis nem fel táti énül fedi ^ 

egymást...) legnagyobb örömére várha¬ 
tóan itovemberben jelenik meg, minden 
idők talán egyik legjobb játékának har¬ 
madik része, a Igaz, hogy 

az eredeti szellemi atyja, Peter Moly- 
ntut azóta már ottbag^a a Bullfrogot, 
de azért az a 3-4 éves munka, amit az 
úf részbe belefeccöllek, igencsak 
meghozta az eredményét. Arról már 
volt szó egyszer a hírekben, hogy a 3D- 
gyorsítóknak köszönhetően teljesen 
három dimenziós lesz a terep és - a 
nézőpont változtathatóságának révén - 
teljesen körbejárható, de arról viszont 
nem, hogy ez ilyen szabadságfokkal, 
és ami nem utolsó szempont: ilyen se¬ 
bességgel tog működni. Hozzám hason¬ 
ló Papuluus-orültek tehát igyekezzenek 
megmaradt sízabadságukat az év végé¬ 
re tartalékolni. 

Popsival szinte egy időben jelenik 
majd meg egy hasonló katogóriájú, ha^ 
soitlóan nehézsúlyú, de mégis teljesen 1 
más straftégiaí játék: a Síd IMen í 
ki CMtaurí. Én ettől a fickótól még ' 
rossz játékot nem láttam (világk¬ 
lasszist viszont annál többet), tehát 


jolenésétől átveszi a World Cup'98 sze^jgen sokat várok most is, amikor ked- 
jiepét, hiszen ki az, aki nem szeretne véne témáját, a Civillzationt fejlesztet- 
milliódullárossportkocsi kkal szagul- tetovábbsci-fikivitelbeu.A játé fcme- 
dani, fityiszt mutatva a rendőröknek? net ugyan megmaradt, de nagy fontos- 
Természetesen a HvMffir'&neiI Mh sága lesz annak, hagy melyik fajt irá- 





























^ nyíljuk, továbbá sokkal nagyobb sza* 

I bád^gfokkal gaiázdálkodhalLink a kü- 
í lönboző csapatok között. A Civ2-höz ké- 
j pest az irlnyítást teljesen ktcsarélték 
I (bár aízzal sem volt semmi baj)» viszont 
L ez is etég halékonynak tűnt. Sokkal 
í több lesz benne a videó, mint az elődje* 
I ben, ami nem baj, bár azt tegyük hozzá, 
hogy ezek a futurisztikus színek kicsit 
' súlyosak az en szimpla lelkivilágomitak- 
Sebaj, majd napszemüvegben látszom 
vele hónapokat. 

Az RFG-fanok szívót hozza majd igazán 
dobogásba a lassan már két évtizede 
. tartó Ultima-sorozat kóvotkező része, az 
r UtHma IXr AKension. Az Origin progra- 
.. mozói ebben már teljes mértékben sza* 

^ kítottak az utóbbi Ultimákban hagyomá- 
É nyossá vált f élf elül nézeti meg jelen ítés- 
r sel: a játék teljesen új, 3Dfx*es grafikai 
engrnc-t kapott. Ennek megfelelően 
r most Jobban hasonlít a Deathlrap Dun- 
^ geonre vagy a Die by Ihe Swerdre, mint 
elődei, és bár a történetben megint egy 
csapat fog szerepein!, személyesen 
i- csak a főhőst, Avatart fogjuk irányítani. 
A kiugró látványtól per^e nem kell me¬ 
gijedni, hiszen a játékmenet ugyanaz a 
vé^ő, klasszikus RPG maradt, mint az 


vott eddig is - mindössze a látvány uto¬ 
lérte a ‘9fi-as évet. Lands of Lure és a 
Might&lttagii; utolsó részei tehát való¬ 
színűleg a kakába kerülnek uktubertaeo. 
Sajnos pont arról nem tudok semmi új* 
doi^got mondani, amiről iga^n akar¬ 
tam; a M«p*r 2 -rőL Annyit 

már eddig is tudtunk róla, hogy ebben 
is éj, 3Etfx-es grafikus engine fog dol¬ 
gozni, a figurák sprite^jart puligonból 
álló alakok váltják fel, az első részben 
már ismertek mellett lesz még néhány 
új szörny és varázslat - de az EA-v1d^n 
kizárólag csak az átkötő', illetve az int- 
romozit szemlÉlhetlem hosszain, ma¬ 
gából a játékból még egy állóképet 
sem. Ez mondjuk elég meglepő, mert - 
elméletileg - enaek is meg kéne leten¬ 
nie még november végéig. Remélhetően 
nem fog három évet csúszni, mint az 
elődje. 

A szimulátorok igazáből mostanában 
már nem tudnak különösebben lázba 
hozni, mert annyi 3D-kárfyás csoda je¬ 
lent meg manapság ebben a kategőviá- 
bán, hogy csak ita! II- világháborús gé¬ 
pek szereplésével azonban még nem¬ 
igen (bár egy csomó készül), és ezt a hi¬ 
ányt pótolja majd a Jane's*nél készülő 


UiMiÉt. Szimulátorban láttam 
már pár szép darabot, de ez ANY-HYIRA 
jól fog kinézni, hogy igen erősen csuk- 
lani kezdtem tőle. A gépek szárnyán ko- 
rnmcsíkokat húz a géppuskák tüze, fo¬ 
lyik az olaj a szárnyakon, halálosan 
éfethűek a fedélzeten kitőrS tüzek - el¬ 
őször azt hittem, hogy valami SIliconon 
legyártott rntro-videót nézek, aztán fel¬ 
világosítottak, hogy ez maga a játék.. . 
Versenyzést hajlamainkat nem kizáró¬ 
lag az NFS-ben élheljök ki, mert jnn az 
EA-tól egy másik folytatás, a Mott Ra- 
tml is. Természetesen ez is gyorsító¬ 
kártyákra lelt fejlesztve, de ezzel a gra¬ 
fikával kapcsolathan azért már komo¬ 
lyabb fenntartásaim vannak. Igaz, hogy 
nyilván nem a végleges venlókat láttam 
működés közben, és nyilván még sok 
minden változhat benne a niG|jelené¬ 
sig, de nekem az a szerény vélemé¬ 
nyem, hogy ezekkel az effektekkel és 
ezzel a valósághűséggel nem [gazán 
fognak veszélyt jelenteni a Motocrnss 
Mad nass eladási staiisztikáira. 

Egyetlen mostanában divatos Irányzat 
van, ahol Electronic Arts-jllékhat nem 
találko^afunk, márpedig a Quake-kEé- 
nok. Ennek a sorozatnak is hamarosan 


vége szakad, hiszen nemsokára jön a 
Pfka amelyet a 3D Realms csapa¬ 
tából nemrégen kivált Rebel Boát Roc- 
ker készít. A játékban egy kommandós- 
csapatot fogunk irányítani (akár külön¬ 
féle jármüveken), ás talán montlani sem 
kell, hogy a jó üreg Unreal grafikus mo¬ 
torjának támogatásával. 

Természetesen a sportjátékok teréről 
sem vonul kt az EA. A kevésbé ismert 
sport miatt nálunk talán nem lesz olyan 
népszerű az IfSA legnépszerűbb játéko¬ 
sainak nevével fémjelzett TIger Mootfi 
‘41 és a Miiid«fl -sorozat újabb része; 
pedig az előbbi talán napjaink legszebb 
golf iának ígérkezik, az utóbbi amerikai 
fociban pedig az EA Speris legénysége 
pedig talán még a WC ‘9B-at is lepipál¬ 
ta. A legérdekesebb sportjáték azonban 
biztos, hagy a Knockout fCings lesz. Ve¬ 
rekedés játékokból annyi van, hogy Du¬ 
nát lehetne rekeszteni velük - viszont 
az ökölvívást az utóbbi időbeni szinte 
mindenki teljesen kihagyta az arzenál¬ 
jából. A KK-ban végre olyan boxcsászá- 
rok nadrágjába ugorhatunk bele, mint 
Ali vagy Sugár Ray Lennard. 

Ezek után már csak arra vagyok kiván¬ 
csi, hogy mit tesznek a FIFA "^Sü-be... 
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F asa. Meth. Kfáiwh. Aki ^kE[^ is jártas a 
táblás Jiaiti játékiA irila§áÍtaRp nafy legalább 
{Olvasta i ntagpr nvtíven h ndc^eleirt ‘^- 
latech^'-soraiaí kcnfíét, aurák alighanem IS' 
mef Bs&i (serg^nek a ffirti simraí!. A csemles Ictlh 
ség pei^ aligha Irallrtt afféle sarlségtelan dal- 
gokiöl»ájyhogif az ö kedvükért fevféen összelogl^ 
náffl a lÉDfegat a BatÜEteeh egy Anerikihan tetak 
más sikert aratott stratégiai |át^, laeljf alkján a^ 
éta szójátékok, kÉ^láÉmk, bieatjai 
valaEníirt néhány számítágéfies pfogram is íiédott. A 


és összeváft^alása IctmészeteseB a telada- 
la, s EZHi a pentán nm árt nérai stratégiai érak 
^m. A mssml, vag| egyoldalúan tejleszMt srara^ 
doMisE ugyanis igen nehéi (mondhatni lehetetloijí a 
későbbi pályákon boldogulni. 

pilóták Éa jma^ 

Kezdjük az előbbiekkel, hfsi vitái felöl ez a kelle- 
mesehh téma. A ptlótáttat nem lesi tál sok bajunk; 
bealtetpi fftet a megleieli medáK és bajral ||(ig;y 


páncétrat, s raindenekíőlölt a legyveizel, h ntébbít 
egyébként kedviikié állíthatjdt ossza a raktázon lé¬ 
vő alcalTésiekboí, ami n^páriékben megkdnityíti 
májé dolgunkat. Az alapértelmezett felszerelés 
Ejgyants nem mindig a Eebető legjobb - s akkor még 
finoinan fogabnaztam. A kiílőnfeteféfy^rieknéf két 
dologra érdemes különösen figyejni: a jősze^kés^ 
létra ^ a liatétivoísigra. Ez előbbi ugyanis Igen 
tiükkBs dolog, hisz a legpesrtítóbb fegyverek oéme- 
^ike alig tucalnyi lövést kéfrfö leadni, ami azért 
[genosak leszikílt] fiasználbatéságiikat. A köEötiféle 


tonnás monstrumokkal, av^ könnyebb i:necbekkel 
pvőháljek a Jaguárokat mefleckézetni. 

>tz ÍTTKOZETSI 

^ Ami az irányítást illeti, a Mechcommandef ígott- 
csak hasonlít a Commaoif&ConqueiTe és családjá¬ 
ra. Bosszattté hiányosság vfi^nt, hogy nem alkot- 
haitonk kisehbmagyobb csapatokat, melyeket egy 
bílleniyúvel kiválaszthatunk. A szakatszok kozott 
Bgiyan vállo^thatunk az F1-F3 lenyomásával, m 





MechCommand & Conquer 


Batttetech-logoval ellátntt ieiiiiékeknái aznohan 
akad egy közös vonása: gigászi, enéter vezette csa- 
larobotok (bocranat: mecbek] öldöklő küzdelmét 
dolgozzák fel. A Mli^tose legúlabb játéka, a 
Mechoommandev is hasonló töröl fairad: egy teljes 
századnyi (na jn, kezdetben Inkább szakasznyi) m- 
diet kell a hódrtl Fist Jaguár klán ellen vezetni, s 
föJsrabadftani egy Port Arther nénne hallgetn boly- 
gát a hődíték malma alól. A kulöntéle Klánok illoht 
a Belső Szféra közti szocJáiJs inteiaikciökra nem té^ 
nék ki túl lésdetesen, mivel ez a téma könyveket 
töltene meg. A Belső SZféráfóI csak aniryit, hogy 
három nagy, egymással áHaiidó harcban álló nemesi 
ház is néhby kisebfa szövetség alkotja. Jelen cet¬ 
ben a Davion^mer-lraz í^ü ttsztjekénl kell a gaz 
betolakodókat megnevelni. Ez jiedig az ebő, gyanú¬ 
sait könnyűre sikerüli pályák ellenéra sem lesz gye¬ 
rekjáték (na nem kell megijedni, azért túlságetsan 
nebézsem lesz). 

Ami a játék mütaját iHeti, kétsé^rívul a Cd:(Hiez 
és népes kompánralálniz áll a legközelebb. Leg¬ 
alábbis a grafikái ^ irányilást tekintve. A játékme¬ 
net ugyanis megTeheti^n 
egyedire sikeredett: példá¬ 
ink okáért nem kell holmi 
épilkeiéssel v^ bányász- 
kodással bíbelüdnünk. A 
Mechcommander egy vérbe¬ 
li taktikai játék, melyben 
egy maghatározott számú 
lés súlyú] mech-hel kell egy 
vagy több kidet^ végre¬ 
hajtani. AzakDínban részt¬ 
vevő mechek felszeralése 


okelmének matyík Is a töké¬ 
letes g^, azt deli pilútánk 
(a^ piótanőok] tulajdon¬ 
ságai döntik o3, A magas 
ntanórefezés (Pilutíng] és 
ugrás | Jump] képességek a 
könnyű, felderítésre szánt tf- 
pusqknál jönnek jól, míg a 
magas harcbeli (Gannery) 
jáiMg a méretesebb gé¬ 
peknél fontos. Ezeken Iái 
akad még egy tulajdonság, 
and az adott gép szertzorai- 
nak hatósugarál és éizé- 
keiységét befdíyásolja. A 
haretran részt vett piíéták 
tulajdonságai egyébként 
minilen, sikerrel vett külde¬ 
tés után nőnek - tehát nem 
árt nélta kevésbé zseniális 
pilótáinknak is lehetődet 
biztositaitr, hadd fejlpdjenek 
a fí&. Természetesen a ku^ 
itefÉsfik között ú] pilólákat 
is vásáralbatunk, bár ezek 
legtöbbje a nm; tűi marenna 
"^Idfnlű” kategúriába tarto- 
lik. A hadjárat vége felé 
ugyan néb^yelit pilótára is 
rá lehet lelni, ám még ekkor 
Is éidemes vigyázni a harc¬ 
edzett veteránokra. Katoná¬ 
inknak ugyanis van egy na¬ 
gyim udvariattan szok^: 
hajlamosak a hart hevében 
elhalálozii, illetve negsérűInL Ez előbbi szerenesé- 
re ritka dolog, főleg a kisebb meM pílétáhral 11- 
tetve szerencsien fejlövések miatt sokott beko- 
vetkezBi. Az irtolsó pIllaDatban katapultáló, illetve 
er^n megrcngáló^tt gépeién szorongó pilóták 
viszuiTl igen gyakran sérülnek meg, ezt az itletó aio- 
képe feletti piros négyzetek jelképezSc. A sérült pi¬ 
lóták tegfobö hátránp, hogy ^általuk vezetett gép 
scha, még egy alapos javítás ntán sem ninősűl tel¬ 
jesen épnek. &sn elöiámr Igenig meglepődtem, 
de végső soron jeges a dolog: egy fétvak, vagy tö¬ 
rött karé pilóta vezette mech ne nagyon tiokánddz- 
zon>... Idővel persra nraguktöl ineggy ágyul nak a 11- 
úk/tányok, ám egy-egy barcedzett pilóta időleges 
pütfása igen nagy gandot jelent. 

A mecheket súlyuk alapiján négy csoportba lehet 
osztani: vannak könnyé (40 tonnáigj, közepes (40- 
fiOt), nehéz (BŰ-Sfit) és rcli^ |$(l-1D0t| mechek. 

Ezen felül minden tgtusirak háram vailánsa vai: a 
'IT jefú az alapmodell, az “A” az ertrapáncélzattal 
slIáitQtt, míg a T az ugrásokra is képes váltorat. A 
mechek hárem legf ontosafab jellanzője a sebesség, 


Ez mér a bapp/'ftié: m$s- 
mataüí affenfeíeiitket 
KÉháfíy fessáltú-kofnp ftrr- 
rnáfááaa éri lííof a ¥Ég ... 




i 


energiafegyverekhez Oézer, PPG 
stfa.) ugyan nem szükséges lő¬ 
szer, áfo ezek a reaktor [már- 
mlítt a tnech teaktnráoak] hc- 
mérséklelét növelik nagy már- 
téjchen. I bizonyos szintet clcf- 
ve a gépnek te kell állnia egy 
időre hülni - ami agy nagyobli 
ütközet közepén nem egy 
élelblztosílás. A tegyverak 
fötávolságára szintén érde¬ 
mes figyelni, mívet a lassú gé¬ 
pek néha meg sem tudják 
annyira kozélíteDi türgéhh ellen 
féléikéit hogy a kezeire ható 
'‘arzenéljak^ használ¬ 
hassák. Ez pedig oa- 
gyon nem jó.ViszDJit" 


kemolyábh lütáwai bíró fegyverek tíó- 
eró/^ly aranya jóval kedv^lenebb, szóval sokáig 
el tehet vactUálni a fegyverzet összeállításával. 

Nem szóltam még a knlnnféte pmjnektőf. holott 
ezek alaposan me^önnyíthatik dnlgunlrat. A leg¬ 
több jámii pusztán felderítésre alkalmas, 
ám akad néhány Sebesebb darab Is. 

Az aknadelepdöndt mondjuk túl sok 
hasznát nem vettem, ntnt ahogy az 
ámaszedfl sem nőtt szfvemhei. Az 
Időnként olöjörduló akitamczDk meg- 
Itszt^ására sokkal alkalmasabb egy¬ 
két tüzérség] támtadás (mondjuk az se 
megvetendő hűzá^, ha nemes egysze- 
lúséggel etkerüljlk árét). A Mit 
Tiuek, azaz javAó íámiű viszont a ne¬ 
gyedik ütkozettól kezdve már nélhr 
lózfietietieB -b^ználatávat nem 
Esak kijavíthaíjuk, hanem főszer- 
lel b feltüHhetji^ leharcntt 
metíijelnket. A különféle járniü- 
veknek van még egy közös (s 
igen keltemetlen) vonása: a kül¬ 
detés végén “elvesznek'^, azaz 
újra meg kell őket vásárolni. 

Mintán kidd fetszeralte a ked 
vére való csapatat, már isak a 
szakaok ^szeállrtása marajdt 
Iratra. Egy küldetésben legf el|ebb h 
rom szítasz vehet részt, melyek 
egyenként maximum n^ 
mechböl vagy jármüliőj áll¬ 
hatnak. Ezen félül van 
egy biznnyss sűlyll- 
mit is - tehát nem 


az összetettebb hadmozdulatok 
végreirajtása még így is elég ne¬ 
hézkes. S ami még Bitnél is 
bosszantóia: a játél: sebességén 
sem állrihatunk, hnlott a mechek 
közti ádáz tizpártrajnk másodper- 
oek alatt is eldőlhetnek. A ké¬ 
sőbbiekben tehát egy anpmon- 
púi gycisaságéra és éberségére 
lesz szükségünk, hacsak nem aka- 
féllucatszer nekifutni minden kŰE- 

A kéftentyü bai oldalán iátitató panel a lát¬ 
szat ellenére nem egy bonyolult darab, 
összesen négy külöiiböző "üzemmódja" 
van. Az első, s egyben legtöbbet tiasz- 
nált a térkép M), harc közben min¬ 
dig ezt érdemes bekapcsolva tartani. A 
legfelöl látható n^ ikonnal iiórhe- 
tünk kétféle tüzérségi csapást, ^n- 
zoros llletvo vizuális feldeiFtést. Tü¬ 
zérségi csapást (^is a torep egy 
látható (azaz lélderltBtt] pontjára kér¬ 
hetünk, s ez G illetve 13 másodpercen 
b^ül meg is érkezik a kívánt helyre. 
Persze ez idí platt a kisramelt oélpontok 
hajlamosak kimezogni a célbá vett tnld- 
darabról, igybogy nem kevés gyakor¬ 
lat kell a tüzérség effcíctív Frasz- 
táhoi. Egyébként a 
klán harcosai a nagy 
adok kapok tüzpár- 
hajokban fiajla- 
mosak egy 













bdytaen feEÍ}¥E^eliij, amit Elkatomaiítár remeküf 
ki lehet háSatálEii. S^nzaros illetve keiaerás feF- 
lief ílést értelemszerűen a még fet nem deritett, 
“fekete foMra'* kéífietünk - ezek haszna és 
basmálata megtehetősen egiértelmé, A neiy^tér' 
kéjten z^ld peetek jelölik a saját egységeket, sá^ 
ga pontok a szenzorok által érzékeit ellenieteket, 
mg a vörös pontok ^ már látható klán-mechetíetK 
A nagy letier karök a szenzDrak hatósugarat jelö- 
fEk, amH többek között az is betélyáscil, hűgy az 
adott gép mozgásban van-e. Az egyes mechck és 
jármüvek látűsiögél egyébként igen íriikltösen ke* 
zell a gép. Rengeteget srantft agyants, kogy az il- 
telő milyen ntagasságú pontén álh a szürke kegy' 
osncsok tetejéről példáol több képernyő távols^’ 
ra is elFattiabink. Az efféle felderítés mái osak 
azért ts kolostontosságj, mivel a látbatová vált 
tefilleteke!i MIN DIN mozgást figyelemmel kísétbe* 


tünk - föggetlentil attól, hogy a környéken épp ál- 
tümásDztabink-e csapatokat. ^ legalul látbeté 
ikonokkal adhatunk ki néhány különleges utasí¬ 
tást, a felső néggyel például azt határozhatjuk 
meg, hogy egységeink milyen távols^ból támad¬ 
ják a célpontot. PáMáitak okáért a iövegtemyckat 
e módon már távolról is megsemmlsíthet|ük, így 
azok nem tudnak visszalönk Alapesetben meehje- 
Ink olyan köiel mozognak az eiientéílieZi hogy 
minden fegyveiüket ha^lni tudják - ez pedig a 
^ngébb páncéErattal bíró l[pDsűknál nem egy 
étetbízt(g:ítás. Az alsó sorban léira gombokkal ad¬ 
hatunk paranosot ugrásra, egy objektum védelmé¬ 
re, rohanásra és a csatatér kinagyítására. Ugrani 
csak a ""J” típusjelű: mecbek képesek, e módan 
^y plltaoat alatt átjuthatnak a falakon, sziklákon 
és az egyéb akadályokon. A dolog egyetlen s^ 
ségbibája, hogy egy-egy ugrás után bajjamosak a 
kezdő pilóták eltaknyolní - ami néhány kláir-meeh 
illetve luvegtüiony kereszttüzében rendkívül kínos 
tud lenni. A rahanó mechek nagyláhól másféiszer 
gyorsabbak sétáló társaiknál, ám harc közben jó¬ 
val pontatlanahhak is. Tán mondanom sem kell, 
hogy a szűkre szabott időlimitek 


miatt érdemes alaposan 
“megf utlátni'' mechjein- 
két, bár a szenzorok batö- 
távol^ga ilyenkor külőnö* 
sen leszűkül. A csatateret 
kinagyítva egy rendkívil lát- 
ványrrs nézetet kapunk, ami 
ugyanakkor teljesen használ- 
hatatlan Is. Arról nem is szól- 
va, hogy a Játék Ilyenkor az éJ- 
vezheietlenségig lelassul - szó- 
V3l nem Igazán érdemes eröHotní a 
dolgot. Egyébként ezeket a paranoso- 
kát a billentyűzeten keresztül is kiadhat¬ 
juk, amJ jóval gyorsabb és egyszerűbb meg¬ 
oldás. 

A bórképen kívül lekérhelijnk még az irányító-pa¬ 
nelen egy rövid tájékoztatást [E^taj az épp kijelölt 


mogsemmisül, ánt akad né- 
bány mecb, melynek lég 


Tsflok tőié, ftflsy/eter íssfif- 
Aew nem a trofítéíis rűhatn 


Ezeket nem csak bogy le- 
ca^aszíUiatJuk, hanem 
akár helyre is potozbatjuk, 
s dicső seregünkbe állít¬ 
hatjuk. Ez már osak azért 
sem utolsó dolog, mivel a 
klánok mecbjeí/fegyvereí 
jóval tejlettebbek a belső 
szléia hastmló típusainál. 
Jómagam például az utolsó 
osatában csakis is kizáró¬ 
lag ötféle "köEosöngépe- 
kef vetettem be. Kent is 
akadt túl sok gondom... 


ellenere is tetszik a játék. A kuliéin néhány ;^ró- 
ságtól eltekintve tökéletes, az irányítás könnyen eh 
tanulható h egyszerű, a hangú lót pedig egészen 
fantasztikus {még ha hiányuttam is az egyes kükle- 
tések közti átvezető animációkat]. Aki nem idegenf 
kedik elvi alapon a CommandíiCenqoer mintá|ára 
készült sfratégiaí/taktikai jitéknktól, az minden¬ 
képpen próbálja ki. (A kövotkezü aidaian még talál¬ 
tok egy rövid rsmertetöt o legjobb mechekröLj 


A ftefyíet (meg) nem rossz. 
essk iííít fsenílttítetfm 


Jómagam már a kezdotdctöl fogva dfoplt voltani 
3 Meohoommandenel szembon, mivel a Battletech- 
univenum igencsak közel áll szívemhez. Aki h^on- 
léképpen érez, az feltétlenül szerezze meg a progra¬ 
mot - nem lóg csalódni, A gralika egyszerűen csodá- 
latos, külonnsen az animáció aprólékossága és ötle- 
tessége nyűgözött le. A sáros talajon lépkedő mecli- 
ek halalnos lábnyomokat bagpak a földön, az eido- 
ben menetelve kidönlik az útjukba kerülő fákat, a 
robhanásnk pedig egész egyszerűen osodáFatosra si¬ 
keredtek. A küldetek is egész változaiosak, a já¬ 
ték még a legvégén sem válik unalmas mészárlássá. 
Persze a val^ghez az ts hozzátartozik, hogy ért 
néhány kellometlen meglepetés is. Az első, s egy¬ 
ben legmórelesehh hiba, hogy a program osak 32 
MB-ig kezeli a momóriát. Ez annyit tesz, hogy hiába 
van, mondjuk 12k MB Itemunk, a játék ugyanúgy a 
merevlemezfól tölt bo néhány rJU^bban elölojdüló 
animációt, teztúrál. Ennek tolyományaképp egy me¬ 
zei (azaz nem SCSI, nem lIB^j winchesteren meg a 
legizmosabb konligűiáció mellett is akadozik a 
sercli, ami azérf Igen nagy Illetlenség. Aztán azzal 
sem sikerült feltétleníil megbarátkoznom, hogy 
összesen egy, azaz egy davafa erdős-damhofi lorep- 
készlel van. Slussz. Sebői egy sarki jépezö, sehol 
egy sivatag, sehol egy mocsaras terep. S minden¬ 
nek tetejében a Moohanmnrander még csak nem Is 
túi kemoEy kibnás - jómagam néhány nap alatt a 
végére értein, bohrtt soha nem számítottam a való- 
idős stratégiai jádékok verheteUen doyenjének. 

hlindsgy, nekem az eddig feísarolt hiányossógnk 


egységünkről, bár a csalfa h evében aligha le^ 
időnk efféle csacskaságokra. Megtekinthetjük to¬ 
vábbá a küldetés során teljesítendő feladatok lis¬ 
táját (Briefing] is, ami viszont nem egy haszonta¬ 
lan dolog. Ahhoz, hogy túljussunk a kővetkező 
küldetésre, minden feladatot teljesíteni kell - a 
játék nem tnloiálja a tólmegoldásokat. Érdekes 
lehet még az eddig zsákmányolt leiszerelés téte¬ 
les listája (Salvaga], hisz ezek nélkül igen hamar 
ősödbe jutna di cső századunk. Alkatrészeket 
^ alapvetően kétféleképp zsákmányolhatunk: a 
különféle raktárak elfeglalásávalilletve 
a ki lőtt mechek Fecsupaszltásáva I. A 
legtöbb kilőtt ellenfél tökéletesen 


iTiEnAmtNn; Pf33. Tffl gxeOr BirtctK^ 
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RGFTT miXK^ 
ALIAS JAVfTÚ JAXMD 

Mint arra már 
az előző oldala¬ 
kon Is céloz¬ 
gattam^ messze 
ez a leglrasz- 
námatébEi jár¬ 
mű. Apró szép- 
séghibája, 
bogy csak egjr 
bizoiiiros 

menny iség u javítást/f eltöltést képes 
elvéiezni, tehát nem árt csínján 
bánni vele. Fegperzete nincs, pán¬ 
célzata elhanyagolhatD, így nem árt 
távol tartani az ellenségtől. Szeren¬ 
csére a számítógép elég sematiku¬ 
san irányítja mechjeit, így nem kell 
a javító járművek elleni váratlan 
rajtaütésektől tartanunk. Multipla- 
yer-játékban persze más a helyzet, 
ilyenkor nem árt komoly védőőrize¬ 
tet rendelni a védtelen javító-brigá¬ 
dok mellé. 


D-D 

AA 


A klánok ieg- 
iobb könnyű- 
mechje, kis 
szerencsével 
már a játék 
legelején zsák¬ 
mányolhatunk 
egy-kettőt. 
Természetesen 
“J”-varíáns 
(tehát ugrásokra képes) a leghasz- 
nálhatőbb, a többit nem igazán Ér¬ 
demes erőltetni. Használatával 
meglehetősen leegy^rűsődík az 
erődítmények bevétele: odasprinte- 
lűnk a fal elé, átugrunk és elfoglal¬ 
juk a Iövegek irányítótornyát Szép, 
tiszta munka. A gnnd csak annyi, 
hogy a különféle épületeket csak 
akkor tudjuk elfuglalni, ha épp nem 
tartózkodnak a közelben ellen séges 
csapatok. Szerencsére az őrség rop¬ 


pant unintelligensen viselkedik: 
könnyedén ki tudjuk őket csalogatni 
a faiak és lövegtornyok biztos fede¬ 
zékéből. Az elenséges mecbek Ily 
módon történő kivégzése után pedig 
szabad az űt hős Ifllereink előtt... 
Azt persze nem árt figyelmbe venni, 
hogy túl sok kőimp-mech beveté¬ 
sével drasztikusan megugranak 
veszteségeink is, ami hosszú távon 
igen kedvezőtlen balálezási statisz¬ 
tikákat eredményez. Épp ezért nem 
érdemes egy-két könnyű me ebnél 
többet bevetni egy ütközetben. Még 
Uller J-ből sem. 

CATAmJLT 

Az első igazált 
használható 
Belső ^Éra- 
beli mech. 

Erős páncél¬ 
zat, pusztító 
tűzerő - kell-e 
ennél több? 
Alapfegyverze¬ 
te főleg 

hosszú hatótávolságú rakétákból 
áll, amit a későbbeikben is érde¬ 
mes megtartani. E konfigurációval 
könnyedén leszedhetjük a különfé¬ 
le őrtornyokat, s a falakon Is átlo- 
hetiink. A közvetlen adok-kapek 
harcokat mindenesetre nem érde¬ 
mes erőltetni, szépen cö vek éljünk 
le Catapultjainkkal tisztes távol¬ 
ban és békésen lődözzük le az el¬ 
lenfél mechjeit. Amúgy igen la^ú 
lószág, úgyhogy rövid Illetve kozo- 
pes lőtávnlságú fegyvereket még 
csak véletlenül sem 
érdemes láaggatni. 

Kedvenc módsze¬ 
rem, hogy felsera- 
keztatom Catapu lt¬ 
jaimat egy sorba, 
eléjük állítok né¬ 
hány közelharera 
specializálódott tí- 


éJtlf 6 


pust, majd a fürgébb mecttekkel 
szépeit eféjük csalogatok néhány 
ellenséges gépet. Egyébként az 
eddig leírtak Igazak a Vulture ne¬ 
vezetű klán-mechre is, ám ezt a tí¬ 
pust gyenge páncélzata miatt nem 
szoktam használni (noha fegyver¬ 
zete igen meggyőző). 

m ^,9 AMA m 

A klánok leg¬ 
keményebb 
meciije, maga 
a két iébon já¬ 
ró halál. A Bel¬ 
ső Szféra-belí 
gépek közül 
csak az Atlas 
veszi föl vele a 
versenyt - ez 

jól megtermett mech kotnelyabb 
páncélzattal rendelkezik, ám las¬ 
sabb és gyengébben felszerelt. S 
mindennek tetejébe még 15 tonná¬ 
val nehezebb is a Masakarinál, úgy¬ 
hogy az összehasonlítás végeredmé¬ 
nye nem is lehet kétséges. Egy Ma- 
sakarit mindenképp zsákmányolni 
fogunk a játék vége felé (ez az 
egyik küldetés végcélja), de nem 
árt még legalább egyet összeszedni. 

Ltmi 


gyors es ren¬ 
geteg fegyver 
fér el rajta, 
így juformán 
minden fel¬ 
adatra alkal¬ 
mas, Páncél¬ 
zata mond¬ 
juk elég 
gyenge, 
ám 


kellő kísérettel (s egy javító jár¬ 
mű áldásos támogatásával) túléli 
a legpusztítóbb ütközeteket is. 
Sajnos csak a játék vége felé 
bukkanak föl nagyobb számban, 
így zsákmányolásuk elég problé¬ 
más lesz. A rutinos (és türelmes} 
játékos persze hajlandó akár több 
alkalommal is nekifutni egy kül¬ 
detésnek, csak hogy szákmányol- 
jen néhány Le kit - az efféle sport¬ 
szerűtlen módszerek használatá¬ 
val az utolsó ítéhány küldetés sé- 
tagalopp lesz. Akad néhány kül¬ 
detés, melyben egy mozgó cál- 
pontot kell meg védelmezni illetve 
elpusztítani, ilyenkor különösen 
jól jönnek a fürge Lökik. 


mm 


A Löki nagy¬ 
testvére: jó¬ 
val strapabí- 
lább, ám 
egyúttal las¬ 
sabb mech. 
Védelmi fel¬ 
adatokhoz, 
keményebb 
'‘adok-ka- 
pok^' jellegű párviadalokhoz ideá¬ 
lis, beszerzése viszont Iszonyato¬ 
san nehéz. Mint ellenfél különö¬ 
sen kemény dió, a könnyú-mecbe¬ 
ket szinte pillaiatok alatt múlt 
időbe teszi. Fűként közepes illet¬ 
ve rövid lötávolságű érdemes fel¬ 
szerelni, a távolsági harcot hagy¬ 
juk inkább a Catapultekra. Ideális 
felállás, ha a Masakarikat és 
Thorokat egy csoportban mozgat¬ 
juk (esetleg néhány Huncbback 
llc-vel megspékelve), a háttérből 
pedig néhány Catapult lödoz. Ul- 
Iereink pedig szépen házhoz hoz¬ 
zák az ellent... 

LL 
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Öldöklés, megcsonfcitás, pusztítás 


ebből elég. 
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OPItOHm 


Eleged vm. a imndig \ig 3 ?aiiDl 5 !BBÍ ^ jsM mészárlásból ? i 

Ki ol^a el a íimi;, Id ment eleieket es ki törődik a séiültsekkei balesestelfe katasáílófák esetén ? 
Te ! Ments életeket, oltalniazdaz - végezd jól^ és sikeresen a munkádat! 

Bizunkbeimed b 


OPnOHB 


Vész^ijíset - H^osök az életekért: Szservemkészség és stmíégia kerestetik i Te kooidinábd a 
kisegítő erőket és a közlekedési eszközok bevetését % 3 íinint a lendoiségét 
túzöítóságe't mentőkét és mentokeiiko|rferekét. Az emebeieid magasan specializáltak 
és modem febzerelések felett rendelkeznek^ de a felelős Te vagy! 

Hanninc megg3?p33o és valós bevetés, a banalitásul a nukleáris katasztrófáig. Te vagya 
’^zetője abevel^i csapatnak, A Te itéljkepessé£edés koncentrációd dönt einbeiéletek felett. 


Valósághű szimulációk izometrikus perspektMban. 
k 30 küldetés 3 játékszakas^an. 


pTelj^te ellenőrzés a közlekedési eszközök és mentőerők felett./ 


Valós bevetési helyzetek. 


A Teljes rno 2 ^ásszabadság^é éiJ^teke&b^^ 
y ’ \ Több mint 20 külöríbözD Kiáekedési 


SOO X 600 - as felbontás. 

Andió-CD har^zás. 

PC“S játék Windows 
Teljes magyar verzic= j 11! i 
Ivfegjelerrés: 199B szepteihbeiáberi 
Premier a BNV -n, D 


ideje _ 

» , V 71 mindl 

vásárláskor^ 
® °í pavi ion 
302/ ci^ndján. 
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A Robt BunibEe (vagy ahogy még koTáb' 
bán haUáttt labe^étt róla; Reflux} agy 
reál titne stratégiai íátéfc, $ eit azért 
nem győzik a TopWare munkatársai - és 
most eme cikk elején jómagam is - eléggé 
hangsúlyozni, mert ha csupán a játékról 
készült fotókat nézzük, bizony könnyén azt 


Vérfagyssiíá viaifái 
nfBtlártÉrlMöf 


fogja a két legnagyobb fegyvergyártó cé¬ 
get, s majd a győztes togja lelfegyyerezni 
a földi erőket. A hadgyakorlatok végreftaj- 
tásához a felek lendelkezéséie bocsátják 
a kiürített Mars-béli hárryékal - beleértve 
az azokban található kilijnos energiaforrá¬ 
sokat is, amiket valószínűleg szintén az 
idegenek hagytak hátra, 

A földi fegyverek esupán 
csúzlinak számítanak az 
tőlddnkívijiiek technológi- 
ájáhez képest, szóval 
ezeknek az energiákifak a 
tamilmányozasa még kü¬ 
lönösen fontos lehet... 

^ fA KŰl&ÍIV 


Bií^sö SBr^ímaBk már 
CS3* ar tftefíféi báíífsát 
keff efíakBríiam 


nem úldonsag, ba egy 
stratégiai játék reál tinié 
3[l'f>en van megjelenítve, 


lehet binni, hogy mlml- 
össze egy újabb Mech* 
waTTior-klónnal gyarapo¬ 
dott a piaci választék. De 
hogy a szokásos sorreitd- 
néi maradjunk, kezdjük a 
“Hal járunk?” kérdéssel, 
azaz a tér/iElö meghatáro- 


A 2D&2-es év nem sak si¬ 
kert hoz az emberiség¬ 
nek; a Mars kolonízálásá- 
ra tett kísérlet kudarcba 
fullad. A földi erők a félig 
lakhatóvá tett hoiygá 
evakuálásán dolgoznak, at^or két kato 
nai tárővbajó valami küfSPöselvÉsz 
észre - valami hatalmasat. Egy ko- 
tató hajú indul a nyjlván valóan 
idegen eredetű monstrum 
mogvizsgáiására • 
rút tijr 

fettétetezés; nagy 
színűságfBl valamilyen 
I — Jimegpusztíté fegy¬ 
ver, aminek a célke¬ 
resztjében éppen a 
Füld van beállítva. A 
további vizsgálatok ha¬ 
marosan arra fs fényt dönte¬ 
nek, hogy az idegenek egy év múlva 
vissza fognak térni - talán pont 
azért, hogy “elsüssék'' ezt a szer¬ 
kezetet. Mivel kevés az idő, az 
Egyesült Nemzetek elnöke 
úgy dönt, verse¬ 
nyeztetni 


KH r^tom már turbótBgy- 
Y&^ktí itYbfíiüí - am- 
sokára 3 ftsrwwKö* i$ 


ezért az a tény, hogy egy 
külön bekezdés! szánok 
ennek a témának, már 
eleve sejtet valamit, A já¬ 
ték alkctái nem véietlenii 
büszkék a grafikai engi- 
ne-jökre; szinte vala¬ 
mennyi elképzelhető ef^ 
fehlusí bevetettek, A 
Mars-béli tájakat bárhogy 
forgathatjuk, nagyíthat¬ 
juk, egészen közelről 
vizsgálgatbatjuk a iépe^ 
getőket, vagy akár ma- 
dártávlathúi ís játszha¬ 
tunk - a grafika sebessége még agy köze¬ 
pes Pentiumon is kielégíta, noha a látvány 
páratlan. A fény és árnyékhatások még a 
maximálisig ízlését is biztosan kielégít; 
minden egyes torkolattöz vagy rakéta szí¬ 
nes fénnyel imiftja be a terepet, s akkor 
még nem szóltam a korbe-körbe pásztázó 
rellektoiDkrél vagy a vlllngókróL A korom¬ 
sötét zugokban sokszor nem is látni, 
ahogy diszkráteo somfordál az elfenség, s 
csak 3 lámpák fényében bukkannak elő - 
nagyon szuper az összkép. 

BOBOT ~ “T" tVÉLKÜL 

A Hobo Rumble-ben nem mindennapi esz¬ 
közökkel harcolhatunk: az egységeket, 
vagyis az úgynevezett “fobo”-kat magunk¬ 
nak kell összeróni. Ez talán a legfonto¬ 
sabb része a játéknak; nem égy, mint más 
hasonio anyagokban, nem az előre megha¬ 
tározott típusú gépek közül választhatunk, 


hanem minden pályán a stratégiánknak 
megfelelő szerkezeteket épfthetürik. Egy 
rubo bérem részből áll: egy tesbészfaöl, 
egy fégyverbol, és ehhez jöhet még valami 
^eciális fölszerelés. Sár kezdetben még 
csak egy fajta fékért és talap^lot hasz¬ 
ná Ihatunk fel, a játék végére már mindket¬ 
tőből nyolc lesz, azaz R4 különböző formá¬ 
jú robot szerelhetünk Össze, Ha ehhez még 
hozzá vesszők a nyolc speciális, hatásfok- 
nővelö eszközt és az idegenek energiáit, 
akkor majdnem tőbbezres szám jön ki. 
Kegy milyen egységeket érdemes összeál¬ 
lítani, az abszolúte az adott helyzettől 
függ. Egy lassú, de erős talapzattal (mint 
mondjuk a lánctalppal) védelmet nyújtha¬ 
tunk 3 kis hatótávolságú, ám nagy tozere- 
|ú ralíltavetőknek. Arról pedig, hogy az el- 
iMiiég az égyúcsöveink elé ntasírozzon, 
egy gyors, de gyenge lábakkal felszerelt 
roboval gendtskidtiatiHik, amit egy egy¬ 
szerű lézerrel érdemes felszerelni. A lézer- 







KBYTE 


RfMma 






A siketÉS íiiAjár&t titka az 
sAott szituáciénak mef' 
feieiö fotBtBk 


A Aáíísf mifbtíisáfí csÉpeJem, az 
ífíenféf védópafzsos robotja podls 
iíodteo a sarokba büzédútt 


Az sföviszoR]/Bk agyait rteoí tóf 
kiosymtrtsttökr de ebbefi s 
váíl$k$xő kafíletéstren aí BÍlen- 
sÉs nem épít ój robotokat 


a tSrténetÉt, Meg sz apciókhaz {az állás- 
töttéshezMientéshez) is égjr külön sze?eplD 
lett kitalálva - a zöld térfélen például ez 
ügyben egy önimádá robot a felelés. A já^ 
ték alatt tehát folytatódik a történet, ami¬ 
nek ráadásul sokszor gyakorlati kihatása 
1$ van. Megesik például, hegy a riválisunk 
azzal vádol meg minket, hogy elloptuk az 
egyik találmányát. Ebben a konkrét eset¬ 
ben ennek az a hatása, hogy a következő 
küldetésre elveszik főiünk az említett 
fegyvert. Vagy meg érdekesebb, amikor 
különleges helyzeteket telinek, és csu¬ 
pán egy fajta robot tehet temmlfii az egész 
küldetés alatt - azt, amit egoként meg- 
építőnk. 

Nos, tehát a köztes képernyőn öt pofát 
láthatunk alul. A versenyt telőgyelö 
ttszt(asszony$ág}, Renee Nepper mindkét 
cégnél ugyanaz, ám a csapat többi tag^ 
szereplonkéitt más. A teamek tehát a kn- 
vetkezökböl állnak: van egy tanácsadó^ 
akitot általánns riolpkról értesülhetünk 
(mint például, hogy mire jók az idegenek 
energiái]; van egy kém, akitől fnüaimáció- 
kat vehetünk az ellenségrdi ; van egy tu¬ 
dós, akitől új falálmányokat vásárolha¬ 
tunk; és végül van az em- 
Iftett robot. Mint a fefsn- 
rolásből is kitűnlkj két 
helyen is szeresse vatta 
pénznek; a kémnek saj¬ 
nos szabott árai vanit^, 
viszont a féltaláloiBt sze¬ 
rencsére lehet alkudni. 

Az alkudozást igen otte- 
tes módon oldották meg; 
egy félkarú rablóval játsz- 
hatimk. A három oszJnp' 
pal háromszer plus^f- 
nusző, 10,1 S százalék¬ 
kal navefheflük/csöRKeit- 
h etjük a végösszeget, to¬ 
vábbá vannak a tcker-áb- 
rák, amikkel vagy itigyen 
vihetjük elataJálzoányt, 
vagy sehogy. Na netán 
nincs elég pénzünk vagy 
a szereocsejátéknál a le¬ 
felé mutató ujj jön kt, a 
prof megharagszik, ami 
annyit jelent, hogy majd 
csak a következő külde¬ 
tés előtt lesi hajlandó új¬ 
ra szóba állni velünk. 
Egyébként többnyire 
kénytelenek leszünk alku¬ 
dozni, mert pénzt csak 


ni, mert minden egyes 
szlntváltásl egy robbanás 
követ, melynek detonáci¬ 
ója az összes ostromtót 
(aki a közelben van} el¬ 
pusztítja, azaz a bázisnak 
van ideje fellélegezai. A 
bázisok energiák ijeizöje a 
képernyő jobb alsó sarká¬ 
ban kapott helyet, míg az 
egyes robok állapotát rá¬ 
juk kattintva telretjűk iát- 
hatévá. Harc közben aro' 
bök energiája alatti esik 
3 fegyverek töltését mu- 
talia. Ho^ az ellenség merről lámád, azt 
a terep kicsinyített térképén áthatjuk ^ 
ka gyorsan reagálni akarunk, ezen a térké¬ 
pen egyetlen (jobbl gombnyomással bárfto- 
vá átrakathatjuk anéietet. 

A bázist egy színes fénygömb jelképezi - 
ez egyben a gyánmk is. A robok rendelésé¬ 
nek a képernyőjére a space lenyomása után 
jutunk: két oldalt láthatjuk a íeg^reket 
^ az alvázakat, alul pedig a hatásfok nö¬ 
velő eszközöket. (Sajnos egyszerre csak 
^ dolognak a hatásfokát lehet növefni.) 

Az összeállított lobora rákattintva veszi 
kezdetét a gyártás, de csak annyi példányt 
tudunk gyártani, amennyit a nyersanyag- 
képletünk enged. Az anyagi forrásokat 
elég rendhagyóan kezeli a játék: a pénznek 
csupán a szintek kozott van szerepe (erről 
majd később), de magán a harcmezőn lín 
mennyiségű nyersanyagból kell gaztlálkod- 
nunk. (A készletünk akkor regenerálódik, 
ha elvesztünk egy egy^get.} Ka már nincs 
bázisunk, értelemszerűen többé nem tu¬ 
dunk új rebokat se gyártani. 

C9ARATmU/VKA 

Számomra különösképpen az tetszett, 
hogy a küldetések előtt nem pusztán egy 
telkészítÉsben veszünk részt a kővetkező 
feladatra, hanem egy kisebb csapattal 
kell dolgoznunk. Ezáltal sokkal bensősé¬ 
gesebb a játék hangulata, hiszen a külüo- 
bözö személylsŐgekkeJ felruházott figurák 
sokkal színesebbé és kalandosabbá teszik 


sugár ugyan nem okoz nagy sérülést, de 
■ível tava hót lehet vele támadni, arra ' 
kényszeríti a foval erősebb etlemfelet, 
hogy közelítsen a zobonkoz. (Az egy^ge- 
iok akkor nyitnak tüzet, ha az ellenség lő- 
távéiba került, szóval ezért fontos tényező 
a hatőtávolság.) 


A jArÉKj»míeT 


A játék efeién először is vál^^anunk 
kelt, hegy melyik cé^t akarjuk képvisel¬ 
ni, azaz hogy maximális tüzelővel, avagy 
[Otelligenclával akarunk-e harcolni. Csak¬ 
nem húsz küldetés tartozik mindkét sze¬ 
rep lőhöz, melyek egyáltalán nem hasonlí¬ 
tanak egymásra. Jól példázza ezt mindjárt 
az első küldetés: míg a pirosakkal elég, ha 
egy nagyobb csapattal lerohanjak ai el¬ 
lenfelet, addig a zöldekkeHöbb trükkre is 
iá kell jönnünk - többek között a fent em¬ 
lítettekre. A küldetések célja is eltérő: 
van amikcT csak fix létszámú csapatot kell 
megsemmisítenünk, van amikor védekez¬ 
nünk kell, de a legtöbbször az ellenség bá¬ 
zisát kell megsemmisítenünk. A bázis re¬ 
aktorát három hullámban lehet megsemmi¬ 
síteni - ezt azért fontos ktilöe megemlíte- 


akkor kapunk, ha valami rekordot döntünk 
meg valamelyik küldetésnél. (A gép ffgye- 
lemmel kíséri, hogy milyen hamar vég¬ 
zünk, mennyi egységet gyártottunk, azo¬ 
kat milyen hatásfokkal használtuk, és 
hogy a bázisunk mennyire rongálódott 
ineg.) 

A találmányok elég széles skálán mozog¬ 
nak, három főbb témakör közül választha- 
tenk. Egyrészt vehetünk valamilyen hatás¬ 
fok növelőt (például tűzerőt vagy gyorsa- 
^got befolyásolót), másrészt feileszlhet- 
juk a bázisunkat (például gyorsabb lehet a 
gépek giMsa), harmadrészt pedig vala¬ 
milyen meglepetést kérhetünk. Ez utóbbi¬ 
ak általában a legdrágábbak, de ugyanak¬ 
kor a leghasznosabbak is; meglepetés ta¬ 
lálmány például az int^ligenuia, azaz 
hogy a robotok a legigyefrgébb eflenfelekét 
támadják nieg. 

^tékÉ.é^ 

Mint ahogy azt egy ’98-as játéktól el le¬ 
het vánil, teiaészetesen a Robu Rumble 
hátózattm keeesztoi is játszható - szóval 
ha isár eajuk egy játékos küldetéseket, 
próbára tehetjük a tudásunkat "valódi” el¬ 
lenfelekkel is. összegezve: a játék egysze¬ 
rien kezelheti, izgalmas és gyönyörű. Ha 
pedig ez még nem lenne elég, még azt is 
“megsúgjuk”, hogy a TcpWare aiagyar dis- 
ztribűIoTának Jóvclt^ól a hazai boltokban 
teljesen magyar verzió lesz kapható. 

V.L 

rUlMWZ 

littfiZiífiíTit-fW/ top H'flne. elint 
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M iMigy 691 patinás névml lesz 
MMiszB, kezdlük ezt az bHiHte' 
ift egy kf^Yfsszaemlélcezéssel, 
^ JteX-CSMflHUénával már nem elősrár 
^ tiU l í f trtial fttftrTftttpiFMihm- frfrif] 

Ijt j^iiéfcáp üw qr r Dse -játékban szercjneít 
^ lÉÉSrr A rimtts jelentése egé^ ponto- 
iSi ae Exfrsterras lí al Combai Unit (azaz: 
fÍHenktrOlí Harci Egység) kifejed ta- 
kaeja. Az ^'ireg^ Szárartégépes stratéga 
t3s& Bbes 1994 -ben vehették át ennek a 
katenai seniezetnek az irányítását az 
UFO: Enemy Unknownban: akkor a kezel- 
leve idegen hóriitoival szemben a Fétdet 
kellett megvédeni. A játék akkorihan 
mél 100 %-han stratégiai elemeket tar- 
talnazoft: az X-CDM bázisok telepítése 
és a hadítecbnika fejtesztése vett a fő 
cél, s ehhez az idegenek technnlógiáját 
kellett eloroznL Az ellenség kilóit ürba^ 
iáit izometHkiis oézeltiól láthattuk, és 
katonáinkkal (erdtiíónként kellett meg¬ 
vívnunk a még életben n^radt iények- 
keí. Aztán jött a játék második része |X^ 
COW: Terror (rom tié Deep}, aminél lé- 


harcokból Is ki kell vennünk a résein- anyagnkliati igen gazdagok, a legna- végül az ÜFQpédilt, ahol az összes teeh- 

két. Az ú| X-CDM-ban azonban már nyo' gyobb fiildi cégek egymás után létesítik níkaí és egyéb dologról bővebben is ól¬ 
ma sipcs az izotnelrikus grafikának, még a bányászlelepeket az úgynevezett Ha- vasbatunk. 



kevésbé a fordulónkénti játékmenetnek; tárvídéken. Bár a vállalkozások virágoz- A Gontrol Panel alatt kapott helyet a 
ehelyett egy igazj, profi üdíajös szimulá- nak, egyes vezetek azonban mégis ag- dátum és ai idő, Hogy milyen gyorsan 

óiéval szórakozhatunk. (Bár a ^'szemel- gódni kezdenek: mí lesz, ha a távoli múljnn az idn, arra fiat lehetőség van 

ienzös stratégáknak” ez (ebet, hogy nem naprendszerekben ismét összeakad az lelkínafva: egy valódi másodperc alatt a 

fog telsienj.j £2 az X- ______ __^_ 

COM teljesen más mint 
a több], és ezt már a fSme- 

nőnél is látni. Az egy játé- ^ 

kosmódonésazáillstöl- 

tésen kívül van több fáté- 

kos opcio is, és van egy _^^_ 

ún. ftarcí szimuláció, ahol - 

- nébány oktató küldetés /I 

segítségével - mindjárt az ^ U I H 

akció részeket gyakofDl- 

hatjuk... ____ 


A történet valamikor a 
Második Idegen-há- 
ború után játszó- ^ 




két. Emellett laláljuk az 
irányító panelt, ennek se¬ 
gítségével hívhatjuk be az 
^ összes többi képernyőt, 
azaz a bázisaink építésére 
' vonatkozó parancsokat, 
az ürbajéink felszerelés¬ 
it, az alrtuálls állást (kü- 
fönbözó szempontok sze¬ 
rint vizsgálva), a kutatá¬ 
sokat, a hadi esidfözők vé- 
teiét/eladását (plusz a 
személyi állemányra ve- 
natkozó utasításokat), és 


miniraáttrfakozatnál 5 másodperc játék¬ 
idő teltk el, a maiímálls fokozatnál pe¬ 
dig egy nap. 

A felső sarokban látbaté egy kisebb, a 
Mles Halántékét átgázoló térkép ís, 
ennek segítségével bármelyik pontot egy 
gambnyomásra behozhatjuk a nagy ab¬ 
lakba. Az egeret m ún. Pan Ball gombon 
nyomva tartva gorgelbetjük ís a térké¬ 
pet, a jobb egérgon^bai pedig név sze¬ 
rint (pl: küldetésen lévő vadászgépeket 
kiválasztva) keresgélhetünk is rajta. At¬ 
tól egyébként biztosan nem kell tartani, 
hogy lemaradunk valamiről, ugyanis ha 
vafabol ufót észlelnek (piros pont), lög- 
lön átugrik a térkép a kérdé^ helyre, s 
3 gép a^znenőt beadva várakozik a kő¬ 
vetkező parancsra. Ilyenkor újabb vá¬ 
lasztási lehetőségeket kapunk: rögtön 
{tetszőleges létszámú) különftniéityt in- 


nyegesii^ása;a 
lós időben js-játGzftat&de A 
kétségtelenüt elég jeMÍfc 
az ősEzképEt tekbte 
azonban ÚctiFkadirtt a 
játak etfaposodirf. ta, 
mosAaziirtefcepIm 


dani, hogy nen 
votoata^... 
Az^^neeiitetf ^ 
rom játékot és ezt a mos¬ 
tani részt tciajdonképpen 
csak egy dolog köti 
össze {a ftáttértőrténoten 
kívül): a párhuzamos já¬ 
tékmenet, azaz hogy egy- 
fászt-miíítpénzlgyi 
szakember - a bázisa in- 
kát kell fejlesztenuiik, 
másrészt pedig - mint 
tűzvanalbeti l^na - a 




zD uMZEüSa aCü 


nyeges változás már nemigen volt - te' 
számítva azt, hogy a történet szerint 
2A41-b^ már a tenger alól jött az ide¬ 
gen “áldás”. Végül tavaly'' ■ 


dik, de még az Apocaiypse eseményei 
előtt. Adáttp"“~ 


4 cstoM/jTH tüKíftimatafUat-ufítoí 


em¬ 
beris^ egy 
idegen fajjal, akik 
ráadá^l ezúttal hazai pályán fog¬ 
nak küzdeni?! Hamaiosan döntés szü¬ 
letik: egy X-COM egységet hoznak 
létre a Határvidékeken is. Ezzel 
el is érkeztünk a dátum¬ 
hoz: 2067-re megépül az et- 
sö X-COM bázis a térség¬ 
ben. A legjobb pilóták és a 
legújabb elfogú-va- 
dászgépek kapnak he¬ 
lyet rajta, s az állo¬ 
más olyan kommuni¬ 
kációs rendszerrel 
rendelkezik, amivel 
mindig lehívhatók a 
legújabb tudományos 


A KFTFMtm 
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díth^tunk si eltenség elfegáséra, vlssza- 
(assíthat^uk az iitfit é$aiMán gondolkodó 
tiatuitk 3 tootidökiin, vagy - antenityiben 
egy létesftményt táinadtak meg az ide^ 
goTiek - védehezésfo szolílliatiuk fél a 
fiflttánkaít, A liajóiokat járőrbe kuldeoi 
és szondáinkat kiloyií (teldefltés cellá¬ 
ból) ogyóbként bármiféle “kiilSitleges 
eseméíiy" nélkül is lobét, ezeknek külön 
gombja van a CSUm. Egy*egy küldetés 
elindítása után azonban még egyáltalán 
nem biztos, imgy harcra kerül a sor, 
Amennyiheo az ufó meglóg a szondáink 
szeme elöl, annyit ttbetünk, hogy to¬ 
vább keresgélünk a legutóbbi észfett he¬ 
lyén, vagy vissiatérhetiink a bázisra, 
Járürözol egyébként tat korlátozott 

anyag - gépentíat« csal' 

24 éráig tart ki. Ka ffszont ^ 

utolérlük az ufót, egy másik 
menü jön be, ismét több választási lehe¬ 
tőségiét - köztük teimészotsseMi 
ellenség m^támadásával^^^H^: 


tettek a szövegek Is; csakúgy mint a küldiük a hajóinkat. regjjggjlj 

Wing Commandertaeiij a harcolő felek itt Persze sok kicsi sokra 
is folyamatosan videó üzeneteket kül- megy, szóval a kisebb ST 

dözgetnek egymásnak. Hogy mennyire cégeket sem szabad 
komoly ez az űrhajós rész, azt már a bit- elhanyapini - lehető- 
lenlyuzetkíosztás boayoluftsága is jetzi; lég minél nagyobb te- . V X > : 
nagyon könnyen irányítoaté az írrbaló, rületet érdmnes figye- ' 

például egyetlen gombnyomás, és márts lemmel kísérnünk, A j^: - 

felvettük az üldözött hajé sebowá|#t. Az tegfontosabb azonban / 

is nagyon megnyerő, hogy az idó elun- tt, 4ngy iól végezzük 
haladtával és a felfedezések tetö ttógé v it a dol|toikaL Ka elég 
ngyre komolyabb járgányokkal np iHx megbízbaüak va- ^ 

tünk, és egyre jobb lézerekkel és ráte- gyük* igfre több cég f 1 
aeiHii «F»reiiffl7tifitiink IrI. A láztttflk w irisdB idlk a Határ- 
később már automatikusan vfiMi távolabbi pont^ 

dtpont befogóhoz egyre rividebb Mé jaira is. Ht viszont LBMXfflMM 
fesz szük^es - mindezek etérén-cmi’ 09 hetpötséget vagy nfVMM 
M pán idő és per^ főkéit pénz agy tyÉsanyagteldol- KISppK 
kérdése. gnzél az idegenek el- 

A pénz kapcsán pusztítanak, könnyen mduád^Éimák 

_ rögtön rá is meglebet, hogy onnan 

télbe- már nem íátun k soka 
többé egy fillért se, 

(Harcoljunk minde- 

aptek ■■. gosnak a helpetel, 

stratégiai »■ és újjáépítsék az 

részére, _ esetleg lerombott 

AttéHügget- létesítményeiket.) 

lenül, begy ezt a A helyótség^ot 

játékot az előző ré- is érdemes 

siefcföl eltérően már nem - ^ ^ megóvnunk, mert az- 
a francia Gollop brothers, ba- letelni is csak velük tudunk, és az üj 

nem a MicrePtese amerikai fejlesztögár- eszközüket is náluk gyártattiatjuk. Leg- 
dá|a készítette, szerencsére a stratégiai jobb ha elébe megyünk a dolgoknak és 
részt sem haopgolták ef. Az egész tűr- támadó magatartást veszünk fel, azaz mi 
téne! voUaképpen a pénz kórul forog; keressük fel az idegenek bázisait, 
bármit teszünk vagy veszünk, annak A másik fontos dolog, hogy a teebnika 
megvan a maga koftsége - feflesztésével nekünk kell ^y Eépéssel 
SSS), hogy az Idegenek előtt pmunk, és nem ferdtt- 

SSSSt,^ ^ va. A kutatás ebben a játékban elég ét- 


A harc tehát 
az említett 
igazi úidon- 
ság, hi- 


de most itt az oldal végén muszáj befe¬ 
leznem a mondandómat. Egy dologban 
biztos vagyok: azok a stratégák, akik 
némi akciótól sem riadnak vissza, biz¬ 
tosan imádni fogják ezt a játékot. Mel¬ 
lesleg az “akció'' kifejezés ne riasszon 
el senkit, mert a legkönnyebb fokoza¬ 
ton (őt nehézségi szint van) nem is 
olyan nehezek a csaták. Ami pedig a 
kűlcsínt illeti, hát az 
eddigi X-COM-játékok 
, e tekintetben nem 
F- nagyon remekeltek, 
t; de az Interceptor bi- 
K zony ott van a topon. 

E A zenék nagyon hatá- 

JH sósak, az űrtiajék 3D- 
kidolgozása és a ten- 
'' geteg lényeffekt pe- 
dig bármelyik “sima" 
urháboriis akciójá- 
^ dicsére- 


csak dekes. Bár a játék korábbi részeihez ha- 
egyettes senléan a kutatok most is az általunk 
példát említsek; még likvidált idegen roncsokat vizsgálják, 
az áruk beszáll ításáért most nem nekünk kell tudósokat tube- 
is küloR fizetni kell. roziunk, hanem a távulr Füld eredmé- 
Aayagi támogatásra nyelt fölőzbetiük le. Mindössze le keti 
pedig csak egy módon szívni az adatokat a bázisunk számilógé- 
tehetünk szert ugye- pébe (az erre szakosodott antennával). 

"" bár minél el égődet- és utána már el is kezdhetjük gyártatni a 

többek azok a vállato- legújabb technikát. A gond csak az, 

^ tok, akiket megvé- hogy ez az átjátszás nem mindig megy 

’ I dünk, annál jobban te- simán. Az adatok már eleve nagyon 
jelnek a hónap végén. Bár látszólag ez hosszú ideig érkeznek, ráadásul az adást 
mindössze így annyit jelent, hogy minél leblekkolhatíák az idegenek. Ha pedig az 
több b^isunk van, annál elégedettebb adást blokkolják, az egy újabb küldetést 

mindenki, ez azért nem ennyire egysza- jelent: likvidálni kell a zavaró sznndát 

r§. Máz csak azért som, mert a vállala- (és peisze a védelmére érkező Idegen 

tak nem egyforma “tojsúlyttak", s ezért bajokat is), 

nem egyforma mérfékbea hálálják meg a 
szolgáiataliikat. A segítséginkre pedig 
gyakran több hetyen egyszont van szük¬ 
ség, és ilyenkor mériegeliMiik kell. kova EítóI a Játékról még sokat lehetne írni, 












M egmondom ősiinlén, elég nagy 
gondban vagyok ezzel a játék* 
kai. Az első r^ét jól isitieiem, 
hiszen akkoriban i$ én írtam róla az is* 
mertetot. A M.A.X. 2 azonban olyan já* 
ték (akárcsak az elődje)* amelyet csak 
akkor Ismer meg igazán az ember* ha 
mar heteket játszott már vele - nekem 
azonban CoVboy apö kedvenc ves^i* 
paripájából (éréd: a cikkleadási bab^- 
idöbol) kifolyólag nem volt ennyi időé. 
Teljes leírással tehát már csak a prog¬ 
ram méretei hői adódóan sem próbálko¬ 
zom, hiszen két oldalba belezsófolní 
ennyi i nf ormáéi öt egész egyszerűen le¬ 
hetetlen. I 

Aki nem ismerné ai első részt, annak 
annyi infomiácíó álltig ég lehet* hngy 
ailVlA.)C 2 Is egypvöBen iátszcifó 
stratégiái játék* melyben jgen-földon 
keli álJan^ hjUbrút toiy^nunk a gaz 
ell^feiüik elleti. Ú 
Mml hasonló kategorípjú játékokkal 
m^Wli van a p^lc, bisa pillantásra a 
pf(um oéiní tatyafgásA válthat ki az 
átiillE p^G-fanojcból: sakkal szebb 
gralkltit ás animációd láíb^unk m ái 
pl. 3 fkai MnihNationbeng^^^SGkkai lát- 
váiyoMbaK voltak a Darír Keign egk- 

MMte^ttbaapiatosabbak voV 
ÍHWBrt'l^ngJat szeblTcidoigo- 
Is illette* Ak- 

koá K|is mLáa^l lamragadja az 
embi^ ebbblaWékbái& 

Elő^r is: a falA^X. 2Mm egy tipikus^ 
reaHímesti^^ia, mmtszel^lremli* 
tett konkurrat^i. Lassa^gy ^st a 
helyzet, hogy ^agyomáibs, körökre 
oszlott strat^iii játékokli mennek a 
divatból* taláolzért, mert a valós idejű 
stratégiák jóvá) gyorsablTt aKoiódósabj^ 
játékmenetet faiztos^afe nekünk mmlf 
magányosan. mjndJÉuithBn játszva. 


^^sztott* állr raal-time stratégiaként is* hanem - a leatebb írotlAboz vlsszaj||- 
IjiindkattDloh megvan az előnye és s ve - a ^rsabb kezű játékosok lesz^ 
^ttránya egMbint. Amennyiben a kő* az igazán nagy spílerek. 
rálffe osztotmttozatot EásaEesítjük Hogy melyiket ajániom a keltő közü? 
«p|faen, ágy Wiittiatuiik arra, hogy Mindenképpen a körökre osztott faltod 
MNÉnne bovenltt időnk* nem szem- zatot* mert ez a játék jóval bonyoiut- i 

besűl^a gép pliaik gyors mestersé- tabb annál, mint amit egy real-tíme ' 

flyttlloenciáj^* amely már akkor stratégia elbírna. 

és Tepülőkkel A játék kerettőrténele megteheióses 
A f hasoalrta 

4 ^ L tiancla Fran* 

Í ' ~ cis Camaic: 4 

f sehollakök th 

mű nagyszerű 
sci-fi a^tá- 

# sátiiiáA 

j r^. 

^ ^ ríja otMÍ 15. 

V evbei^runk. 

^ || r AzÉiieriség 

Hft ™ 1 alegiíjaBb 

J'- .*^-1— i-u. I tagjaaGon- 

í' L _ j cord nevű in- 

.1 — .am*. ' ^ -■ tergalaktikus 

ttt i^pikor mf még a lég e Isö kerti szövetségnek* mely tő bb c ivjl izáelót to^^ 

jÉepiilet épftjük. Itt kerüt előtáitie a mörít. Azonb^ pem minden huraán ént ^ 

sMégíai íátékok [egnagyobb előnye: jól magát ebben a helyzetben: egy cs^ ' 

Hyvnkat megdolgoztatva törjük a fe- portjuk fellázad, s iinállő kolóniái hoz 

jiinket a megoldáson* és rettenetesen létie egy bolygón. A szövetség eit nem 

Inditnk örülni miniig kis jól sikefült nézi jó nemmel* és a központlnz hű 

, báláinknak is. Itt mindentélekéjipen embefeket elküldi a planétára, hagy 

ferogram mesterséges fntellígencíája diplomatikusan - de ha szükséges, Mar 
emberi agy csap Össze* Azonban erőszakkal is - vegyék rá a rebellisifcet 
o^í hátránya, hogy rettmrtö idoígé- a visszatérésre* A békés megegyezés 
njpw Mivel a programbad nemegyszer kodarcba fullad, és megkezdődik a pel- 
előféfdtil, hogy közel száz egységet írá- gárbáborá. A lázadók azonban kevesen 
ayf(iink,í£gy-egy kör lefutása aks' egy vannak és gyeagéki sorsuk bamarosaii 

jó fáióiit is igénybe vehet. A gép megpecsételődik (őket kell a training 

ugyáaiftkkal hamarabb végez, de ez mieszióban Eegyűmünk). Az őröm nem 
így is sok, nem beszélve a muítiplayer tart sokáig: a harc közben feltűnik a 
üzemmődról, ami szinte elviselhetetle- színen egy áj faj, a Sheevatok, akikről 
nűl hosszú ideig tart. hamarosan kidéiül, hogy egy rendkívüi 

Valósidejű mödban sokkal gyorsdilian agresszív és erős civilizáció, amely egy 
zajlanak az események, azonban így lépésre áll attól* hogy seregeit a Főid, s 
van az embernek egy olyan érzése, éi^ltal a Concord szövetség ellen hadba 

hogy itt már nem is a hagyományes indítsa. A Sheevatok elleni hosszú harc 

stratégiai és taktikai érzék dominál, krónikája a M.A.X. 2. 


re osztott ji^, amely a Mtga idejében 
igen cslf logo IMtelszést iiondhatott 
magáénak* 

A M.A.X. 2 előnye, hogy 

mindkét stílgj^k^vdői számára kínál 
megoldást: [ á t sz iá tt akár körökre 











tlenTérd^ 
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Mesfebetősea g/en§e űrök 
pfőtálfék fűítartóEtatoi műráss 
öBsi3ntváíís{íii}sá$m$t - íí 
mjtméwfieffí fslfii kétséges 


Lássuk, miféle újdans^qlltk^ttlálko' 
, 2 unk aiWőző tészjpUflip^! Valédi 
real-litM^ban játszfmtunk [nyilván dn 
itfők és azi^efad^i statisztikák szavára 
haÉI|afia);^zontian ha szükségünk ¥an 
rá, l85t8|ip^liatjuk a játékot és ekoz- 
ken is kladlimtjuk a iiarancsafnkat, A 
lÉték qpcioaálisan (ki-bekapcsoUiató^ 
akj tarlilBazza a Line Of Sight tecbRi- 


másik az egyel 
ugh), itt minilBfi ig^g 
mozog. A felszfiln^áT; 
és, és parailax^eN}ll 
a ntegjeleFiítésk^,^' 
akár végtefen sramú 
megadhatunk afc iyíjvüéinkt^ 
akár ktadhatuiÍc8Utematikus|iÉ 
és tüzelés paranq|bkat ts. 


káfSz eloeé 
rész 25B aí" 
nője gtán int- 
mái ÍC bites 
szli}jn%sé- 
gü. Ú|^á 
fetezínelkel. 
falálkoziink; V 
aze0vik% l 
hegyes (DSak 
a g]^ogDs\ 
egységek 
tudják meg¬ 
mászni}, a 


1-£014-16 válto- 
zatt, ez jelen esetben 36 
küldeti jelent, ehhez 
csatlakoznak még az ün- 
áH6 missziók, melyekkel 
így már igencsak ijesztő* 
re, egész pontosan 
ra (!) nő a számuk. Kötve 
hiszem, hogy ei valaki¬ 
nek nem lenne e[é|, 
mifldenesatre a szerzők 
azért még ráadásképpen 
beépítettek egy külde* 
tisszerkesztQt is... 

; Ugyanezek a méretek 
%lfemzQek az egysé¬ 
ge^ és épületekre, 
mát számuk átlépte a 
tBOkas hltárt. A multi* 
pimr üzemmód 
émkessége, hagy most 
mlpfátszhatunk capture 

thftfiagatfs. 

Iza lcl gi Éfo iatesBatBak a iegfnnto v 
saHi ^Mágokre^en kívül méj#- 
pár ^ionság^iÉrzánk. Egy pár tjppt 
aiMiméi jlMiHmionet atetfdnuiyíté- 
sdrft. Amemqpsnjem a Sheevat oldal- 
,4i| luilibk^ lanem a Conoord szbvet- 
- fálogtllirii, 6 faj irányítását ve- 
Mpckiáe. tetszés szerint 
' .pg^Baft:aiegv4t a maga 
p^nl az egyik 
reniAezü^ía leggyorsabb 
le^a másik tenge- 
||eleskedik, a 
q tagjai kiváló 
ib. Ta- 
eesetelnem, 
ifi, ha a 
lasztjuk. 

BéMfcf i ul fontos (az els5 
tésztatesonleaii} a ra* 
olt járművek 
használata. 

itta^lPÍ a fágyvorrel fel¬ 
egységeink messzebbre tu 
mini a saját radarjuk hatótávj 
ja. Kivel a harc levegőben, főidői 
vízen egyaránt zajlik, így egyik feg^ 
hem sem elhanyagolandó - semmit 
iz egy erős földi senegj ha a levegőtil 
egy faombázó leszedi f két 
n^iák legelső fázisában 


felderítainket nyersattyag felkutotásá-. ^ 
ra, mert ennek döntő szerepe lesz a to¬ 
vábbiakban. A l^fontosabb természe¬ 
tesen a báayásiállomásaiAk védelme, 
mert ba ezeket elveszítjük, akkor akár 
el is kezdhetjük magunknak feladói az 
otolsé kenetet. Folyamatosan fejlesz- 
szük az egységeket magasabb szintrel 
Az egységek tulajdonságai erősen ja¬ 
vulnak. de fenntartási költségük 
ugyariannyí marad. A gyalogosak ugyan 
gyengék, de mindenk^pen tartsunk 
egy párot, mert csak ők képesek ki¬ 
szűrni az ellenséges kémeket, melyek 
különben láthatatlanságba burkolóz¬ 
nak. A tengeri egységek rendííviil edí' 
sek, ami nagy elöi^ feledt. Az elEenfél 
technológiáját is eTieliet topp]: 
amennyiben megszerezif^'' ^ 
torát, épithetjük az őej 
Mit is manAalnék ifi 
ügyan nemafeglátvőn 
denképpen az egyik lei 
az egyik Fegjoíili id 
hálrá^ azonban, bO' 
nyesSIh eseUeg Ág. 
idő áll rendelkezésed re, fnindenképpen 
ajánlom. Arról meg már ne is húszéi' 
junk, bogy a sztori vég^ kiderLl 
Sheevitek nem adtákV a bari 
iiyilv^ így születik a Np.X. 3. 


bnstrug- 
irt is . 
ifanánt? 
lem 1 í^ 
rtégia 
ynagy 
Étífiigé-, 
:abad' 
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S7S KBYTE 



F urcsa. Ennél találébb frízét kaies- 
VG sem taláfhatnék a Buka Enler- 
tainmant legúiabb játékára, a 
Vangersre. A furcsaságok már rogtiín a 
fejlesztők nemzeliségénél kezriednok, 
Bukáék ugifanis a kies Orosilion szíilöt^ 
tai, ahonnan pádig eleddig nem sok já¬ 
tékprogram érkezett Na Jé, a Tetrlst 
most ne emlege^ük, elvégre annak al¬ 
kotója is bo húsz évet várt jogos tiszte- 
leldijaira... Szóval az alkotok oroszok, 
de magát a játékot elnézve akár a 
Marsról is jöfiettek votna - ez legalább 
megmagyarázná a kissé sajátos képi 
világot és történetet. Már a 40B MB*as 


autéverseny és egy Elite-szeríi keres¬ 
kedés játék sajátos keveréke, melyet 
az alkotók igyekeztek a lehető legeg- 
zolikitsabb környezetbe helyezni. Hogy 
hová? Na, erre egészen mostanáig nem 
sikörűit teljes egészében rájönnöm. S 
ez azért elmond egyel s mást a prog' 
ramréL.. 

A HÁTTÉHTŐRTÉIVET.,= 
iLLETVE VALAMi 
atYASMi 

Ennek kisilabizálása igencsak embert 
próbáló molatság volt. A játék kezdete- 


Istenucose, a történetnél nem az alko^ 
hal beszélt belőlem. Arra mond jók nem 
mernek megesküdni, hogy ez a játék ki¬ 
agyalóira is áll, de ez megint más téma. 
Tény, hogy a Vangers egyike a legídlé- 
lábh, legképtelenebb és legeredetibb 
játékoknak ~ legalább is a sztoriját te¬ 
kintve- Példának okéért a legelső eliga¬ 
zításon, mikor egy Leepky nevezetó 
nagy zóld ízéből próbáttam használható 
információkat kiszedni, az a következő 
beszédet intézte hozzám: "...és mesélni 
fogok a csomókról, a Láncról, a föld¬ 
alatti Lárvákról, a Glarxon éló ostoba 
Beebocratokréi, s elmondom kifélék a 


to a Vangers. Ez főképp a kereskedés¬ 
sel, fejvadászattal és egyéb küldeté¬ 
sekkel megspékelt játékmenetnek kö- 
szjjinhetó, melyet még az áttekínthelet- 
len viszonyok sem képesek tönkreten¬ 
ni. Két tucatnyi különböző jármű (azaz 
Mecho - csak az egyszerűség kedvéi 
ért) és több mint 30 érdekes kütyji kö¬ 
zül válogathatunk, s ezek némelyike 
csak igen hosszas gyűjtögetés után ka¬ 
parintható meg. Variációs lehetősé¬ 
gekben tehát nincs hiány, az apró, ám 
|öl felszerelt kocsikkal épp oly Jól el 
lehet boldogulni, mint a tipróláncos 
behemötokkal. A vadonbéli kalandczá- 





rAiír senmi baf. HlrÍEfea 
szt fiiítEin, íiftgjf egy 

Sifkéifmsintf feífíí^ 


sok szintén igen változatosak lesznek, 
a különféle szerkentyűkkel utazhatunk 
víz alatt s víz felett, ugerhatunk, repül¬ 
hetünk és természetesen irthatjuk az 
ellent. Mi több, a kellő jármű hirtoká- 
han akár a föld alá is beáshatjuk ma¬ 
gunkat, ami azért nem 
mindennapos dolog... 
A táj váilezatosságára 
sünién nem lehet egy 
rossz szavunk se: a lá- 
vafolyóktal a mozgó 
hegyeken át egészen a 
liftekig mimienféle és 
-fajta terepakadállyal 
összefuthatunk a já¬ 
tékban. S akkor nem 
szóllam a szép szám¬ 
ban előforduló konku¬ 
rens Vangersekról, 
akik legfőbb célja sze¬ 
rény személyünk kiir¬ 
tása lesz. 


ínstall és a kissé szövevényes könyv- 
tár-struktura is megfekűdte a gyomro¬ 
mat, ám ezek még az apróbb érdekes¬ 
ségek közé tartoznak. Nanem a játék... 
az maga a kvíntesszenciális káosz. A 
formák, színek és értelmetlen szótagok 
e bőszen hömpölygő áradata mellett 
még a legolvontabb Twin PeakS'epIzód 
is dokumentumfllm-komolyságünak tű¬ 
nik. 

Kissé tárgyílagosabban: a Vangers egy 


kor ugyan hosszú olda^ 
laken (akarom mondani 
képeinyókönf át olvas¬ 
gathattam a Vangers 
sajátos történeiméröJ, 
ám ÓZ nem igazan vilá¬ 
gította meg elmémet. 
Valami olvasmirol van 
szó, hogy a békésen él¬ 
degélő emberiséget hir¬ 
telen egy hangos "búúú” kiáltással 
megtámadta a szellemi világ, s e meta¬ 
fizikai forradalom hatására dimenziók 
egész sora tárult fel előttünk. Meg ide¬ 
gen lények is bejöttek valahol a képbe. 
Aztán néhányan elkezdtek ezekbe az 
idegen dimenziókba utazgatni - na őket 
nevezi a künyelv Vangerseknek. A Van* 
gersek rendktvOl spirituáMs lények, még 
ha erről a nehézgépágyúkkal fefpakolt 
járgányaik nem is árulkodnak oly egyér¬ 
telműen. A Vangerse- 
ken kívül egyébként 
több más ember-klán is 
létezik, de ez jelen 
esetben tökmindegy. 
Hogy mi a végcél? Tút- 
julni az Elveszett Vilá¬ 
gok Láncolatán, fényt 
deríteni a Vangetsek 
elfeledett titkaira, s 
végül rálelni egy Otthon 
nevezetű, Igen titokza¬ 
tos helyre. Azaz keres¬ 
kedni, idegen lényekre 
lövöldözni és különféle 
kíildetéselcet teljesíteni 
á la Suhculture. 


kusawockok és ml a 
raffa...". És ez így 
megy az egész játék 
alatt: idétlen tulajdon¬ 
nevek érteimetlen kap¬ 
csolatainak hosszas 
felsorolása gyilkolja a 
játékosok Idegeit, mely 
bonyolultságában ve¬ 
tekszik egy brazil tévé¬ 
sorozat családi viszo¬ 
nyaival. Helyenként 
szórakoztató, ám az 
esetek többségében in¬ 
kább idegesítő a do¬ 
log... 

KiCSi KOCSI ÁMOKFUT 

Félreértés ne essen: a már emlegetett 
problémák ellenére is igen szórakozta- 


















nm az iga^. Eagatn kifajazetten Ide¬ 
gesített, tiagy a szövevényes helyszh 
neken az autemap alapján lehet a lég- 
biitenságosabban navigálni. 

A multiplayer-játékra viszont nem le* 
hét egy rossz szavam se. Egyszerre 
nyele jálékos irthatja egymást a Van- 
gers sajátos világain, 
mégpedig három 
teljesen hülon- 
bözD forrná- 
bán. A Van- 


fonlQS szempontról: az élvezhetőség* 
röl. A cselekmény helyenként követhe¬ 
tetlen, némely párbeszéd megértésé' 
hez komolyan elkelne egy Vangers-An* 
goi szótár. Efféle kiadvány híján marad 
a találgaílúsilí, jegyzetelés és bosszan- 
kodás. $ még ha mindezeken tál Is te¬ 
szi magát a jobb sorsra érdemes játé¬ 
kos, a túlságosan egyedi hangulat és a 
körülményes irányítás még mindig le¬ 
róni ja az összképet. Még az egyes ke¬ 
reskedő-állomásokon való beszélgetés 
és vásárlás is teljesen áttekinthetet¬ 
len: hosszú percekért át kell a tel¬ 
jesen értelmezbetetlen és fel¬ 
ismer hetellen ikonok kö- 
zott kotorásznunk, hogy 
a kívánt tranzakciót nyál- 
be össtik. Holott a grafika, a 
már eddig Is sokat dicsért 
jp alapötlet és nem utolsó sorban a 
^ kellemes muzsika alapján a Van* 
gers myfajában akár a legjobbak közé 
is tartozhatna. Nem állítom, begy a 
^ programotmegpillantva mindenki 
síkon gatni fog az é IvezotlÖ I , 
de a táj és főleg a jár- 
müvek mozgása 
jrepülése, patto- 
gása, meriilése 
stb.) igen korrektül mutat. A 
gépigény szintén szolidnak mondható: 
egy Pl33-Dn 16 MB Ram mellett is el- 
oammog a program, bár a winchester¬ 
ről Igen sok helyet felzabál a drága. 

6 végezetül a legkínosabb kérdés: 
vajh’ kinek is ajánlanám jo szívvel a 
Vangerst? Hááát, a gyors és könnyed 
kikapcsoló dásra vágyóknak semmlfé- 

) leképp. A prngram ugyanis jóval 
mélyebb és időigényesebb, mint 
azt elsS pillantásra gondolnánk. Az 
egyes világok valóban hatalma¬ 
sak, s maga a játék a legnagyobb 
jóindulattal sem nevezhető 
könnyűnek. Könnyen emiszthetn- 
nek pedig végképp nem. Ha vala¬ 
kit nem riasztottak el az eddig le¬ 
írlak, az nyugodt szívvel szerezze 
be - igen hosszútávú ^órakozásra 
számíthat. Ja, és aki ki^é áttekint¬ 
hetőbb formábait is szerelne a program 
háttértörténetéről olvasni, vagy csak 
néhány tanácsra vágyik, az feltétlenül 
nézzen föl az l-Magíc site-ra- Ilyesmi 
honlapot Illene minden játékhoz készí* 


Ami a küldetéseket illeti, ezek szintén nak, bár ezek a kirándulások az igen 
rg en változatos képet mntatnak. Vi Iá- sürpn fel b ukkanó e lienfelek m iatt nem 

gonként több tucatnyi küldetés várja a válnak unalmassá. Illetve nem válnak 

játékosokat - ezek egy része kőtelező ANNYIRA unalmassá. Jómagam másfél 

házifeladat, míg mások ‘*osak" jól jó- óránál többet képtelen voltam egyhu- 

védelmező, mellékes kiruccanások. zamhao a Vangersszel nyomulni, a ren* 

Tapasztalataímszeríntérdemesminél getekaulékázásazenyhénszürrealista 

több opcionális feladatot elvégezni, tereptárgyak 

mivel ezek nélkül elég problémás lesz között vaia- 
a komolyabb fejlesztésekhez szüksé- hogy igen ha- v||||^ 
ges pénzmagot összekaparni. Egyéb- mar megfe- 

ként a játék felettébb idő és idegigé- küdte a 
nyes, mivel egy-egy világ felderítése gyomromat. 


ugyancsak hosszadalmas feladat. Az Irányítás szintén nem sikeredett a nevezés a klasszikus ^‘mindenki min- 
Összesen tíz különböző világ vár a kel- lehető legtökéletesebbre, a kfa, 30 kii- denkl ellen’^ szabályok szerint zajlik, 

löképp elszánt játékosokra, s tapaszta- lönhözö funkcióbillenytP szerintem ha- cél a többi Vangers felkutatása és le- 

iataim szerint nemcsak a vadon grafi- tározottan kezelhetetlenné teszi a játé- gyilkolása. A Mechosoma már jóval 

kája, hanem a küldetések jellege és a kot. Eleinte naív mádon egy négygom- fantázladúsabb téma, nevazetosen a 

Kancellárok viselkedése is igen váltó- bns joypaddal próbáltam boldngulni, kereskedés körül forog. Na, itt már 

zatos képet mutat. Az egyes küldeté- ám menet közben rá kellett döbben- nem árt egy csekély stratégiai érzék 

sek persze rengeteg mászkálással jár- nem, hogy ily mótfou egész egyszerűen sem... Természetesen a klasszikus fe- 

képtelenség irányítani lülnézeti'autéversenyek szerelmesei- 
^ '‘y -■ ^ játékot. Maradt te- nek sem kell aggódniuk, az igen hang 

’Á hát a bősz billentyűké- zatns Passembloss névre elkeresztelt 

j. resgélcs és csépelés, opcióval alighanem teljesen meg lesz- 

‘ amit azért Igen snháig nek elégedve. 

^ '1 - kellett szoknom. Ezt a 

% dolgot a Subcuiture- 

i 0 hen lényegesen jnhban 

I i .4 oWofták meg, holott ez 

^ i ^ egy vérbeli (pontosah- 

/ X i han vízbeli) 3D-skör- 

4 V* i! nyezetben játszódott. 

' ? ^ ' Helyenként maga a te- 

^ ^ zavaró, a 

.\ *, ■ V KBfflSRJSJBiJfflI térheti különbségek il- 

^ letve útakadályok ér- 

zékeltetése valahogy 


Mi több; nagyon nehéz esel. A Játék 
alapötlete ugyanis remek, ebből a ka¬ 
landelemekkel megspékelt autóver- 
senyzösdiboi/kereskedlsdiböl egy fan¬ 
tasztikus játékot is ki lehetett volna 
hozni. Sajnos nem így történt. A Van* 
gers alkotói egy olyannyira eredeti 
anyaggal kívántak előrukkolni, hogy 
teljességgel megfeledkeztek egy igen 
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Nehéz éolga van mattaésáti az embef- 
fiának, ha azt forgatja a fejében, begy 
neki mindenképpen egy szimulátort 
kell írnia. Kicsit nagy a konkurencia, 
mert manapság aztán már végképp te¬ 
li van a padlás mindenféle szimulátcr^ 
ral, és a valaha volt ^zes repülő ob- 
jektumot már eda-vissza feldolgozták 
legalább százszor. Még nagyobb a 
probléma, ha a szimulátorokon belül 
az ember pont a katonai helikoptere¬ 
ket szemelte ki magának. Ebben 
ugyao nincs akkora túltengés, mint a 
repítiőgépék között, viszont júval ke- 
vesebb a feldolgozásra váró ténra 
(vagyis géptipus) rs. Nem osetfa tehát, 
ha a helikopter szimulátorok közül 
majd mindegyikben ugyanaz a típus 
musolyog a leerrdo számítégépes légl- 
huszárokra: az M'E4 Apaohe. Termé¬ 
szetesen ezek a légi ágyúoaszádoh a 
főhősei a Srmis új játékénak, a Team 
Apache-nak Is. A játékkal való ismer¬ 
kedés rögtön egy meglehetősen ke* 
délyrombolö momentummat kezdődik: 
a Telepítő Varázsló nevű rettenet mo¬ 
solyogva közli, begy jeméfhetőleg a 


NASA báttértáfoló kapaajtésához ha- 
sflfiJó winDbester lelett diszponáűfunk 
- merthogy ő most vagy 300 megát fog 
nekünk itt felinstallálni. Alkudni nem 
lehet vele, tehát húzzunk magunkhoz 
egy vödör pattogatott kukoricát. Az¬ 
tán rögtön még egyet, mert jön az el- 
rnaTadhatatlan intro videó. (Lesz belő¬ 
tök még jópár.) Ezek ígeir “tűrhetően” 
sikerültek: az Intro első pár másod¬ 
percben azt hittem, hogy filmet látok 
csak amikor a légsólyü Hűmmel dzsi¬ 
pek beEibegtek a képbe, akkui derült 
ki, hogy ez bizony számítógépes ani¬ 
máció. Hm, dögös - de a 300 megát 
azért még nem bocsátom meg ennyi¬ 
tói. 


A heiikopter szimuiátorokban van egy 
igen nagy probléma: jelesül az, hogy 
heikoptert kell vezetnünk benne. 
Márpedig ezek igen bolondos jószá¬ 
gok. Részemről nem is rgen értem, 
hogy hogyan képesek repülni [jó, tu¬ 
dom, mindenféle fizikai hokuszpó* 

kússzál meg lehet ma¬ 
gyarázni - na de akkor 
is: miért nem esik le?) 
Amíg felemelkedik, 
addig még talán rend¬ 
ben is van, de amikor 
valamelyik irányba el 
kell indulni vele, ak¬ 
kor már problémás a 
dolog. Külön szórakoz¬ 
tató, hogy katonai he- 
likopteiről lévén szé, 
midőn megpróbálunk 
valamerre eiindulni a 
masinával, ro^ bá¬ 
csik fognak lövöldözni 


fánk mindenféle vasdaiabbal; a föld¬ 
ről és a levegőből egyaránt. így tehát 
aki még nem rendelkezik legalább öt 
éves pilóta jogosítván nyal, az jobban 
teszi, ha a Trainlng ponttal kezdi a já¬ 
tékot, ahol egy szakavatott oktató 
instrukciói alapján elsajátíthatjuk a 
fel/1 eszállás és a navigáció leftelmeit, 
valamint gyakniolhatjuk a fegyverek 
használatát. Az AH-ö4 Apache beli- 
kopler négy különböző fegyverrel van 
felszerelve; egy 3Q mm-es gépágyával 
a páncélozatlan vagy csak gyengén 
páncélozott célok leküzdésére; lézer 
irányítású Hellfire rakétákhal páncé¬ 
lozott földi célpontok allén; valamint 
a nem-Irányított Hydra és az infravö¬ 
rös 5tInger rakétákkal a légi célpon¬ 
tok ledurrogtatásához. Az utolsó tré- 
oinghüldetés gyakorlatilag vizsgának 
is tekinthető. Ebben egyrészt kötelék¬ 


repülést gyakorolhatunk, majd éleslií- 
vészeten vehetünk részt. Mint a nevé¬ 
ből is kiderül, a játékban nem igazán 
magányos farkasként (vagyis egyéni¬ 
leg) ténykedünk, hanem két, négy 
vagy hat gépből álló köteléket vezet¬ 
hetünk harcba. A többi géppel a beve¬ 
tés alatt állandó rádiőlapcsolatot tar¬ 
tunk, és egy-egy billentyű megnyumá¬ 
sával különböző parancsokat adha¬ 
tunk ki nekik. 

TÁM^UXÁmi 

Nna, most már képzett harci pilóták 
lettünk, épp ideje, hogy valami zsák¬ 
mány után nézzünk! Bevetéseinknek 
két fő színhelye tesz: egyrészt a nap¬ 
fényes Kolumbia, abol a kokainbárok 
pénzén új virágkorát éli a marxizmus, 
és kínai és koreai fegyverekkel fel- 
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öerelt félrepláris csapatok uralják 
az ország tariilétének több mint felét; 
valamint Lettország, amelyet a gonosz 
oroszok - miután háborúba soáróiltak 
az egykori szovjet tagkiiztársaságoJc 
szinte mindegyikével - megint meg* 
próbálnak bekebelezni. (A lelkiismere* 
tes szerzők mindkét badszlntérbez 
részi etess rr kilundáltak a politikai 
helyzetet, bár azt azért tegyük hozzá, 
hogy egy Ilyen jövőkép maximum ak¬ 
kor juthat egyi normális ember eszé- 
be, ha egymás után 4-5 Zsirinovszkij* 
beszédet Is meghallgat...) Kalombiá> 
bán csak kevésbé veszélyes ellenfe¬ 
lekre akadunk (gyalngosokra, géppus¬ 
kás dzsipekre, illetve vállról indítható 
fold-levego rakétákra), míg Lettorsiág 
jóval veszélyesebb kornyék: az emlí¬ 
tetteken kívül mozgó SAM-állások, 
légvédelmi tüzérség és nem utolsó 
sorban harci helikopterek fenik ránk 
fogukat. 

Türelmetlenebb játékosok számára 
szolgál a szimolátorokfanl már régi 
kedves Ismerősként visszaköszönó 
Instant Action opció. Ebben a szerzők 
rendszerint egy iSvöldnzős játékká 
sznkták lefokozni szimolátoiukat, 
ugyanis “durr beler'-alapnn egy col- 
porrtekban meglehetősen bővelkedő 
szituációba pot^antják a nagy mel¬ 
lénnyel érkező játékost, akinek nem 
kell olyan földhöz ragadt dolgokkal 
szórakoznia, mint mondjuk navigálás 
a célpont közelébe - már helyben van 
belőlük egy rakás, szóval kedvére ki¬ 
élheti agie^ív hajlamait minden Já- 
tékns - míg r^ak hősi halott nem lesz 
belőle is. Nincs ez másképp a Team 
Apa ebe instant akciójában sem, sőt, 
itt mirrtba a szerzők egy kicsit tűi is 
lőttek volna a célon: a tréning küldeté¬ 
sek viszonylag nyugodt percei u^n 
igen megrázna n hat, hogy tu Iáidon- 
képpen még be se indítottuk a moto- 
rakat, de rosszakaróink máris három 
kiilönböző iielyról tüzelnek ránk az 
összes csőből. 


Érdekesen aJaknlnak a 
dolgok a szimpla kíil- 
detéseknél, ahol ugye¬ 
bár az ember azt vár¬ 
ná, hogy - a szerzők 
adakozó kedvének 
függvényében - talál 
20-30-50, a körülmé¬ 
nye két és a célt illető¬ 
en fix missziót, ame¬ 
lyeket bétől tő getve 
kellemesen eltőltbeti 
a vénas^onyok nya¬ 
rát. A Team Apa ebe 
szerzői azonban teljes 
mértékben szakítottak 
ezzel az ódon módszer- 
ret, ugyanis nem fix 
küldetéseket kapunk, 
hanem szabadon hon- 
figurálbatiuk, hogy 
momentán épp milyen 
bevetéshez tá marit 
kedvünk. A hailszíntér 
kiválasztása után 
megadhatjuk a kiílde- 
tés típusát (alacsoiiy- 
támadás földi célok 
elten vagy légi csata, 
csapatszállító vagy 
mentőhelikopterek 
biztosítása, az ellen¬ 
séges légvédelem megbénítása, sa¬ 
többi); megadhatfuk az Időjárási té¬ 
nyezőket (tiszta időtől egészen a kő¬ 
dig, viharig, vagy éppen havazásig) és 
a bevetés rdöpontiát (vagyis a napsza¬ 
kot); továbbá meghalárazhatjuk, hogy 
mekkora alakulatot kívánunk a harcba 
vezetni. Igen salátos, ámde igencsak 
kellemes mód^er, különösen ha hoz¬ 
zátesszük azt Is, hogy a játékhoz mel¬ 


lékeltek egy külön küldetésszerkesz* 
tót is, amivel bőséges szabadidővel 
neniietkezők kéttyükre-kedvükre fabri¬ 
kálhatnak maguknak különféle külde¬ 
téseket, amelyeket a küldetések Load 
Mission pontjával bármikor betoltbe- 
tunk a játékba. A küliietés elindítlsa 
után megkapjuk a szöveges eligazí¬ 
tást, a térképen megnÉzbetjük a tér¬ 
ségben lévő célpontok illetve az el¬ 
lenséges csapatok fettéteiezett helyét 
és a bevetés alatt követendő útvona¬ 
lat - aztán máris bebuppanunk az 
Apache fülkéjébe és indulhat rs a va¬ 
dászati 


A hab a tortán természetesen a Cam- 
paign, vagyis a hadjárat, itt a bad- 
színtéren megadhatjuk, hogy melyik 
alakulatnál akarunk szolgálni, és ha 
nem csak a külrietésekre akarunk 
koncentrálni, hanem teljesen bele 
akarjuk élni magunkat egy Apa ebe- 
századparancsnok mindennapjaiba, 
akkor kérhetjük, hogy a legénységgel 
és a helikopterekkel is mi akarunk bí¬ 
belődni. Ilyenkor ki kell választanunk 
a század személyzetét (nyolc pilótát 
és nyolc CGP-t, vagyis másodpíló- 
ta/géppusklst - lévén az Apaohe két¬ 
személyes helikopter), és például ne¬ 
künk kell gondoskoiiní sebesülés vagy 
hősi hala) után a felváltásukról. Na a 
műszakiakat is mi alakítjuk, akkor 
személyesen kell a gépek felfegyver¬ 
zését és karbantartását irányítani. A 
felváltás illetve a séiíilt gépek javítá¬ 
sa egyaránt némi időt vesz Igénybe - 
Ilyenkor természetesen az adott heli¬ 
kopter illetve a gép személyzete nem 
mehet bevetésre. Az Operatiorrs szo¬ 
bában a Mission PJanner az egyedi 


Természetesen a Team Apacbe-bél- 
nem maradhatott ki a helyi hálózaton 
vagy Interneten keresztül játszható 
niultiplayer-opciő sem. Maximum hat 
játékos játszhat kooperatív küldetése¬ 
ket, amelyben egy alakulatban repül* 
neh a játékosok; továbbá nyolcán nyo¬ 
mulhatnak egymás ellen a death- 
mateb-partikban. Ezen beJül több fajta 
is van: a bagyományos stílusúban ter¬ 
mészetesen mindenki mindenki ellen 
játezik, de játszhatunk akár több csa¬ 
patra oszolva, vagy pedig a Capture 
the Fiagre emlékeztető stílusban, 
amelyben az ellenfél bázisának a 


megsemmisítése, illetve a saját meg¬ 
védése a cél. 

iavm^ULT 

Egy-egy I. vagy II. világháhnríis témát 
feldolgozó alkotást kivéve nem hoz¬ 
nak manapság különösen lázba a szi¬ 
mulátoruk - a Team Apache-csal 
azoitban elég kellemesen elszórakoz- 
tant. Egyrészt a meglepetései, más¬ 
részt a bangufata miatt. A megfepeté- 
sek alatt elsősorban a szabarfon kon¬ 
figurálható küldetéseket értein, 
amelyekben szinte kedvünk szerinti 
környezetet teremthetünk magunknak; 
ráadásul nemcsak a küldetések, ha¬ 
nem a játék is szabadon konfigurálba- 
té. A szimifláitoroh alkotói áltatában 
ott vetik el a sulykol, hogy vagy túlsá¬ 
gosan élethüre [egyben tkp. játszba- 
tatfanra) csinálják a játékot (Id. Lnng- 
bow 2), vagy a szimulátort lefokozzák 
egy lüvötdözős játékká (Id- mondjuk 
Commancbe 3). Ezt itt frappánsan úgy 
oldották meg, hogy a játékos az Qptl- 


must, a repülésr modellt a környezeti 
hatásokat és a többit, ahogy éppen 
neki tetszik. A játék ugyan csak 
e40M8D-ban (illetve 51Z*384*beii) 
megy, de egész jól fest még 3D-kártya 
nélkül is (azzal együtt meg még job* 
bán!), bár azt tegyük hozzá, hogy 
ennél talán kicsit változatosabb 
terepet is szülhettek volna. A hangok 
és az átvezető videók viszont szinte 
tökéletesek, nagyszerű hangulatot 
teremtenek. Szóval az egész ügy jó, 
ahop van, nyugodtan ajánlhatom 
mindenki becses figyelmébe. 



küldetésben megis¬ 
mert eligazítás a soron 
következő küldetésről, 
a Duty Rústerben pe¬ 
dig az Üzemképes gé¬ 
peket rendelhetjiík - 
párosával - bevetésre. 
Jópofa dolog, hogy 
Időről-időre újságokat 
is kapunk otthönről, 
és ebből folyamatosan 
tájékozódhatunk róla, 
bogy hogyan Is áll a 
hadjárat ~ vagy lega¬ 
lábbis hogyan ítélnek 
meg mioket a hazaiak. 




ons-menőben úgy állítja he a realiz- 
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P ár évvel ezalőtf, lia sgy ?í*i játék 
m a Siena eniMemáját pillantottyk meg, 
már ^i:tosait tudhattuk, milyen játékra 
számítlnM, lévén a Srerra sáiite osakis gia- 
frkus kalaniljátékDkkal toglalkozott. Ez ez egy^ 
síkú arculat (amit mondjuk a hosám hasonlá 
kaland^őröltek cseppet sitn bántakj egészen a 


HBsiaűitsÉsi KOzim^iw 


A legújabb Pofice Quest miítaja: reál time stra^ 
téglái játék, azon belül is a Cnmmaid&Canguer 
féle poiirt^click típus. (De nem CfiC^klén!) Na- 
gyón jó választás, hiszen a csapatmunkát - ami¬ 
ről eredetileg is szól a SWAT - ebben a stitustian 
stníJgazi nagy taktikusnak 
kell lennünk, mivel vala¬ 
mennyi gpnif és teendő, 
ami csak egy SWAT team¬ 
mel kapcsűiatban telnie- 
rültiet, a mi nyakunkba fog 
zúdulni. A csajok} ész- 
szfállrtásátál és kiképzé¬ 
sétől kezdve a péiiziigyi 
gandokig mindennel 
künk kelHoglalkoznunk, 
és akkor a tulajdonképpen 
ni leladatekrél még nem Is 
sióítuiik. Szsrzídtetnunk 
kell az embereket, mely 
során akár több tenramet 
Isösszeéitbalunk, uléna 
tetszés szerint ielfagyve- 
rezhetjük őket, végül pe¬ 
dig természitesen győzel¬ 
met kell aratni velük, Per¬ 
sze az sem mindegy, mi¬ 
lyen fényes az a győzelem, 
hiszen ha menet közben 
ártatlanok esnek ilifoza- 
résza¬ 


pokat Is jó pontnak veszi. A terroristák Irányítá¬ 
sának megvan az az előnye, hogy nam kell na¬ 
gyon Ddaligyelni arra, mikor és krre nyitunk tüzet 
- bár ez mégsem jelenti azt, hogy velíc kön¬ 
nyebb, mert a gép rengeteg randórt küld a nya¬ 
kunkra. Allghngv mugkezilödnek a küldetések, 
mindig leltünik a üthatáion egy zsaru. 

De talán kezdjük az elején, A játéknak szóiéban 
vagy multiplayer módban foghatunk neki, ám mi¬ 
vel a több játékos módot sajnos még nem volt al¬ 
kalmam kipróbálni, most csak az *‘agy szemé¬ 
ly^’ küldetésekről logok szólni. Ezekből több 
mint 30 van. Vá¬ 
laszthatunk, begy 
egy gyors mene¬ 
tet akarunk-e, 
avagy e^ új ka^ 
riart kívánunk 
kezdeni. A "gyors 
menet’ knejezés 
mondjuk egy ki- 
uslt félreértheti: 
csupán annyit je¬ 
lent, hogy egy 
menet erejéig vé- 
legatbatunka 
már teljesített 
küldetések kíizül 
(Ez tebát nem 
azonos azzal az 


amit a lumenü Lo 
ad pánijánál te¬ 
hetünk meg,) 


get - azóta viszont az FM Videókat alkalmazó 
játékokat nyomatják nagyon. Jól megflgyeihetö 
ez a tendencia a Police Quesl-sorozaton Is, hi¬ 
szen a népszerű zsaru-sztorik első négy része 
még egy-egy pompás kaland volt, míg az ötödik 
epizód már inkább egy rendír-enoiklDpédiáhaz 
hasontriott. A 3WAT-ban igazi színészek beszél¬ 
tek hozzánk a képemyőról, s a küldetések so¬ 
rán a valósághűen modelléziett fegyvereket, dl- 
gitalizált háttereken, digitalizált banditák ellen 
kellett bevetnünk. A játékkal csupán egy baj 
volt [legalábbis szerintemj: túl sok volt a isme- 
retferjesztő szöveg és az eligazítás, is kevés e 
játék. Mindent megtudhattunk a Los Angeíes-i 
rendőrség speciális csoportjáról, de maga az 
akció késié vontatott vett. Még az a szerencse, 
hogy a Siarra manapság is nyitott az új ötletek¬ 
re, s ezért az SWAT 2 már cseppet sem hasonlít 
azelődjére. 


mennyi túszt 
sikerült k^badítaní, stb. 
Az is fontos lehel, hogy 


azonban azt keli 
nteggomjolnunk, 
hegy melyik olda 
Eon kívánunk har- 
oulni. 


milyen gyorsan végzünk, ugyanis ha sokat bánás- 
kodunk, a súlyos sebasültek könnyen elvéreihet- 
nek. 

Bár a grafika Izometrikus és ezért nem fél való¬ 
sághű, a küldetésekben rrtégls úgy érezzük, mint¬ 
ha igazi helyszíneken járnánk, annyira jól meg 
vannak kcmponálva a vészhelyzetek, A legelején 
még csak egy egyszerű családi gerpalvar^ kell 
beavatkoznunk, ahol egy megtébo^^odott család¬ 
apa lóvöEdnzik mindenkire és a saját kisfiát tart¬ 
ja túszként, de késolb már símaszkos bankrab¬ 
lókkal és egyéb - egyre veszélyesebb - bűnözők¬ 
kel keálünk szembe, De a java még bátra vám 
azt is kipróbálhatjuk, milyen a másik oldalon 
harcolni. Az őzem fedőnevű terrorista csoport 
nevében túszokat kell szednünk, fegyveTekcíl^ell 
rabolnunk, vagy épp kábítószer termesztésre uta¬ 
ló nyomokat kell eltüotetrünk. Ráadásul Bashc, 
a tónak természetesen a másvilágra küldött kc- 
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tickó állhat be, de a rohamcsapaton belül is van¬ 
nak nlyan pKÍciók, amihez képesítés |Gertífica- 
tienj szükséges. Az állalénns küldetésekhez 
szükséges kommandón belül mondjuk ilyenből 
osak egy van: a team vezetője. A csapatba rajta 
kívül még a kővetkezők kellenek: egy felderítő, 
aki egy kis tükrös szerkezettel lopózik az ajtók 
mellé, és azzal nézi meg, bent majd mire számít¬ 
hatunk; kell egy hátvéd, aki elméletileg a felde¬ 
rítő ledezésére hivatott; továbbá két egi^rű ro¬ 
hamosztagos, akik 3 zárt ajtókat takarhják el. A 


terrcristák háromtagú csoportjain belül nincs 


A legtöbb kü¬ 
lönbség a rend¬ 
őrök és a tenoris 
ták haromodora 
között, hogy a 
ran dőrok - az un 
béri élet védelme 
érdekébmv- sok¬ 
kal óvatosabfaao, 
szervezettebben 
dolgoznak, őket 
irányhvB tehát 
minden lépést 
al^Misan meg 
keli gondolnunk. 

Aterrorísték fő¬ 
nőké csakis 3 
küldetés célját 
tartja fontosnak, 
ezért még egy-ké 
fős vesztig hí¬ 
ven belefér a 
"szúrása”. Vi¬ 
szont veszítsünk el akár csak egy rendőrt is egy 
SWAT csapatből, és - legyünk akármilyen sikere¬ 
sek Is - oem ússzak meg fejmosás nélkül, ami 
persze egyben anyagi veszteségei Is jelent. A 
zsaruknál tehál fé a csapatmunka^ ami természe¬ 
tesen munkamegosztással |ár. A SEskoscdés nmr 
rögtön a kommandó űsszsállrlásánál (Assígn) 
kezdődik. Két féle asapatct tudunk lárebozní (Il¬ 
letve már ennyi fs van előre megaHtníva): "sara" 
rohamcsapatol (Craale Elementj, avagy me^er- 
lővész csapatot (Greate Sniper llemeiit|. Ez utób- 
kéi bgbé] áll; a lövésáől, és az őt segítő 
megfigyelőből. RAesterlövésznak csak kiképzett 


ilyen szakosodás, náluk tehát csakis a jelenlKe- 
zők képességeit kell vizsgáliimk. (De talán az 
sem mellékes, hogy mennyit kémek egy akció¬ 
ért...) A Jelentkezók képességeit gyakorlatozta¬ 
tással még tovább lehet növelni, de természete¬ 
sen az is pénzbe kerül. (Ráadásul Időbe Is, ami 
alatt nem vihetjük őket semmilyen küldetésbe.) 
A zsarukat vizsgáztatni is lehet, ám a knlűnhözo 
bizonyítványok megszerzéséh^ már megfelelő 
gyakorlattaí Is rendelkezni kell az adott tárgj^él, 
tehát ez már nemcsak pénzkérd^. Mindezekből 
követkmdk, hogy a jól kiképzett embereinket ne 
küldjük fetelóUenili a AafáUa, nuvt fetlámaszta- 
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K- ni senkii nem lehet - de ha csak ntegseb^lnek 
p ÉS, akkcr És kiv^nDifimk a lorgaíombóE a követke- 
w 2 Q körre. EgyébkÉiit m és eíbfQfdif 1 néha, hogy 
egyes rendárdket jeglelan íegyverhasMálatért 
iiíoitiios időre felföggosíteiiek, Kascnlo esetek 
persze az ellenkező oldalon is történnek, csak 
ott a kónyszerílen kiagyett küldetések alatt ál* 
tálában a börtőabOntetásüket töltik a barátaink. 
A csapatark 3$sieállHásarál nem szabad meg- 
feledkezníínk a megfelelő felszerelés beszeizé- 
sérőj sem {Equipment], A kezdi csatiatok taglal^ 
jak ugyan már eleve meg van vásárclva a cucc, 


i/VDULAZAKdÚ 

Hj összeszedtünk minden szükséges embert 
és eszközt, a Play Soenariora kattintva Indíts 
hatjuk az aktuális küldetést. Eldcar ki kell vá¬ 
lasztanunk, mely csapatainkat fogjuk bevetni, 
és már indul is móka. A játéktér felépítése 
igen egyszerű; baloldalt van a terep és a sző- 
vegabiak, jobbcldalt az embereink panelje és 
a kicsinyített térkép, e ketö között pedig a 
paranesiknnok. Aparancsíkonnk egy része 
mindkét lélnél eg^orma, melyek (egy egység 


után)a kővet¬ 
kezők: Urpa- 
koŐás/Futás 
(Stealtii/Dyna- 
mb). Térdre 


(Kneel}, Fel- 
síő]ftás/fi- 
gyelmeztetés 
[Ghallenge), 
Tárgyak faivé¬ 
tele (Pick Up}, 
Tárgyak eldo¬ 
bása (Drop), 
Fedezés (Cn- 
var), Paran¬ 
csok jóváha¬ 
gyása |az 
egész csapat¬ 
ra vonatkozé 
utasítások el¬ 
lenére, Initia- 
te), Automati¬ 
kus jóváha¬ 
gyás [Initiate 
Lock), telefen 
(CNT), a terep 
és a bárkép 


viszont a későbbiekben magunknak kell erről '' 
gendoskodnunk. Ha erről megfalodkeztink, sze¬ 
rencsétlen embereink mindössze egy pisztollyal 
tagnak rendalkazní. A zsaruknak a légyverek 
mellett kennygázgrár^ekat, elsőísegéty csoma¬ 
gokat, fészítővasakat veb etünk, a terroristák 
esetébn pedig csapdákat vagy nlajostiordókat 
vásárolbaiiink - s még egy rakás egyéb doigot, 
amire az aktuális küldetésben szükség lehet. Az 
összeőll^ctt készletet nem árt elmenteni a Savé 
Game Ikonnal, ez ugyanis ugyanolyan állástnen- 
tésí lehetőség, mirrt amilyet a küldetések után 
ad he a gép. ■ 


ablakának kicserélése (Swítch Maps], és vé¬ 
gül az opciós panel behívása. £z utébbin a 
scroll sebessége és egyéb paraméterek beál¬ 
lításán kívül két igen hasznos gombot Is tatai- 
hatunk: az egyikkel a küldetés lérifyegét kér¬ 
hetjük újra (Mission Synopsisl, a másikkal pe¬ 
dig a játékban fiaszcáft szakkifejezésekre hér- 
hebünk ntagyarázatal (Gíossary). Visszatérve 


azonban ai iko¬ 
nokra, a rendőri 
erők speciális 
utasításai a kö¬ 
vetkezők: Letar¬ 
tóztatás {Anest), 

Megmentés/elkh 
sérés a bázishoz 
IRescue], Vizsgá¬ 
lódás (Search), 
tiatástaianítás (Oi 
sarm}, Belépés az 
ajtókon (Eníry), 

Helikopter hívása 
(Chopper), Tank 
hívása (Tank), 

Szabadkezet adni 
az orvlöviszitek 
(Snlper Option). 

VépI jöpnek a terroristáknak adható paran- 
csek: Verekedés (f Ightj, Tússzedés [Take Hos- 
tage), Túsz magára hagyása (Doral Hostage), 
Túsz elengedése (felesse Hostage), ''Meg¬ 
adom magam!" (Surrender), iárntü igénybe vé¬ 
tele (Vehiclej. 

A felsorolt dolgok kőzOl most kicsit részlete¬ 
sebben térnék ki a leggyakrabban használtak¬ 
ra. A telefon elsősorban a rendőröknél lesz 
fontos, ezzel tartjuk ugyanis a CNT-vel, azaz a 
"eébeszélö bizottsággal" a haposclatot. £z a 
pszichoiégusokbőt álló csoport először mindig 
megpróbálja meggyőzni a tússzedóket, 
mennyire nincs igazuk. Igaz, ez sosem sikerül, 
viszont a dumával egy ideig elvonhatjuk a ter¬ 
roristák f Egyeimét, ás rgy váratlanul tárnádba- 
fűnk. Megesik, hogy egy házban nincs tele¬ 
fon, vagy egyszerűen bent nem ve^ik fel, 
ílyenknr a CNT álfalában egy mobil telefon be- 
Juttatásál javasolja egy jól látható helyre ^ ha 
van hozzá kedvünk, ezzel megpróbálkozha¬ 
tunk. (A telefon ez esetben a szakaszvezető 
tárgyai közt fog megje¬ 
lenni.) A következő érde¬ 
kes téma; a helikopter 
hívása. Ennek több eset¬ 
ben is hasznát vehetjükt 
a legalapvetőbb utasítás 
például Ui hogy köröz¬ 
zön a helyszín felett, s 
így senki sem távozhat 
onnan angolosan. Végül 
még a Sniper Optiont 
emelném ki, ez a kap¬ 
csoló ugyanis leként ele¬ 
inte lesz hatásos. Ha egy 
épületbeír csupán egy 
terrorista tartözkodSr, 
vagy esetleg töbö, de 
már lövöldözésig fajult a 
helyzet, ne habozzunk 
zöld utat adni a lövésze¬ 
inknek, akik így azonnal 
füzein! fognak, amint 
lehel. 

A f erroristák oldaláréi 
szemlélve a dolgot, a tú¬ 
szok szedése a leglontc- 
sabb; minél sűrűbb “éü 
fallal” bástyáznik el ma¬ 
gunkat, annál ovafosab- 
bán tárnáinak a rend¬ 
őrök. A lepagyol^ baj 
az, hogy a túszok elősze¬ 
retettel prébéfnak meg meglépni, és még sok¬ 
szor a verés sem hat rájuk. Ha pedig fuzharc- 
ra kerül a sor, szinte mindig pánikba esve me- 
neklíltiek, szávai a túszt kísérő figuránkkal ne 
nagyon lövöldözzünk. A terrofíst^kal amúgy 
általában egyszeríiebbek a küldetések; miután 
végzünk a dolgunkkal, csak ki kell sétálnunk 
a téiképto). Nincsenek koriátozások: bánni- 


kor, bárból hasznáíhatunk gránátcd<at, s álta¬ 
lában a civilekre sem kell vigyáznunk. A me¬ 
neküléshez gyakran aLftál is használhatunk, 
erre szolgál a Vebiole ikon, 

ÉRJŰÍBLÉS 

A Sieria nagyon eltalálta a SWAT 2 atmoszfé¬ 
ráját; a remek zenék az események hatására 
váltouiak, $ a tűzharcoknál a fegyverek is; . 
pompásan muzsikálnak. Tulajdonkáppan a gra¬ 
fikává] se lenne semmi problémám, esak nem 
ártott vofna egy nagyítás opció, mivel a na- " 
gyobb kavarodásokban sokszor alig lehet ki¬ 
venni, ki a tüK, ki a rendőr, és ki a ro^iú - 
így vicces kitalálni, hogy kire is lőjünk. Annak 
ellenére, hogy a figuráink - nagyon intelligen¬ 
sen - a terepen gyalogolva mindig a fegrevl- 
debb utat keresik, a játszhatóság szempontjá¬ 
ból az irányítással sem voltam egészen kibé¬ 
külve. Néhány dirigál, mint például a mesterlö¬ 
vészek elhelyezését a tetőn, csak kürülményas 
módon lehet megoldani - vajon miért nem 
elég, ha rákattintunk a tetőre, s miért muszá) . 
külön a puskájukat kiválasztanunk? Az sem 
tetszett, hogy a jebb egérgombbal nem csupán 
az ufolsé parancs kijelölését töröljük, hanem 
az Összes kijelölést is. Ennek eredményeképp 
ha például lövöldözünk, a fegyvert altenol 
cs^ úgy lehet, ha újra rákattintunk. Mindene- 
zek etlenére azonban akik egy kicsit is érdek¬ 
lődnek a kommandósok a munkája iránt, egé¬ 
szen biztosan nem fognak unatkozni a program 
mellett. Háborús játékokkal mér Bénát lehetne 
rekesztenl, de ho! van még egy olyan stratégi¬ 
ai játék, ahol rendőröket alakithatunk, ráadá¬ 
sul ennyire áletszagú hely^^kben?1 az 
-tiifbtir 
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csapatunlc ré 
szét (etigaged) 
vagír akár teljese 
meg is semmisít- 
heti (evaporated] 
Jobb klikkre jen 
elé az egység ga 
rancsmenéje, ah 


hatjuk meg: 

■ a nagyobb egy^ 
ségeket z-4 kisebb 
' ■■■' '■* alakulatfa hont' 

hatjuk, illetve ha egy pozí&iúban van^ 
aak, Ismét Dsszevonhatjuk 
■ állítási uperökat adhatunk meg. 
Na az egység olyan pozícióban áll, 
ahunnan vasútvanal vezet, akkor fal¬ 
pakol haljuk vonatra, és mozgáspont- 
vesztés neikui fuvarozhatjuk éket a 
vasútvonal végéig. ItyeBker persze a 
légitámadásak alkalmával jéval sérü' 
lékerryebbek, mintha gyalog galop¬ 
poznánk velük. A légi szállítású (AB 


sÉü, hogy az egységek nem feJtétle- 
nil úgy festenek, nrint ahogy kéne. 
Sebaj, az egység ablakában mindig 
láthatjnk a kiválasztott csapat leg¬ 
fontosabb tulajdonságait: a kereszt a 
hafpkészség (a sötétzöld a legfőbb, 
pirosoál az egység újraszervezés 
alatt van vagy pánikban - ilyenkor 
nem légiiét, szóval a legjobb, ha he¬ 
ássuk őket), a többi három szám pe¬ 
dig a támadását, védekraését és a 




;ibi^ 


H ahi - kiállQtiM fel, m M m ^ 
szór megpniantattam BuDmbee 
az Operatlonat Art M IBwf ^ ta 
vahbíakban helytakarékeesigi ekok- 
bál maradjunk az OpArt megeeoezés- 
néi, reméihetóleg a ninfaietl fTr^o- 
lások nem fognak ■ eien i l nl rám ér¬ 
te). Ez a három karaitor nálam rend- 
szerbit ez elégedettségt a neglepe- 
tes. Illetve a kezdődő Töhögígörcs 
férretsMrtteteflen [ele. A cikk hefe- 
je^eselfmég döntettem el, hogy 
esetüakben melyikről is van sin. szó¬ 
val efinei megflélését a kivájő ízlés¬ 
sel megáldott Olvasóra bízom (aki ki¬ 
váló rzléséral már akkor tanúbizony¬ 
ságot tett. amikor nekiállt elolvasm 
kisbeőst salaimat). Lényeg a lényeg: 
az OpArf minden tekintetben bohn íf- 
iú korom kedveiNí játék art idézte fel 
bennem, ijgy egy évtizeddel ezelőtt 
Igen jól siórakaztam aiokeír a lámá¬ 
kon. akik 3 monitoromrj bámujva 
olyan ostoba kérdik két tettek 
nekeri, bogyasangiá: “Mit csioáisz 
azekkd a kackákkal?'^ - miközben 
togaiuMk sem volt arról, hogy Itt egy 
roppaat komoly badmúvelet folyik, és 
éppen egt igen eríteljes átkarolás¬ 
ban zavartak meg idegesíts kukoré- 
kolesukkal. Na mmdegy. 

Szávai az OpArt azokat az időket idé¬ 
zi, amikor a reál time cuccok töme¬ 
ges feltűnése előtt a stratégiai (vagy 
p^osabban: háborús) játékok fejlő¬ 
dése két kilifibözó irányba toló dőlt 
d: a Panzer generál és k Iónjai által 
fémjelzett, grafikailag is némi szóra¬ 
kozást nyújtó, valamelyest látványos 
irányba; illetve a $taliágrad és - cse¬ 
kély sz^B ~ hasonmásai stílusába, 
amelyben a grafikai" minimál art" 
mellett inkább az apró adatok domi¬ 
náltak. Az OpArt ennek a két stílus¬ 
nak valami egészen egyedi keveréke: 
az Emptre/Talonsof! duett Battlegro- 
und-sorozatában használt engine-t 
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hitSsük MtkM tmh laK U tifó I e 
A ütik HiiM (VriMA 1 9 U3S- 
19SS) megüMiiptihisáin' ke- 
hatániiaaÜlikMfeltM- 
gezett üószaket. bfr egy 
avatott stratégának első 
pillantás némi híányéize- 
ts támadhat, ugyanis tíem 
lehet campaigni, azaz 
egymásba láncolt kSIde- * 

téseket játszani. Ennek 
főleg lugíkai okai van¬ 
nak. ugyanis az egyes 
scenartok nem kap¬ 
csolódnak egymás^ 
hoz-de aki már 
egyszer végignyo- ^ 

matt egyet, az a 
méretekből adódó¬ 
an talán nem is 
igen vágyik 
ilyesmire, A já¬ 
ték 17 küldeté¬ 
se a dátumból 
adódóan ter¬ 
mészetesen a 
II. világhábo¬ 
rú csatáira koncentrál, ahol is egya¬ 
ránt megtalálhatunk klasszikus csa- 
tákat/ha ú méveleteket (Fran cl aország 
lerobanása, a krétai deszant hadmű¬ 
velet. a normandiai vagy a szicíliai 
szövetséges partraszállás), és kevés¬ 
bé Ismert mozzanatokat (Rommel ei- 
leiitátuaiiasa a Kasseri ne-hágónál, 
vagy a szovjet el len In kés Harkovnál 
"42 márciusában). Mivel a játék nem¬ 
csak a II. viiágháburóra kuncentrál. 
akad sgy-kat egyéb műsor is: az 
194A-as arab-izraeli hábarú, koreai 
bábofé, valamint egy elméleti külde¬ 
tés (Ili. világháború) 1155 zűrzavaros 
politikai viszonyai közepette. Az 
egyes scenarlok egyébként meghatá¬ 
rozzák a parti hosszát is. hiszen egy 
tísebb összecsa¬ 
pás (pi. ArracQ- 
uff44) lényegesen 
rovUebb időig, ki¬ 
sebb tefülaten és 
kevesebb egyseg- 
gtt zajlik, mint 
HHmljuk egy na¬ 
gyobb haÉmfivelet 
(pl. Franca 40). in¬ 
dítás előtt hivá- 
laszthátjnk, begy a 
g^ melyik felet 
irányítsa, illetve 
játszhatunk egy¬ 
szerre kelten is 
helyfaen, vagy akár 
a meglehetősen 
ódoB PBEM-mód- 
szerrel is (Play fay 
e-maíl, vagyis az 
egyik fél lépése 
után a gép elmenti 
az állást, amit a 
másik majd víssza- 
tSltliet, ha hozzá¬ 
jutott). 

Mint a k^k is 
mutatják, a grafi¬ 
kára Igazán nem 
érdemes szót vesz¬ 
tegetni, hiszen tu¬ 
lajdon képpen 
ugyauarrúl van 


áÉi mint a mÍBÓenki által jól ismert 
B ^ e gr e u Bd-samzatnál: a tat$ii|ű 
pdzícIólBa Mztett tirtépe t íréibe^' 
20-ben (a szekáses aégiptekkeil is 
- úgyneveRtt - 30-bB%|píndkettát 


dig aztr^ogy a pozíció hány mozgási 
pontat ^gyászt'* (vasótcu vagy nton 
nyiiviamesebbet, mipt mondjuk 
tgy Hdébah). A csapatokat mozgat¬ 
hat jaliffyéfriténtJitetve cn portosan 
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két nagyításbaa. A kicsinyített méret 
egyébként gyakofJatilag teljesen 
hasznáihatatlan, ataximum a helyzet 
átfehintésére szolgái (bár arra töké¬ 
letesen megfelel a stratégiai térkép 
is). Vizuális orgazmus tehát nem na¬ 
gyon várható, bár egy ilyen típusú já¬ 
téknál item is igazán ez a lényeg. 

Egy adott pozícióhan levő egység 
jobb felső sarokban láthalő kmézale 
ugyan ad némi támpontot, hogy vajon 
mivel is I ■ 


i 

ambush ( 

csapatba ütközíink, nem lesziaizte- 
ség), viszont a visszavonuláatal (vagy 
az ellenséges csapatok melletti 
mászkálással) ovatesan keii bánni. 


a vé- 

■ '-,7 

a 
ré- 

I 

1 

,_.i 

pa- 
ahul 
ad¬ 


assa) 

dig a támadását, \ 
mozgási pontjait mutatja. Egy pozíci¬ 
ón belül természetesen több egység 
is lehet, amelyek között bal klikkel 
válogathatunk. A hatszeg alakú pozí¬ 
ciók jobb oldalán levő fehér pontok 
matatják, hagy az adott helyen hány 
egység található, a hal oldalon levő 
"lámpa" pedig azt jelzi, hogy még 
hány csapattal léphetünk oda. A ki¬ 
választott egységnél egy elasztikus 
nyíl (á la SM Betty^urg) mutatja, 
hogy meddig léphet el, a számok pe- 


es mozgáspent- 
' őket a 
T a 

_ . , t 

vagy Airborne) illetve ejtőernyős (Fa¬ 
ra) alakulatokat repülőgépen is moz¬ 
gathatjuk. Az előbbieket egy r^té- 
reti, az utóbbiakat bárhol ledobhat¬ 
juk, de egy ilyen légifuvart csak ak¬ 
kor vállaljunk, ha az adott körben a 
vadászaink légifőlény bevetései jóval 
meghaladják az ellenfélét- A kétéltű 
hadműveleteknél pedig a B-vef jelölt 
pozíciókban be« illetve ki hajózhatunk 
csapatokat; 

■ megjavíthatjuk/rongál hatjuk a pezí- 
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:l lámadkiíunlK tgy . $aAié$, végit, 

/illetve megadliitiuilft tehát áttérünl^ árteke|i|ff. Az Mz< 
í feladatat, amikor au- tes, hogy az OpArt í|é|í sitt 

énykeánek. Air Superie^ rétegnek nyeri el taajá aletstététp 
ú 8 vadászokat a légífö^ hiszen mind grafikaiig, a^ti^ 
jésére utasíthatirdc gokst Illetlen egész egyszerűen érti' 
imhátéhat is, de ez ke^ kelhetetlen. Aki viszont szeret heuye-t 
iy elfárés): ilyenkor az luit szabályok alapján sakkoztál (mert 
mnemű légi tevékeny- tulajdonképpen erről vari sző ennél a 
Ságéra kozteavalkoz- stílusnálf, illetőleg hozzám hasonlóan 
nak, Interdiction kul- az apró adatok szerelmese, az biztos 
datéseknéi a gépek az lefonja a lábát, mert a játék ebben a 
ellenfél mozgó esapa- tekintetben nagyszerű! Hadjáratot 
tait támadják, Dembat ugyan nem játszhatunk benne, de 
Suppóftnál pedig a egy-egy nagyobb hadművelet akár 1- 
harenló a lak n lata i n kát B árát is eltarthat - szóval erre ni itcs 

fogják támogatni. Az ís különösebb szükség. Ráadásul a 
avatott stratégák tor- gép igen jól játszik, tehát egyedül is 
mészetesen a légi- kellemes kihívást jelent. Van ugyan 
erőnek adják ki elősztii néhány apróság, amin osísznlhaltak 
a parancsokat, de volna: mi értelme van a magasad- 
előbb bekekkantanak a hegységeknek, ha nem lehet nekik 
View-menü Air Briefing általános parancsot kiadni; kit érde- 
pontjába, ahol a két kel az utánpótlás részletezése, ha az 
fél aktuális körben zaj- automatikus, és nem szólhatunk be¬ 
lé légi tevékenysége le, hogy melyik csapat miből mennyit 
pontozva is látható. kapjon; miért nem lehet légi utánpot- 
Amonnytben nem óhaj- lást ledobni; miért nem lehet külön- 
tunk új temetőket nyit- böző alakuialakat összevonni; - kér- 
n Gélszerű gépeinkkel dezbetném, ha nagyon szőrözni akar^ 
Iní vagy Interdicti- nék. De nem akarok. Értékelésnek le- 
pport-bevetésre küldeni gyen elég annyi, hogy az otthoni gé- 


hiébai iwi hidakat, há ai íJaknlat- 
lü va pmh miszaidtt (s^llihailh^^ 
vháéirgii«irta|lBlajifontág}. ttili 
fiára letsilc, mátesdh^záitki, mert 
npet niég i|m láttán bmitfő játék¬ 
ban, pédrg ígyBán lagünis esemény, 
thi stratégia^ védakező pozletiía 
kény^erdltStik, akkor a hidak meg- 
rtmgálásável igencsak lelassftfmlpik 


límcakpál automátíkussá válik é 
mozgása: mindig magától áhha a po- 
iÍGiéha lép (ha tudj, amelyet az ellun- 
aég nagyon tánrad; 
m az Orders-perancsoknát adhatjuk 
meg, hogy az alakulat mnldii foly¬ 
tassa a támodást/védehezÉst. Ignore 
Lossesnél nyilváu sok lesz a h^i ha¬ 
lott, míg Mifiimize LessMél ^kor Is 


rnnfl^. límianl JifFn-igFn 
9. €ijtt 
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A bban a szerencsés heljfuetben vagji^űE^, hogy 
volt alkalmam tesztelni a Kend tor Spead 3 
PlayStallonváltDzatál is, ip van összeha- 
Sflitlílb] alapom. A látók nggynn jo ¥ 0 lt PSX-en, 
ezért sokat vártam a PC-s váltoiattöl is. Mos, kl» 
jelenlhelerni hogy ég és fold a különbség - a PC 
javára! Az 57§ Komotban azt irtani] hogy az 
NFS3 leglellebb másodhegedís fehet a Gran Tu- 
rísnio mellett - ezúttal azonban art kell mond- 
jam, hogy akár megjefenilc végül a Gran Turismo 
PG-re, akár néni] az NFS3 állni fogja vele a ver¬ 
senyt. A kcmzotos verzióhoz képest annyi új gra- 
likai efféktns és ötlet tarkítja a programot, hogy 
bátran merem állítani; a PC^ autóversenyek új 
királyát klrszőntíietjök. 

MAR MAjmVEM maiSTT 
A KUltS46 

Ami a grafikát illeti - mivel egy EA videót már 
jóval a tesztverzió kézhez vétele előtt megeső- 
dálhattam - már előre tudtam, mire számrlhatnk. 
Csak az volt kérdáseS] hogy hogyan fog futni az 
én gépemen. És lássatok csodák az ón - egye¬ 
sek szerint már fskővüietnek szamrté - P133- 
asomon fogy Qlamcnd kártyával megtámogatva] 
még fül 1 grafikával Is óMeto a sebesség. 

Igaz, ami Igaz, a minimum követelmény ettől tiig' 


ját Is látni. Az éjszakai versenyeknél a terepen 
korbe-kortie pásztázd remfőtségf viiiogók effek¬ 
tusa külijn szám, nam is szólva a kocsink fény¬ 
szórójáról: közeli aszlailot jó erősen világítja 
meg a tompított fény, míg ha távolabbra tekin¬ 
tünk, egyre gyengébben sejienek elő a tárgyaji - 
ez egyszerűéit tökéletes! ú egyébként meguntuk 
a vaksi vezetést, feitehetjük a lámpát ílnyszőro- 
ra is, mert természetesen azt is lehet. A kocsik 
kidoigozDttsága pedig még pálylkénái is jobb: 
többféle részletesség kozol váiaszthatunk, s ha a 
majflmum beáliításra rádEsszűk még a metál el- 
felest iS] az eredmény szinte már lénykép minő- 
ségŰM. vagy legalábbis amíg ef nem indulunk. 
Sajnos - az áHalam tesztelt béta-verzióban leg¬ 
alábbis - ez az egy dolog lilbádzik: menet közben 
ugyanis egy helyben maradnak a fényezésen tük¬ 
röződő fák, és ez elég jllúziórombeiő. Kár, mart 
amúgy a megoldás kenterbe verné a Gran Toris- 
md hasonló eflektusát. De tulaidonképpan nem 
Is annyira fontos az egész, hiszen a valós Időben 
beárnyékolt, a megszólalásig valnsághO sportau¬ 
tók normál fényezéssel is pompásan festenek. 

FLŰBOS FUTM/i 

A játék - ahogy PlayStationön Is - összesen 
nyolc pályát tartalmaz, plusz egy jutalom hely¬ 


igazi PC-s |áték' 
hoz méltóan tar- 
mészetesan háló¬ 
zaton vagy mode¬ 
men keresztül Is 
lehet nyomulni 
tConnect). A vá- 
laszlékban az 
egyszeri menete¬ 
ken (Sicgle Race) 
és a bajnokságon 
(Tournament) hí- 
vül van egy kiesé¬ 
ses rendszerű baj¬ 
nokság (Mnocko- 
ul), és ami talán a 
legizgalmasabb, a 
cimadé Hot Pursu- 
ft - ezt nagyjából 
autós üldözésnek lehet terdítanf. Ha ez utóbbi 
Üzemmód az, ami igazán érdekes! Azt már 
PlayStadionön is Igen mulattató ötletnek faléi- 
tam, hogy a minket üfdozS rendőrük a kfhango- 
silójukon próbálnak ulasítgatni minket - pedig 
ez még semmi! A PC-varzl ó esetében a kővet¬ 
kezőt kell elképzelni: az autónk rádiója pente- 
san a rendőrségi URH sávra van beállítva. Elin¬ 
dul a menet] mire az ellenfelem rögtön elhúz 



a járőr Corvette is válasziható. Nosza nekem 
sem kelleft tübb, gyorsan kipróbáltam - már 
csak azéri is, mert kiváncsi voltam, vajon ho¬ 
gyan fogják a zsaruk art a kocsit megnevezni. 
Talán inpott járSikocsinak? Amikor betoLtődütt 
a játék, hirtelen azt hitlem, véletlenül másik 
üzemmódot választottam: mit keres a pályán 
nyolc induló autó? Attanulmányóztam a szokat¬ 
lan kijelzőtáblát, és rájöttem a megdbbbento 



getlanü! Pl56 - de ezt csak akkor fabet érezni, 
amikor egyszerre túl sok öolog történik a képer¬ 
nyőn. A pályák káprázatosak. A tonybatások min¬ 
denhol tökéletesen realisztikusak - a 3D-kártyák 
segttsógévef az utcai lámpák nemcsak hogy 
megvilágítják a terepet, de még a tényék csóvá- 


szilit, am! a kiégés ba]nokság te1]esrtése 
után fesz általánosan választható. A pályákén 
egyrészt párbajokat vívhatunk, másrészt nyolc 
résztvevős versenyeket rendezhetünk, $ iehet- 
jük mindezt egyedül] vagy kerten, osztott kép- 
^yővei |0ne Player/Two Player), továbbá egy 



Ai£mifV CítTpáfyia nem 
cak áv tfhammt batvm 
aiitíSíárásfi 

m 




tófem, ám némi 
vigaszt nyújt, 
hngy hamarosan 
egy közeli járőr- 
kocsi szól be a 
központnak, mi¬ 
szerint egy sárga 
lamborgtiinit vett 
úldözóbe. Az öic- 
möm mondjuk 
nem tart sokáig, 
mert pár máso d¬ 
perc múlva meg 
egy másik hang 
e|y fekete Cnr- 
vette üldözésére 
kér eng edélyt, és 
rögtön fel Is tűnik 
a visszapillantóm¬ 
ban a piros-kék, villogó finy. Döbbenetesen 
jók a dumák: még art is mondják] hogy hol 
akaszkcdnak rá az emberre, vagy hogy hol 
szándékoznak kordonokat vonni; szóval arról is 
értesülünk, begy hol jár az ellenfélt ^ ^ttól is, 
hogy hol várhatóak extra nehézségek. A faka¬ 
bátok frankón mindent jelentenek, többek 
között azt ist ha az ellenfelünknek sikerül át¬ 
törnie a kordont. 

A kövatkező érdekes dolog, amit a-PC verzié- 
bai tapasztattam, hogy ennél a Pursuít-médnál 


tényre: nem loptuk az autót, hanem mi léptünk 
be a rendőrség kötelékébe. Ez aztán a jé móka! 
Reszkessetek pofátlan gyorshajtóki Most em¬ 
beretekre találtatok! 

Az üldözés egyébként - akár íildözők, akár 
üldözöttek vagyunk ' teljesen valósághíí: nem 
elég ha a rendőr megelőzi a gyorsbajtót, le Is 
kell szorítania, és teljesen le kell állítania. (A 
PC-verzlőban még az ablakhoz odalépő fánk- 
zabé ló alakjai Is kidolgozták.) Ha tehát példá¬ 
ul tdls^lad rajtunk a zsernyák, meg kall fór- 
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hatjuk össze. A futamtík után visszajátszás is 
van, s Fia akarjuk, ki is mentNtjük a remeklé¬ 
sünkül HasnnFnképpen az áll^ és a szellenv 
kncsfkat Is el lehet tnenlení, s mlndazeket ér¬ 
telemszerűen a fémenü Laad parancsával le¬ 
het a késobPiekbsn vi^hfvnl. A visszaját- 
S 2 &S mellesleg nagyon preft: amellett, hopy 
n^olc külénbezó kameranézet választható, 
még a visszajátszás sebességéit is véllozlat- 
hatunk. 

A PALVÁK 

Ahogy arra már utaltam, a pályák kidűlaozása 
reitdkíviitE: az ututdtat kidentbete táblák és ke-^ 
ritésak szegélyezik, az úlviszenyokat lEEstősn 
pedig a sivatagi homoi^Ql a Jeges aszfaltig 
mindért megtalálhaló. Érdekes megoldás, hogy 


J7 átvimtnfokask aein 
ms^vfelö mtté$i stílus 
klnszíkia 


a harmadik rész PlayStalinnra, és most a PC- 
vemiőval még jobfaan sikemlt az EA-nak meg¬ 
lepnie. Csak ámultam és bámultam, ennyi sso- 
dás megoldás és figyelmesség van ebben a 
programban. Átmegyek például az ellenkező 
Sávba, mire a szembejövő autó rémvlliant - 
minden semmiségnek figyelmet szenteltek. A 
már kitárgyalt finyhetásokoti kívül pedig több 
tucat jópufa effektus szfnesíli a látványt; hava¬ 
zásnál például megolvadnak a kamera lencsé¬ 
jén a pelyhek. A kenzél veiziöhoi képest a já¬ 
ték Irányítása némileg valosághűbh, ugyanak^ 
kar kannyebb lett (a kézifék fnlyamatos hasz¬ 
nálata helyett elég csupán a mctorlékj, viszoirt 
ezzel egyetemben az úttartás Is más, és köny- 
nyebb telbDrulnl. Azzal is a realitást prábált^ 
fokozni, hogy a durvább barulásoknál még ki Is 
gyullad az autó. Lehet ugyan, hogy a tunlngolás 
és egyáltalán a 
kocsik viselke¬ 
dése nem annyi* 
ra ragaszkodik a 
valósághoz, 
mint mondjuk a 
Gran Turlsmc- 
ban, de hát é^ 
zésem szerirrt 
nem is ez volt a 
cél. a legen¬ 
dás Need fór 
Speednek (az el* 
sonekj akartak 
egy méltú her- 
medlk részt csh 
nálni, ez kiváló^ 
an sikeriiit! 

VJ. 


dúlnia, hogy elkapjon minket, ml pedig bár* 
merre, akár hátrafelé Is menekülhetünk - 
Igaz, ügy nem valésánű, hogy megnyerjük a 
versenyt. De talán még nehezebb a dolgunk, 
ha mi Játsszuk a rendőrt. Amint bekapcsoljuk 
a szirénát, a gyanúsított nyomban a gázba ta- 
pns - javasolt tehát, hogy csendban, alattum- 
ban kczetítsük meg a kiszemelt áldozatot, és 
csak az utolsó pillanatban adjuk a tudtára, kik 


ahol kiválaszthatjuk a váltónk típusát, a ko¬ 
csink színét (a típusok eredeti gyári sifnei mel¬ 
lett saját színt Is kikeverhetünk), vagy hogy le- 
gyen*e blokkclásgátló. A menüben még 
hasonlíthatjuk egymással a külörtböző ko¬ 
csikat, megnézhetünk egy bemutatct a kivá¬ 
lasztott kocsinkról, és akár tuniigolhatluk is, 
végül a Download Gar lkon pedig arra engedi 
kdveüreztatni a felhasználót, hngy az Internet- 
rul még majd to¬ 
vábbi autókat is 
le lehet szippan¬ 
tani. 

Amennyiben nem 
bajnokságot Indí¬ 
tunk, a pályavá¬ 
lasztás Ikonja Is 
aktív lesz (Lncati- 
on), melynél szin¬ 
tén több dolgon 
állíthatunk. Meg¬ 
határozhatjuk a 
körök számát, a 
menetirányt, tük¬ 
rözhetjük a pá¬ 
lyát, valamint kl- 
prébálhatjidr, mi¬ 
lyen éJsQka 


Is vagyunk. |A s^rénát a duda billentyűjével 
kapcsDlhatjuk be, s ezzel ielöljük kt egyben az 
üldözőbe vett Kocsit Is.) 

TŰMÖHBV A 

KEJOELÉSHOL 

Az autók választéka is kibövlilt a PlayStatlon- 
verziá óta. Ha rábökünk a Player Cár melletti 
kis nyílra, a következők közül választhatunk: 
Chevrolet Gorvette C5, £1 fiínp, Ferrari 3S5 f 1 
Spyder, Ferrari SSÜ Maranello, Jaguar XJH-lő, 
Jaguar XHG, Lamborghini Countoeh, Lamborg¬ 
hini DiabIo SV, Mercedes CLK-GTR, Mercedes 
SUSOG. A felsoioltak közül mondjuk néhány 
név eleinte még nem lesz aktív: a három lag* 
profibb autct csak a kUlönbÖzö nehézségű haj- 
rnkságűk teljesítése után kapjuk meg. A lis¬ 
tán látható továbbá még az említett közszolgá- 
latJ Corvette és egy hasonló turtikciéjú Diabio - 
ezek irtelemszeröen csak a Hot Pursuítnál vár 
laszthalék. 

A menürendszer nagyon ötletes, ugyanis ha 
csak nagyjából akarunk a témákon bellii válo¬ 
gatni, akkor a kis nyilakra kell kattintanunk, 
ha viszont részletesebben is akarunk az adott 
doEoggal fogialkozni, akkor magára a témakor 
nevére keti mutaüiunkH. A ko^iválasztás ^ 
lében például így hozhatjuk be azt a menüt. 


a^gy mostoha Időjárásban vezetni. Megnéz¬ 
hetjük az adott pályára vonatkozó rekordokat 
Is, vagy általános Infot kérhetünk a helyszín- 
rcl. 

A rivális autók Ikonjára kattintva lOppcnent 
Cár) beállíthaljuk azok tudását, a számukat, 
vagy akar civil forgalmat is bekapcsolhatunk. 
Érdekes még a OrEvíng Assists menüpont, 
amivel ''megkéíhetjük” a gépet, hogy segítsen 
nekünk f^ezni, kijönni egyszerűen az ütközé¬ 
sekből, az autót az úton tartani, vagy megke¬ 
resni az ideális íveket. A PC-verzié egyik re¬ 
mek újítása, hogy még navigátort is kérhe* 
tünk, aki lolyamato^n mondja, mire számít¬ 
sunk - akárcsak egy rally-verse^nel. 

Noha a fent említettek a ktJIÖnállö futamokra 
vonatkoztak, ugyanezeket taláíjuk a bajnoksá¬ 
goknál \St csak hát az ''éies^' futameknál jóné- 
hány lehetőség le van tiltva. ViszDct meglele- 
nlk egy újabb lantos menüpont, a Type; ezzel a 
bajnukság nehézségi szintjét állítiiatjuk be. 

A verseny Indítását (fface) és a környezeti pa¬ 
raméterek npciólt (Optíóns) mindig a ké^r- 
nyőn alul láthaljuk. Az opciókat egyébként a 
verseny közben, az Esc lenyomásával is elér¬ 
hetjük - többek között a grafikai effektusokat 
is ezen beiül kapcsolgathatjuk ha vagy kL Na¬ 
gyon tetszett, hogy az opcióknál még a kljeizó 
HUD-ot is az ízlésünknek megfelelően pakol- 


valojában csak négy helyszín van, és azokon 
két féle Jhasszabb/rövldebb} útvonal ven, két 
féle évszakban. A vidéki pályán például először 
még sárga faleveleket kavar fel a menotsze- 
lünk, az ötödik futamban viszont már tiő fedi az 
egé^téjat. Mindegyik pálya roppant igényos, 
mindenhol van valami aktív tereptárgy, A szán* 
toföEdek felett egy permetaző repülőgép köröz, 
a sivatagi kanyonban egy vonat robog át a ma¬ 
gasban, a trópusi város kikötőiéből egy Euvus- 
öceánfárő indul útjára, a hegyvidéki síparadi¬ 
csomban libegő működik, a neotvfértyokkel teEÍ 
Empire City főterén pedig egy helíkcpter csap 
zajt. Ez utóbbi nagyvárosi helyszín (az említett 
jutalompálya] egyébként nemcsak a legszebb, 
hanem a Eegérdekesabb pálya fs; ha elég szem- 
tüEesek és ügyesek vagyunk, több helyen Is ta¬ 
lálhatunk átjárókat, melyeken át nem csekély 
mértékben lerövidíihetjük az utat. 

A VÉGSZÓ 

A Neod far Speed második - roppant gyenge - 
epizódja után nagyon kellemes meglepetés volt 


















































S zeretsz motorozni? 

Szereted azt a szabadságot^ 
amit csak a motorad nyújthat 
számoitra? Szereted azt az érzést, 
amikor az országútan száguldva 
érzed a hűvös szél simoga-tását a 
bőrödön, és latod a felkelő nap 
első sugarait? {Nem. Nekem kicsit 
-j^s az a két kerék - CoVboy) 
Meg az eliítött állatok tetemeit az 
úttesten? Ha ráadásul a crossmo- 
torodon ülve egzotikus sivatagi 
tájakon, hegyi lejtőkön, keskeny 
sziklaszirteken, vagy nrás Ismeret' 
len terepeken vezet az utad, egé¬ 
szen más élményben is részed 
lesz. Ha viszont úgy 
döntesz, hogy eszed 
ágában sincs ilyen ko¬ 
moly megpróbáltatáso¬ 
kat kiállni, legalábbis 
a valóságban, de szí¬ 
vesen átéreznéd a fee- 
linget, akkor itt van 
neked az új őrület a 
Microsofttól! 

A Microsoft az utóbbi 
időben szimulációival 
komoly rangot vívott ki 
magának a játékpia- 
oon. Ilyen volt például 
a FIrgbt 5imulatór-sorozat, vagy a 
legutóbbj dobbantásuk, a Monster 
Truck Madness 2. A Metocross 
Madness kiadásával most egyér¬ 
telművé teszik, hogy ezt az irány¬ 
vonalat a jövőben is tartani kíván¬ 
ják. Bár rendszerint nem házon 
belífl dolgoztatnak, hanem kisebb 
cégek szerzeményeinek terjeszté¬ 
sét vállalják fel, de a nevük most 
már kezd garanciát jelenteni a ki¬ 
váló minőségtj szórakozásra. (... 
és most nem az '^operációs rend- 
szer'^-kategoríára gondolok, ha¬ 
nem a játékokra.) A Motocross 
Madness legfőbb jellemzője a le¬ 
nyűgöző grafika mellett a majd- 


HsgytA kiaiítt, wáfgywk 
kilőtt akatoi m ■ 


nem tö¬ 
kéletes való . 
hűség és játékélmény. 

Ha szeretnéd megtudni, milyen 
játék a Motocross Madness, akkor 
emlékezz vissza a régi NÍS 
klasszikusra, az Excite Bike-ra, 
keverd hozzá a mai játékok legfor¬ 
róbb 3D-S grafikáját, és tegyél 
a Iája óriási, hullámzó, felfedezés¬ 
re váró terepeket. Most már kábé 
van róla valami elképzelésed, 
hogy mire is számíthatsz a játék- 
bao. 


Ft1Í9tt^ÍírÍS SopWCTOgSfutXK 
a nraanyiők paísza lajtáaaríití 
f tait&ABőBÉk 


TE LEBZi 
LHOSSKÍHAL 




A játékban ötféle versenymód kii- 
ziil lehet választani. Nekem a leg¬ 
jobban a Stunt Quarry tetszett, 
amiben a többi versenyzővel kell 
felvenni a küzdelmet a lehelő leg¬ 
magasabb pentszám eléréséért. 
Hogyan pontoz a program? Nagyon 
sok múlik azon, milyen magas, ha¬ 
tásos és érdekes kaszkadormutat- 
vényokat csinálsz. Ezeknek a mu¬ 
tatványoknak óriási sivatagok, 
homokdűnék, sziklás területek, 
crosspályák és más izgalmas tere¬ 
pek nyújtanak helyszínt. Összesen 
16 különböző fajta mu¬ 
tatvány van, de a kem- 
binációk (és ezzel egy¬ 
ben a lehetőségek) 
száma közel végtelen. 
Abban nem árt egészen 
biztosnak lenned, hogy 
a mutatványokat jól el¬ 
sajátítottad, mert néha 
ék kor is előjobetnek, 
amikor nem számítasz 
rájuk! 

A kővetkező választási 
lehetőség a Baja Ra- 
cíng, ahol a többi mo¬ 


torossal 
együtt kell ugyanazon a 
terepen (nem a Sács-Kiskun me¬ 
gyei városban) crossozni. Arra kell 
figyelni, hogy a pálya mentén el¬ 
helyezett ellenőrző pontokat nem 
szabad kihagyni. Ezeket a zöld 
színű útirányjaJző nyilakat követve 
tehet megtalálni. Ha neked sikerül 
a legrövidebb teljes^eni a körö¬ 
ket, akkor természetesen te nyer¬ 
ted a futamot. Habár a Baiában is 
Igen sok mutatványt be lehet mu¬ 
tatni, ezekért ebben a stílusban 
nem jár külön pont. 

A National Racing majdnem 
ugyanaz, mint a Baja, a kiilonbség 
csupán annyi, hogy mindig a pá¬ 
lyán kell maradni a motorral. Ha 
letévedsz a pályáról, összesen Öt 
másodperced van rá, hogy vissza¬ 
térj, különben újragenerálédik a 
járgányod és a program 
automatikuson tesz 
vissza. Ez persze lé¬ 
nyegesen több időt 
emészt fel, és persze 
addig a többiek szépen 
meg fognak előzni. A 
National Racingben a 
legnehezebb pályákat 
kell teljesíteni, ezért 
érdemes előtte a Bajá¬ 
ban gyakorolni. Ebben 
a stílusban hét másik 
motoros ellen kell ver¬ 
senyeznünk. 

Másik kedvencem a Supercross, 
ami tényleg visszahozza a régi 
szép Időket az Excite Bike-bol. A 
Supercrossban nagyon keskeny 
pályákon számos ugratéval talál¬ 


kozunk, 
akadályként szolgálnak: rájuk 
hajtva rendszerint kizuhanunk a 
pályáról. Választhatunk, hogy 
munkagödörben, piramisban, fe¬ 
dett vagy nyitott tetejű stadion¬ 
ban akarunk versenyezni. 

Az utolsó, ötödik lehetőség a Mo- 
to-Tag, ami lényogében egy fo- 
gécskázás. Ha te vagy a fogó, el 
kell kapnod a többieket, akik me¬ 
nekülnek előled - ellenkező eset¬ 
ben pedig neked kell pucolnod az 
éppen aktuális fogó elöl. Ez az öt¬ 
let ugyan nem tunt annyira szóra¬ 
koztatónak, mint a többi játék¬ 
mód, mindenesetre a programozók 
fantáziáját dicséri, hogy kitalál¬ 
tak valami újat is, és nem marad¬ 






tak meg az ilyen programoktól 
megszokott terep verseny éknél. 

A GRAfiKA ÉS 
A KEZELHETŐSÉG 


A játékot SOOxBOD-as 
felbontásban, maximá¬ 
lis részletgazdagság¬ 
ban engedtem szabad¬ 
jára. Nem gondoltam 
volna, hogy a DirectBD 
ilyen gyönyörű grafi¬ 
kát is kép OS produkál¬ 
ni. A táj szépsége le¬ 
nyűgözően realisztikus 
volt, a gyönyörű tája¬ 
kon élményszámba 
ment a versenyzés. A 
crossmotor keltette 







. síép ég- 

I boltot pedig ^SSh^f^ 

\ csak ritkán lát . 

Ml az emliEr* A V 

napsugár ..'^^ 'rj 

;.e j|\ visszatiíkrö- ^ 

^ zfidése a reit- 

-sDssE'^í^^ cséii csak 4 

egyike a sok 
szép látva nyeflB k - 

tiiek, de teljes számban képvisel- __ .. 

tetlk magukat a 30-kártyáktol 

már megszokott technikák is (lens tében inkább a pálya útvonalát 
ffares, reál time sfiadows, biline- kell követni, míg a National Ra 
ar frltering és társai), A motoro- c ing ben mindez már iával nehe- 


Í egy teljes Supercross- 
editor, amelynek se¬ 
gítségével növeflretjíik 
az egyjátákos üzem- 
mádé szórakozás él¬ 
ményét Ez az editor 
régi szép emlékeket 
éleszt fel bennem az 
Excite BIke-bát mert 
lényegében majdnem 
ugyanaz, kivéve, hogy 
^ ‘ a nyílván jával látvá- 
o nyosabb 3D-grafikát 

^ """ részesítették előnyben 

a készítők, ■ . _ 
A pályánkat könnyedén fc'píJS 


hetőség van a másik kigúnyolásá¬ 
ra, mikor leelőzzük. Jó ötlet, bogy 
az igazán elkápráztató mutatvá¬ 
nyaink közben motorosunk izgalmi 
állapotában sikításban tőr ki. 
Lényeges kérdés, hogy felülmúl- 
ja-e a Motocross Madness jelen 
vagy akár jövendő riválisait, neve¬ 
zetesen a Moto Racer 2-t vagy 
mondjuk a RedIiné Rácért? Habár 
a MGfVI stílusa azért kissé eltér a 
másik kettőtől, általánosság bán 
mégis azt lehet mondani, hegy 
igen. Grafikában megelőzi az 


elkészíthetjük, ha - a 
Sím City-ben megszo¬ 
kott technikával - be- 
mozgatjuk a 3D-ben is 
elforgatható pályaele- 
jesen megfelelt játék met a rácshálába. Mr 
közben, de van mód mindössze harminc 
ennek megváltoztatá- perc a iatt k észítettíi n k 
Sára, sőt a bílientyíizet el egy viszonylag egy- 
érzékenységét is beál- szerűbb, de szép kivi- 
lithatjuk. Na megfelelő telü pályát egy rakás- 
joystickot akarunk ta- nyí ugratéval, amin a 
lálni a ' 


előbbit, játszhatóságban pedig az 
utébbit, szórakozásban pedig 
mind a kettőt lehagyja. Egyébként 
ez valószínűleg nemcsak az én 
szerény véleményem, hanem sok 
más szakemberé is, amit mi sem 
bizonyít jobban, minthogy a Mo- 
tocross Madness az atlantai E3 ki¬ 
állítás Legjobb verseny szímulácié 
játékának kijáró díjat zsebelte be. 


ramhoz, ta¬ 
nácsos 

- mondjuk 

egy Force Feedbacket 
beszerezni. 


sok animációja egyébként nem 
véietienül sikerült ilyen tökéle¬ 
tesre, hiszen a legmodernebb mo- 
tion captured technikával készült. 

A különböző motoroknak termé¬ 
szetesen egymástól eltérő fizikai __^ ^ 

jellemzői vannak, amelyek a játék layer módot is. Azt hit- ^ 

során is megmutatkoznak. A mo- tűk, hogy egy normál \ j 

tor tömegközéppontjára nehéz- 56k-$ modemmel él- 

kedve lehet előre vagy oldalra vezhetetlen lesz a |á- 

dönteni a jármüvet, amellyel az- ték, de nem! A IVfotocross Mad- játék legalább olyan élvezetes 

tán a lég hajmeresztőbb mutatvá- ness rácáfol erre is. LAN-bálózat- volt, mint mondjuk azeredetin. 

nyokat is be lehet mutatni. Ez el- bán természetesen minden prob- 

sősorban persze a Stunt Quarry- Jé ma nélkül futott. Az Interneten 

ben lényeges. A Baja Racíng ese- négyen játszottunk egyszerre, a 

kiszolgáló pedig egy 

Majdnem olyan 
^ volt, mint a lAN- 
hálózatban! A LAN-ben 
egyébiránt összesen 
^ nyoican, a Gaming Zo- 

ne-on keresztül pedig 
maximum négyen lehet 

' játszani. 

. A programhoz 

^ track 

egy 

— önálló ismertetőt. Ez 


A Motocross Madness grafikáját 
tekintve a csúcsokat döngeti. 
Persze nem árt, ha az embernek 
van egy megfelelő 3D gyorsítókár¬ 
tyája, és az sem különösebben 
nagy baj, ha abban Voodoo 2 chip' 
set van... A hanghatásokkal nem 
volt különösebb probléma, bár ki¬ 
csit szegényesnek találtam, hogy 
a motor berregésén és a sebes¬ 
ségváltó hangján kívül kevés volt 
a környezet zaja. Sok beszéd 
nincs is a játék közben, csak az 
installálásnál, de játék közben le- 
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hogy a 

sze- 

az 

nagy több- 

CSC2: Tiberian Sutit. * ^^’f.‘!f^ 

-., - f, I ánRHftví AíwnMta r n a I 

Esatleg a Force Gom- | Maísfn, «ó«ét 
tnandert. Vagy bár- *- 

mit, ami aem ennyire randa... Pedig a leszünk a britekkel illetve franciákkal 
800x600-as felhnntásbnl (figyelem: ez beérni. Mindegyik félhez tartezik jé pár 
a minimum) és 16 bites színpateltábni érdekes flguraj ezek közül választhatunk 
azért szép dolgokat is ki lehetett vnl- hőst. Hősünk a játék köszönti iigurá|a 
na hozni. Emlékszik még valaki a lesz, halála egyet jelent a csúfos vére- 
Strarcraflra? A Biizzard p rogramozo i ■ * ség gél - rá tehát nem árt kütö- 

nak érdekes módon sikerült ennél jó- nősen vigyázni. Az egyes ká¬ 
vái szerényebb kertiig uráeióra BK rakterek egyébként még 

(640x480) is egy klasszisukkal látva- BB csak véletlenül sirrt^senek 
nyesabb p re gramot fm i. Mi n d egy, ez egy sú lycsoportban, tehát ko¬ 
va n. A gépi gény I egál ább i ge n sze- rántsam mellékes, bn gy kit is 

rény, egy P90 és 16 MH Ham a mi- választunk. Maguk a figurák 


ni. Embereink sem egyszerű ágyútolte- 
lékek, hanem egyedi képzettségekkel 
és tufajdonságokkal megáldott karak¬ 
terek. E ponton a készítők megpróbál¬ 
tak nemi szerepjáték-feelinget is he le¬ 
csempészni a játékba, az idő előreha¬ 
ladtával embereink új (és jobb) fegyve¬ 
reket vásárelhatnak, képzettségeket 
tanullzatnak el koHágáiktóI, vagy akár 
a vadászhatnak is az erdőben. Maga az 
ajapotiet tehát határozottan érdekes, 
ám ennek megvalésítása sajna távol áll 
» i H a tökéletestől. 


A z 17S7-es angol-francia háború 
azort kevés történelmi események 
közé tartozik, melyet még nem- 
igeit dolgoztak fül számítőgépes játék¬ 
ban. Örömmel jelenthetem, hogy e tart¬ 
hatatlan állapot egyszer s mindenkorra 
a múlté, mivel az Empire legúiahh 
programia épp e vidám kis összezördü¬ 
lést választotta témájául. A helyszín 
Kanatla, ahol britek, franciák s néhány 
igencsak meglepett indián törzs irtja 
egymást a területszerzés reményében. 


y ...még egy stratégiai 

S játéknál som. Nem 

M úgy korszakalkotó 

Jj megállapítás, ám az 

^ ntőbhi időben megje¬ 

lent programokat el- 
nézegetve nagyon is 
ÜSSm aktuális. Már aiz Ei- 

úos DominlDnja is tá- 
BiPBBi vol áll a vizuális tö- 

kélytói, ám a Fields 
úf Fire még e nem túl magas színvona¬ 
lat is alulmúlja. FetüLnézeti perspektí¬ 
va, apró mütyürök animálnak három 
fázisban fe! s alá, néhány igen 
randa állókép - első pillantásra ■ 
így fest a játék. Második pillán- ■ 
tásra akár harcba is 
honyoléd hatunk, 
s ez a játék 


Mindezek alapján akár jó Is lehetne a 
játék, ám a Fields of Fire hirdetésein 
díszelgő “more humán way to com- 
mand and cnnqner'' szlogen szörnyű 
gyanút ébresztett bennem. Csak nem 
egy úiahb clone&conquerrel hűzott 
össze a balsors?! 

Mint későhh kiderült: nem. Mondpk 
elég idétlenül Is nézett volna ki, ha a 
francia telepesek termelte fáhóE köny- 
nyőlovasságot gyártunk és fejlesztjük a 
wigwamokat - bár egyes software-fej- 
lesztö cégek ugyebár efféle debilsé- 
géktől sem riadnak vissza. Igaz ugyan, 
hogy a Fields of Fire is valóldüs játék 
is alkotói igen sokat merítettek a 
C&C-féle irányításbél, ám a hasonlésá* 
gok itt többé-kevéshé véget is érnek. 
Legtöbbször ugyanis egy ki- 
csíny, gerilla-taktika 
alapján küzdő csapat- ^ 
tál kell a vadon- 
bán bujkáló 
jobb lét- 


E egyébként igen egzotikusra síkered- 
t tek, példának okáért a Marié Ooudour 
ft névre hallgató teleposasszony sze- 
B mélye egy kissé elgondolkoztató. 
B Főleg altkor, mikor füstölgő flintával 
■I rnbamnzza az angol állásokat, vagy 
O épp francia tiszteket irányiját a 
IP vadonban. De emirthetném Üvöltő 
y Farkast, az indián kisebbség jeles 
1 képviselőiét is - tudomásom szerint 
' azért rtem uralkodtak ennyire liberális 
viszonyok az angol gyannatokon... 
Hihetetlen kalandjaink az erődben kez¬ 
dődnek, ahol számtalan érdekes dolog 
vár ránk, úgymint eligazítás, vegyesbolt 
illetve a hatftép. Az eligazítást nem bu¬ 
nyói ítolták túl a szerzők: szépen megné* 
zegethetjük az aktuális kiildeiést Is te- 
borezhatunk magunk mellé néhány se¬ 
gítőt, E segítők hősünkhöz hason lóan fo¬ 
lyamatosan fejlődő és különösen értékes 
A tiszteletre méltó nagyvezér első dolga karakterek, szóval vigyázzunk rájuk. Az 
az tesz, hagy kiválassza hovatartozását, erőd védelmét a közkatonák látják el, 

Az érd őben békésen áld egélő (s gyakran belőlük a ha dtápon kérhetünk utánpét- 
halédó} Indiánok oldaláról sajna nem le- lést. Ez sajna pénzbe kerül, de hát a bá¬ 
bét hadat viselni, úgyhogy kénytetanek berúhoz három dolog kell, ugyebár... Az 


|B kűlcsínnel 
^ kapcsolato¬ 
san, úgyhogy a 
téma ezennel lezár- 
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mással nem is, eredetiségével kiemelke¬ 
dik a kütönféle klónok végeláthatatlan 
tengeréből- Azért ez 1$ valami. 

r.x 


rös állatkák gyilkolászá^val egész ko¬ 
moly pér^zössiegeket tehet Qsszes(zedni. 
Persze a vadászat nem teljesen veszély¬ 
telen, az ídDről'időfe felbukkanó mac¬ 
kók például nem lelkesednek a prémmé 
vál^ ideájáért. 

Miután összeszedtük a kívánt csapatoti 
annak rendje s módja szerint szétszórtuk 
hatenáinkat az erőd környékén, bevásá¬ 
roltunk a holtban s rácsodálkoztunk e 
kütrietésre, már csak annak végrehajtá¬ 
sa van hátra. Először is handukeljunk el 
a megfiatárezott navigációs puntíg (alias 
fehér kÖ}, itt vált a térkép (ami szerin¬ 
tem roppant idegesítő} s kezdődhet Is a 
móka. 

mÁMYÍTÁS, KÉPESSÉ- 
EEH & MULTIPLAYER 
JÁTÉK 

Maga az irányítás dicséretesen egysze- 
rjíre és áttekinteetöre sikeredett, ami¬ 
nek elsajátítását egy kiváló Tutorial-pá- 
lya is segíti. Ebbe a témába nem is mé- 
lyedek el túl mélyen - tessék szépen 
összeszorítűtt foggal kibekkel ni gú. az 


vei ilyenkor állandóan váltogatni kell a 
furmácíókat, íígyelni az eEkászáló kalo- 
nákra és mindezeken túl még lődözni 
sem árt az ellenfélre, E procedúrát ala¬ 
posan leegyszerűsíti néhány előre meg¬ 
határozott formádé illetve parancs, ami¬ 
ket szinten a jobb oldalt burjánzó íken- 
erdóből csalogathatunk elő. 

Ami a képzettségeket illeti: igen válto¬ 
zatos képet mutatnak, a barikád építés¬ 
től egészen az indián rilusDkig terjed a 
választék. Kezdetben hőseink csak né¬ 
hány képe^éget ismernek, ám az idő 
előrehaladtával válteztateatunk e sajná¬ 
latos állapoton. Minden karakter csak 
egy bizonyos mennyiségű és fajta jártas¬ 
ságot sajátíthat élt például indián szö¬ 
vetségeseink kevés érdeklődést tanúsí¬ 
tanak a tüzérkedés jeles tudománya 
iránt. Maga a tanulás rendkívül egysze¬ 
rűen zajlik; először is válasszuk ki a ké¬ 
pességben jártas tanítómestert, sétál¬ 
junk vele tudásvágytől égő karakterünk 
mellé és kattintsunk az adott jártasság 
ikonjára. Néhány képzettséget csak igen 
kevés karakter ismer, az indián mágiá¬ 
ban jártas emhereinkie például ktilünö- 


hatn helyszín (apropó, hol maradt a kife¬ 
jezetten mulliplayer játékra tervezett 
térképek sokasága?), a külőnfóle szö¬ 
vetségek, a változtatható időjárási viszo¬ 
nyok - több emberi játékosnál különösen 
szemheszőkőek a Fields of Firo hibái. A 
játékmenet monoton és lassú, maga a 
harc jóformán teljesen irányíthatatlan, a 
mikronnyi mütyürökként mászkáló tele- 
pesek/kalonál^ndiánok bőrébe pedig 
egy pillanatra sem sikerült magam bele¬ 
élnem. Valahogy nem áll össze az egész 
- s ez éppúgy igaz a muttiplayer játékra, 
mint a “mezei” hadjáratokra. 

SZÓDÁVAL ELMEBV 

Sajnos a Fields of Fíre is azon játékok 
táborát szaporítja, melyekben a remek 
alapötlet ugyancsak feledhető kivitele¬ 
zéssel párosul. Maga a témaválasztás 
kiváló, a szerepjáték, kereskedos és 
startégiai elemek kutyulásáből pedig va¬ 
lami egészen érdekes (s élvezhető} dol¬ 
got is ki tehetett volna hozni. A program 
érdekesnek ugyan érdekes, ám élveze¬ 
tesnek már a legnagyobb jóindulattal 


sen vigyázzunk “ el¬ 
végre nem kevés előn¬ 
nyel jár, ha mondjuk 
egy farkas képében 
deritjOk íől az ellensé¬ 
ges tábort. 

Természetesen hu¬ 
mán ellenfelekkel is 
összemérhetjük erőn¬ 
ket, bár é témában 
különösen nagy ta¬ 
pasztalatokat nem 
szereztem. Először Is 
igen kevés partnert 
találtam próbálkozá¬ 
saimhoz, amit csak 
nagy jóindulattal irhatok a késői (illetve 
odaát tISA-ban korai) Időpont számlájá¬ 
ra. A második, s legfőbb probléma az, 
hogy kb. félórányi játék után úgy elun¬ 
tam magam a többi játékossal egyetem¬ 
ben, hogy közös meg¬ 
egyezéssel inkább 
feladtuk a meddő 
próbálkozást. Hiába 
a szabadon beállít- 


sem nevezhetu. A kereskedésben illetve 
prémvadásataban rejlő lehetőségeknek 
csak töredékét használták ki az alkotók, 
a valóidős harcrendszer kezelhetetlen, a 
már emlegetett grafika pedig ésszerűen 
botrányos. S mégis: néha, mikor a vé¬ 
geláthatatlan mászkáfásoktál és 
teljesen váratlar^ui felbukkanó 
ellenséges katonáktól el¬ 
csigázva végre módunk 
nyílik némi tudatos terve¬ 
zésre, hirtelen eJővillan- 
nak a játék pozitív voná¬ 
sai is. A képzettségek 
kombinálása, a helyen¬ 
ként elgondolkodtátö s 
feladatok 


a 

teljesen élvezhetetlen 
progromok közé. Ha 


e módon ^Vásárolt” katonák egy előre 
meghatározntt utánpótlási ólon 
masíroznak be az erődbe, ami 
a játék második felétől kezd¬ 
ve már korántsem veszélytelen. 

A gaz ellen ugyanis hajlamos lesből 
(erohanni békésen menetelő emberein¬ 
ket, tehát nem árt az út mentén néhány 
őrposztet létesíteni (már csak azért sem, 
mert a boltos is ezen az úton kap új 
állít). Katonákon kívül kíilonféle tárgyak¬ 
ból, fegyverekből ís bevásárolhatunk a 
vegyesboltban, de Itt adhatjuk el a kü¬ 
lönféle prémeket is. A prémvadászat 
ugyanis hadigazdálkodásunk alapját ké¬ 
pezi, a védtelen s kevésbé védtelen sző- 




ektalD-küldetést. A Fields of Fíre egyik 
iegdicséretesehb újítása, hogy magát a 
kezelőfelületet ízlésünk szerint átszab¬ 
hatjuk. Kicsit ugyan tn/in95 hangulata 
van a dolcgnak, de ennek ellenére nem 
rossz a megvalósítás: étmérete^etjuk a 
játékteret, ki/be kapcsolhatjuk és pako- 
lászhaljuk a különböző mini-ablakokat. 
Különösen tetszett a “követő kame¬ 
ra”, mellyel folyamatosan 
szemmel tarthatjuk egyik 
emberünket. Igazán ko¬ 
moly gondot legfel¬ 
jebb a oépesebb 
csapatok irányítá¬ 
sa jelenthet, mi¬ 
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a vér. A keg;|atlenkedésre szűk' 
ség is van, m&\. az élőhalottak 
igen $zmi$ak. Van al^an zanbí, 
aki még tej nélkül is eg^ jól eh 
van, és alván is, akín^ míg az 
sem árt meg, ha agy hatalmas 
Ijfuk tátong a gyámra helvén, 

A jatekmeftet szemlátomást a 
Virtua Cap 2-fi alapul, de azért a 
Segátmk stkeröH ana is Fátenni 
egy lapáttal. Előre maghatámzett 
ótvojiafakon kell likvklátnunk a 
tesszfiákat, néhol cívi lékre (azaz 
esetonkiierFtudősakrajkeii vi- 
gilázni, akiknek az 
elvesztéséért éte- 
tat vannak li, é$ 
még a jutainméle' 
tokét is-tobbek 
knzött - a cégi mó- 
dón, azaz egyes 
tárgyakat s^lóve 
kapjuk. Ehhez jíiin 
az a pazitívum, 

hogy lilinszef őbb lett az egész, tovább, ha viszont hagyjuk a dolgokat a ‘'saját 
Például tolnéziink a m^asha, medrükben tolynFJőísOnk-miután megvi^gál- 
hogy egy erkélytől szedjiink le egy ja a szerencsétteniil járt tickó matadirányart - a 
száercéket dobáló zeniliit, néha csatornában tolytatja a mészárlást, Előlenlulhat, 
megállunk, hagy egiy kiszabadított bagy egy zambl balok minket egy lyukba, és így 


Hihíwm nKgimntm m aip siűke 
htrcgsaöt (BároMmsiÉp, ama szőke, 
ít em ií - feí/et, Hegf ms 

» ktlfetí rúiae urBgmenlínii?^ 


S okakat maglapett, amikor a tavalyi év aleján 
a Sega nem a Virtua €ap újabb részével | 0 ' 
lent meg a játéktermekben, hanem egy va- 
ifanatűl címmel kedveskedett a flnypisztalyns 
játékok kedvelőinek. Az aotomata mér eleve biz- 


száralták. Hősiesen az esetleges túlélők felkuta¬ 
tására indul, 

A játék aíkotóEnák frankón sikert] ít eftapni a 
klasszikus hotrürliimek hangulatát ahogy kell, 
egyes zombik a k^élyba a csukott ablakon át 
néznek be vagy épp ránk törik az 
az ajtót, a szennpfzcsatomáből 
mutáns békák ugranak a uyakunk- 
ba, a hullákat rágó fargek pedig 
egy piliantásra telvesznek minket 
étlapjukra. Ezért ne¬ 
künk sem kell kesz¬ 
tyűs kézzel bán^ 
nunk velük; lövé¬ 
seink nyomán 
frőecsen az agy> 
velő, repkednek 
a végtagok ás 
mindenütt ömlik 


tudóssal fár szót váltsunk, stb. Vannak olyan he¬ 
lyek is, ahol kaposoíőkat kell működtetnünk, A 
cselekményszál szokatlanul szerteágazó, ugyanis 
sukkal több sl útelágazás, mint a VC2-liei. E^k 
az elágazások többnyire nem is a szabad válasz¬ 
tás elvén mnködnek; a teljesítményünktől tüggő- 
en alakul az útvonal. A kastély bejáratánál mind* 
járt egy zemhi próbál íedobni a hídról egy em¬ 
bert; ha kilőlük, a tudőts megmentéséért egy ju* 
taloméíetet kapunk, majd mehetünk egyenesen 


egy szinttel lejjebb kell folytatnunk. A leglőtÉ 
eset mondjuk inkább az előbbi pékiához hasonló; 
általáhait civileket kell kiszabadítanunk (például 
cellákbélj, hogy valami különleges történjen. A 
kastély hatalmas, s az eíágazásoknak köszönhe¬ 
tően még sagyóbbitak tőrtik, szóval érdemes a 
játékon többször is végigmenni. Qt fejezetre van 
osztva a törtÉiet, mindegyik tojezet végén vala- 
ni fösznrnnyal. Ezeknek az a különlegességük, 
hogy csak bizonyos punljaik sefaeáetök, 

A PC verzióban az Arcade fjáitékteimíl mód csak 
az egyik lehetősig. Kit további üzemmód van 
még; a Boss módnál a fögonoszckan gyakoro Iha¬ 
tunk, a PC módimn hat külónhözö képességi sze¬ 
replő közit válasitliatunk. Az említett k^essé- 
gek a kövelkezQk; éldek száma, töHénytor mé* 
rete, tüzerÓ, úiratárazás sebessége, a NivÓseh 
""szórása’*. Mindenkinfik nmgvan a maga dönye 
és hátránya i^ aki mondjuk nagyabb tűzerővel 
rendelkezik, az csak két golyót tud ^lysz^e bo¬ 


tos síkervámmányas volt, ami nem is csoda, hi¬ 
szen két olyan ‘"szülotd'*, mint a Virtua (top és a 
Resident Évii, ugyebár eltoserált gyermek nem¬ 
igen ^nnazhat. Egyrészt ebben a játékban is 
egy zombiktól hem^gö kastélyt kell bejármink, 
rnásrészt ugyanazzal a |él bevált módszer alapr 
jáfl, mint anno a Virtua Cop 2'ben. 

A kerettörténetet szinte egy az egyben a RE^höl 
‘ konvertálták át”; adva van egy islert háta mö¬ 
götti kastély, amiben egy tudományos kísérlet 
teremfanérTyei egy örült figurának köszinhetoen 
elszabadulnak. Az általunk iránptott bős a benn- 
rekedtek kiszabadítására érkezik a helyszínre, 
bár mire odaér, a háziak nagy rlM n^r lémé- 


tárazni. Érdekes egy üzemmód - kár, hogy a kivi¬ 
telezése elég gyatra. Hent tudom mi értelme volt 
például a szerepük közé betenni Sophie-t fő¬ 
sünk kastélyban rsktitt batotnöjátj ís, aki így vé¬ 
gignézheti a saját halálát. (Azt pariig már csak 
zárójelben jegyzem meg, hogy azért a női szerep¬ 
lőnek íitett volna női hangot kolcsönöml.} Ha 
mindegy. Amúgy a konverzió nem resszi gra¬ 
fikailag többre számítottam. A külalakon sajnos 
a 3i*kártyák sem segítenek jelentősen - épp 
csakapiicelekelmo^k el. 

V.L 
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AiAnÉatti PlSSr RAM, M4tÁrtya 










G ondotoni figy^érttietunk a hban, ugyanis - e II entétben a számítógépes 
Itogy akad néltány aiyan emberi te- játékokkal - nem feltétlenül a siker 
vékenység tjáték, sport, vagy (vagyis a zsákmány) a lényeg, sokkal 

mondiuk anyagcsere), amelyet számító' inkább a körülötted levő csend, nyuga- 
gépes alapon tulajdonképpen lehetetlen lom és béke, amely tudvalevőleg igen 
etiogadhaléan szimulálni - luindazonál' pozitív hatással ¥an Jelkívilágodra - a 

tál néhány fejJesírto azért csak megpió- hal-, vad- és egyéb ellenőrök reál time 
bálkozik vele, megpróbálván ezzel a sír- kerülgetése pedig egyfajla kalandele- 
ba kergetni a osakélvségemmel egy ve- met is csempészhet a történetbe. Fenti 
leményen levőket. Félreértések elkerü- okok miatt meglebetősea vegyes érzel- 
lése végett; nem is kimondottan a sza- mekkel csúsztattam a Deer Kuniért a 
porodásra gnn dől ok (bár - szó se róla - CD-lejátsznba, amelynek egyébként 
az nem egy megvetendő ''sport’', és em¬ 
lékezetem szerint ilyen kísérletek is 
történtek már bőven), sokkal Inkább a 
flipperekre, vagy még inkább az olyan 
sportokra, mint mondjuk a hargászat. A 
különféle cégek horgász-, vadász- és 


után a megfelelő leshely megkeresése 
a feladat; a térképen ide-oda csámbo¬ 
rogva szarvasnyomokat kell keresnünk. 
Ez lehet egy szimpla nynm, a pihenőhe¬ 
lyeken letaposott fü (illetve hú), az 
agancsok csiszolásának a nyoma a fá¬ 
kon, és teriné^etesen egy méretes ku¬ 
pac, hiszen a szarvasok Is szoktak el¬ 
mélkedni a világ dolgain. Ahol a külön¬ 
böző nyomok koncentráltan (vagyis 
egymáshoz közel) helyezkednek el, az 
Ideális lesbely lesz. 


ba, és útra megadhatjuk, hogy hol és 
milyen fegyverrel kívánunk vadászni. 

A játék megvalósítása becsületes ipa- 
rosmurrka, de egyébként semmi külö¬ 
nös; a 640*480-as képernyőre felhúz 
egy rakás textúrát (báftór, fák, stb}, az¬ 
tán áve! A szarvasoknak ugyan '1öbb’* 
animációs fázisa is van, de azok megle¬ 
hetősen gyermetegek. A hangokat ille¬ 
tően nem rnssz a vadász szövege (aki 
jelzi, ha különösebben nagy zsákmány 
az adott helyszínen nem várhatő), vata- 


nílB HUMUR 


i t M ■nitf ^ agancs 
} M f csattogtalásának 
^ W É visszhangja - a 
% ^ bőgő bika hangját 

& utánozni azonban 
- kevéssé sikerült. Az 

f mitrdenképpen pozití¬ 

vum, hogy sikerült a hor¬ 
gászat (bocsánat, még egy 
kis fáziskéséssel tart nálam a 
^ nyár), szóval a vadászat alapvető 
mntívümát, a tiirelmet megfogni; csi- 
rlpelnek a madarak, kárognak a var¬ 
júk (illetve azrrit is csírípefnek, mert a 
varjú tudvalevőleg énekesmadár), mi 
pedig nézünk ki a telünkből, a fák közé 
- majd csak jón valami! Ez tok jó, leg¬ 
alábbis az életben - nem tudom, hogy 
számítógépes Bigvalósííásban mennyi¬ 
re lesz ez nyerő. Az meg megint egy 
más kérdés, hogy ha valaki belenézett 
már egyszer egy szarvas vagy egy őz 
szemébe, akkor mennyire tartja szára- 
koztatónak, hegy lelövöldözze. Én nem. 


Miután megvan a megfelelő po¬ 
zíció, nincs más dolgunk, mint 
várni, hogy feltűnjön a vad. A 
távcsövet választva néha körbe- 
kémlelheHink a leshelyen. Nem 
utolsö szempont a szélirány: a 
szarvas igen finom szaglásul 
rendelkező állat, és tudvalevőleg 
nem rajong az QJd Spice-ért; te¬ 
hát abból az trányhéi, ahonnan 
hátszelet kapüitlc, kőllnősebhen 
nagy fegástiem ^demes várni. 
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z gEso dolog, ami a Dominiont 
niegpiMatit¥a eszembe jutott, 
egy Dolly névre keresztelt 
birka volt (látod QoVboy, még a 
bevezeték műfajában is lehet újat 
alkotni)... (Kedves nagyérdemű 
oJvasoközonségl Úgy érzem, hogy 
T.J. komát kényteten lesz igen 
lassan várható felépüiéséig mel¬ 
lőzni - GoVhoy) Kissé közérthetőb¬ 
ben: a klónozás nem mindennapi 
veszélyeire célozgatok, különös 


sze hogy nem. A “98’-as” színvo¬ 
nal jelen esetben annyit tesz, 
hogy IVfMXl€€-os és 32Mb RAM 
alatt már meg sem érdemes pró¬ 
bálkozni a Dóm ínionnal. Ez ugyan¬ 
is a minimum konfiguráció. Az al¬ 
kotok a maguk szerény módján 
MMXZQO-as processzort és &4 Mb 
RAM-ot ajánlanak, ami a Dominion 
nem túl szemkápráztató grafikáját 
elnézve elég érdekes dolog. Tes¬ 
sék, még mondja valaki, hogy 


zépszerü valós idős stratégiai, 
vagy inkább taktikai “játék''. 

AZAlAPaH 

Ezt a témát akár akár egyetlen 
szóban is össze lehetne foglalni; 
a szokásos. Tehát különféle épü¬ 
leteket kell felhúzni, gyűjtögetni 
a nyersanyagot, fejlesztgetni s 
nem utolsó sorban terjeszkedni. 
A Oominionban mindössze két 


A későbbiekben érdemes a kü¬ 
lönféle épületeket fejlesztgetni 
(új egységek), energiafalakat lét¬ 
rehozni... szóval ennyi. Az egyet¬ 
len hasznos újítás, hogy az egyes 
épületeknél bekapcsolhatjuk az 
automatikus javítás parancsot, 
amivel nem kevés időt takaríttia- 
tunk meg, 

A Dominion legkiábrándítóbb vo¬ 
nása kétségkívül az, hogy a négy 
különböző faj épületei jóformán 




nincs fejlődési Ma- KÍÍl f * ** 

ga a sztori nagy m ^4 r ^ ^ i 

vonalakban megy- ^ II ^ 

egyezik a G-Nome É V 

névre hallgató, bö | m 

egy éve kiadott ■ m 

anyagéval. Ugyanazok az el* 1 W 

leofelek, ugyanazok a járművek. A nyersanyag létezik, az I ^ 

cselekmény dióhéjban; négy faj anyag (Matéria!) illet- 1 ” 

irtja egymást az univerzumban - ve az élőerő (Mén). 1 

- Anyagot (ej, be széllé* \ 

mes elnevezés!) hihetet^A 
len módon a finomítok* \ 

^ bél szerezhetünk, míg deli % 

vitézeink a kolúniákból ke- % 
rűlnek ki. Finomítót csak a ^ 
" - ^ zöld trutyít rejtő gödrök felé ^ 

építhetünk, s ezek meglehető¬ 
sen rövid Idő alatt ki is merül- ^ 
^ vA nek. Pozitív vonásuk viszent, 

****fly ^ szállítással bibe- 

lődnünk - a kitermelt anyagok 
. rögtön a bázisunkra kerülnek, A 

kolóniák korlátlan mennyiség* 
ben, ám elég lassan termelik az 

" ' A" élőerőt. Egy idő után azonban 

~ megtelnek ezek a kolóniák, s ek- 
“telepeseink” el is vesztik 
minden szaporodókedvüket. Há- 
^ rém kolónia például maximum 
^ 300 egységre 

" -töltheti lel az 

értelmet nyer). A játékban ugyanis az emberek, a skorpok, a darke- élőerőt, eztán 

az eredetiség vagy ötlet legapróbb nek és a merkek. Hogy miért és megáll a népe- 

szikrája sem villan fel. Adott a jó hol, az a játék szempontjából töb* sedés. Épít* 

öreg CAC*alap, amit az alkotók bé-kevésbé mellékes. A kézi- keznl csak 

feltuníngoltak 98’-as színvonalra, könyvben emlegetnek valami újon- azon terűlete- 

Ez persze nem azt jelenti, hogy a tian felfedezett bolygót egy titok- ken tudunk, 

program szebb vagy élvezetesebb zatos messiás társaságában, ám a ahol megoldott 

lenne, mint elődei. Kár is lenne kerettörténet ennek ellenére sem az energiaellá- 

effé I e oktala nságohra pazaré I n i a esé lyes Hu g d- vagy Keb u I a-díj ra. tás, e h h ez pe- 

programozók és grafikusok drága Sajnos nyoma sincs a Starcraft dig elosztók 

idejét, a butuska vevő úgyis min- egymásba fonódó hadjáratainak, s szükségesek. 

dent bevesz. Elvégre a dobozon ami a legjobban hiányzik: a han- (Előbb mond- i 

ott virít az El dós logo, ami a dús* gúlát. A Dominion nem egyéb, juk nem árt V 

keblii Ms. Lara óta elég jó ajánló- mint egy régebbi CAQ*któnakból egy*ket erőmű- I 

levél - kell-e ennél több? Hát per- összelapkodott, kiábrándítóan kö- vet Is felhúzn). - ! —^ 


tekintettel a CSD*utánzatok vége¬ 
láthatatlan folyamára. Utánzatot 
emlegettem volna? Bocsánat, ez 
buta tévedés. Az Eldos keblén 
melegedő Ion Storm (a Quake-es 
Romero apó új cégej első ‘Vernek" 
művér igazán nem lehet holmi 
utánzatnak nevezni; a “klón” defi 
nícíó kétségkívül sokkal találóbb 
(s imigyen a talányos bevezető is 


sem feBön- 

böznek egymás- 

tói. Míg a Starcriftban a 

három különböző fajhoz teljesen 

más játékmenet tartozott, Itt 

ugyanaz a nyersaRyag*szfsztéma, 

s ofaből adódóan a követendő 








Siv9&gi show; a? 
eróvisiofiytrh iti sem 
tú! kÍESifealiíeíteh 


Hát a MechsofimafiűsT aiért 
voilam'ml }obbaa 


Stratégia is. A Dominionban még a 
szembenálló felek csapatai is 
kísértetiesen hason Irtanak egy¬ 
másra - fajenként mindössze egy 
különleges (azaz egyedi) egység 
akad. 

Maga az irányítás sem mentes a 
problémáktól, nagyobb felbontás 
mellett például a különféle ikonok 
egészen mikroszkopikus méretet 
öltenek. Megemelem a kalapom 
azon sólyomszemü játékosok előtt, 
akik 17'*-os monitor mellett is bol¬ 
dogulnak a SODxóDO-as fel- 
buntással. Az egyse- 
gek építése 
sem igazán 


szembenálló erők között, a merc harcédzett 

egységek példának okáért erősebb Starereft-vete- 

bek, miit az emberek megfelelő ránokat kölönö- 

csapatai, ám Jóiral drágábbak is. A sebben megiz- 

scorpok fürgébbek, a darkenek zasztanák akár 

szívósabbak, ám az efféle apró nü- a legnebezebb 

anszok nincsenek túl nagy hatás- Dominion-pá- j 

sál a játék egészére. Igyébként a lyák Is... 

Dominionban hatalmas létszámú Mindenképpen 

seregeket is össze lehet szedni, szólnám kell a 

ami meglehetősen nehézkessé te- program egyet- 

szi irányDásukat. A Jobb gombbal len komoly újí- 

lehívhaté “makiopaiancsok” fásáról, a gya- ; ‘ 

ugyan megkönnyítik dolgunkat, ám logosok test- r ^ 

maguk a csaták még így is elég helyzetéről. 

kaotikus képet mutatnak. A prog- Alapesetben -—-- 

ram kevés számú újítása közé tar- harcolva küzdenek katonáink, ám 
tezik, hogy a mérnökök képesek guggolva és hason kúszva is felve 
megfertőzni az ellenfél épületeit. hetik a harcot a gaz ellennel. A 

orascxxsgxxxa Sí'SríS- 

- ^ ~ . - pedig lopakodó had- 

P-'i ^ ^ mozdulatoknál jön jól, 
■f b t \ bár drámaian nagy ha¬ 
ll^. 1 ,J|t fást azért nem gyako- 

V rol egy-egy ütközet 

^ V^;-. végkimenetelére. 

^ \ ^ gfe Egyébiránt a kissé kö- 

t U rülmenyes kezelés mh 

í á*: f ^ aft nem árt a holkey- 

ái í ^ M bemagolni, kii- 

M lenben igen nagy 

I 1 gondban leszünk egy- 

. I szltuáclá¬ 


tás. KüIonosén idegesített az apró 
ötletek, újítások teljes hiánya, el¬ 
végre néhány jól bevált séma szol¬ 
gai ismételgetéséből nem sziilot- 
het semmi jé. Aztán maga a kivite¬ 
lezés sem nevezhető tökéletesnek, 
a grafika például határozottan 
gyenge. A robbanások ugyan egész 
látványosak, ám más pozitívum e 
témakörben nem is jut eszembe. 
Ehhez képest a gépigény egészen 
irreális, a sokat emlegetett Star- 
craft példának okáért ennél jóval 
szerényebb kongigurácié mellett is 
kellemesen muzsikált. A multi- 
player játék is távol álla tökéle¬ 
testől, példának okáért a gépi el¬ 
lenfelek teljes egészében kimarad¬ 
tak belőle. Hagy miért? Rejtély. 
Mondjuk az Al amúgy sem jelent 
mérföldkövet a stratégiai játékok 
történetében, de ez akkor is nagy 
Az eddig leírtak alapján úgy tűn- illetlenség... 
bet, hogy a Dominion csapnivalóan Egy szó mint száz: a Dominion 
rossz játék. Ez bizonyos szempont- igen sok hiányossággal borzolja a 
ból igaz is, hisz a Starcrafthoz gyengébb idegzetű játékosok ide¬ 
vagy a T otal Ann i h i latío nböz ké- g eit. A C&C-megszállottak viszont 

pest meglehetősen zsenge alko- mindezek ellenére egész jól elsió- 

-rakozhatnak a programmal, elvég- 

re alkotói e műfaj legjobbjaitól 
lopkodtak. Jómagam ugyan legfel- 
fizikai kényszer hatására len- 
' it, bajlandó a Do min ionért tizen- 

S|||ÉAj||||Ky^ egynéhányezer petákot kiadni - de 

ez 

biztos: ne 

Programtól. Legfeljebb tiszlessé- 
ges 


f E fertőzés hatása az épü- 
f let típusától függ, éppúgy 
f eredményezhet termeléskh 
/§ esést, mint az objektum 
j.g pusztulását. Védekezésnél 
különösen fontosak az ener- 
gla-tornyok közti erófalak - 
ezek megfelelő használata le- 
bet a kulcs MiH|pii|||v 
gS^, a győze- PPSShX 9| 
lemhez. A 

követendő lyujugHHHm 

taktika amúgy 
nemtúlbonyo- 

só felében fog- 

gal-körömmel 

építeni ás véde- 

kezni kell, majd 

a megfelelő ha- 

derő birtokában 

egy-két gyors iV 

rohammal első- ^ 

pörní az ellenfél _ 

állásaH. Az elő- 


m tetszé- 

^ semet. Igaz, 

hogy egyszerre 
^ 000 ^^ akár több katonai/jár¬ 
mű gyártására is parancsot 
adhatunk, ám ezek csakis egyet¬ 
len fajtához tartozhatnak. Ez két¬ 
ségkívül apróság, ám igenis 
bosszantó apróság. Az viszont ha¬ 
tározottan kellemes megoldás, 
hogy a jobb egérgombbal lekérbe- 
tünk egy hosszabb listát az adott korszakalkotó 

csapat által végrehajtható akciók* gépi intelligen¬ 
ről, úgymint szétszóródás, vissza- cíárót regéltek 

vonulás, őrjáratozás stb. ugyan, ám én 

ebből nem so- 

HATOfHÁH, JÁRfHŰVEK kát tapasztál¬ 
ig EBYBBEH ellenfele¬ 

ink általában 

Mint arra már az eddigiekben is nyerő pozíoló- 
célozgattam, nincs túl sok lényegi ból indulnak, de 
különbség az egyes fajok csapatai csapataikat 
között. Gyalogság, páncélosok, elég ügyetlenül 

felderítök-ugyanazoka jellem- ésme gosztva 

zök, ugyanazok a statisztikák. Ap- vetik be. Alig 
ró különbségek persze akadnak a hiszem, hogy a 


ttlt:pi//mmw.ÉfííO3lnW0r0Ctít^4€tmt 














soccem^ aa 



57S KBYTE 



O lybá tűnik, mintha kissé eU 
késtek volna a cégek a foci 
VB-t szimnlálá pragietnjaik^ 
kai, ugyanis mást, hogy már több 
mint másfél {ílietve mire becses 
szemeitek kerül irományom, már 
vagy kettő) hónapja véget ért a 
grandiózus esemény, egyre több 
focis játék jelentk meg- Be ez le¬ 
gyen a legnagyobb baj - az már 
sokkaj Inkább fájóbb, 
hogy a szimniáciok 
minősége a 
csodálatos 
World 


szór Playstationra jelent meg 
már |ó Ideje - bár a meglepettsé- 
giinket nagymértékben csökkent¬ 
heti, ha megtudjuk, hogy a Psyg- 
nosis egy bizonyos Sony nevű kis 
cégecske tulajdonát képezi- 
Mint azt júniusi focis kíílonszá- 
műnkből megtudhattátok, az elő¬ 
zetes hírek alapján az Adidas Po¬ 
wer Seccer modernizált PC-s ver¬ 
ziója igen impozánsnak ígérkO' 
zett- Az alábbiakban egy kis be¬ 
mutatón keresztül szeretnék 
fényt deríteni a hibákra és az 
előnyökre egyaránt. 

Haladiunk szépen sorjában- 
Az intro elképesztően 
hosszú és meglehetősen 
látványos is, bár megje¬ 
gyezném, hogy a va¬ 
lóságtól kissé eJru- 
gaszkadottnak tűnik 
- kíváncsi lennék, 


Cup 98 után azért hagy maga 
után {néhol nem is csak) kis kí- 
vánnivalét. 

Sajnos ebbe a trendbe kiválóan 
beilleszkedik a Psygnosis Adidas 
Power Soccer 98 című programja 
is. A iáték meglepő módon elő¬ 


hogy volt-e olyan játékos, aki azt 
álmodta a VB előtt, hogy egy kis 
füves házikó előtt egy rózsaszínű 
nyúl adja át neki a Jules Rímet 
trófeát (hacsak nem pumpált ma¬ 
gába a megszokottnál jóval több 
serkentőszert), és szerintem a 
mobiltelefonos 
helybolszaltó 
sem tartozéka 
egy komolyabb 
edzéstervnek. 
Egyszóval na¬ 
gyon úgy fest a 
dolog, mintha 
csak a "tökmín- 
degy-hogy-mi- 
az-de-jó-hosz- 
szű-legyen'Mel- 
kíáItassaI adták 
volna ki a pa¬ 
rancsot az elké¬ 
szítésére. A mi¬ 
nősége egyébi¬ 
ránt megfelelő, 
sőt a zenéje ki¬ 
fejezetten tet¬ 
szett- 

Amennyiben el¬ 
kezdünk körül¬ 
nézni a menük 
közt, mindjárt 
egy meglehető¬ 
sen nagy pozití- 
vnmmaí talál¬ 
koznunk: igen 
sok a választha¬ 
tó csapat, a 
nemzeti váloga- 
tnttak kiiziil a 





120 legerősebb 
szerepel. Ennek 
megfelelően a 
98-as Vb-n, a 
Copa American, 
és az Afrikai 
Nemzetek Kupá¬ 
ján is indulha¬ 
tunk (nem ér¬ 
tem, miért ma¬ 
radt ki az Euró- 
pa-bajnokság - 
talán csak 
azért, mert két 
éve volt)- Ez na¬ 
gyon derék, en¬ 
nek örülök. Azt már megszokhat¬ 
tuk, hogy a kelet-európai térség¬ 
ből a klubcsapatok listáira csak 
azok a csapatok iratkoznak fel, 
amelyek valamelyik európai ku¬ 
pasorozatban Indultak a 97/9&-as 
idényben. Ennek megfelelően az 


lásban lépnek pályára a csapa¬ 
tok (nyilván a játék PlayStation- 
ös előéletének köszönhetően), 
így nem túl friss a lista - a 
nyáron óriási átigazolási 
hullám volt, amely 
teljesen átrajzol- 


UEFA kupában megta¬ 
láljuk a Ferencvárost 
és az MTK-t, a KEK- 
ben pedig a BVSC-t is 
(utóbbit Vasutas Bu¬ 
dapest néven). Külön 
csemege, hogy játsz¬ 
hatunk ezenkívül li- 
bertadores kupát Dél- 
Amerikában, és az Af¬ 
rikai Bajnnkesapatok 
Kupája is szerepel - 
ezzel a lehetőséggel 
eddig valóban nem 
sek programban akadhattunk 
össze- Az európai fa cl nagyhatal¬ 
mak teljes bajnokságát ís le¬ 
játszhatjuk, és pluszban szerepel 
a brazil pontvadászat Is. Egy-két 
meglepő dologra azért ráakad¬ 
tam a klubcsapatok közt is, pél¬ 
dának okáért indíthatunk egy 
olyan kupát Is, melyben (állító¬ 
lag) a 30 legerősebb klubcsapat 
Indul, és itt meglepetésre a sváj¬ 
ci Sión is szerepel (még jó, hogy 
évek óta a Grasshoppers nyeri a 
svájci bajnokságnt), valamint az 
európai mércével is Igen erősnek 
számító Hajdúk Split neve Had¬ 
inkra változott - de ezt inkább 
''hadjuk”. A svájci mellé pedig 
Igencsak befért volna a görög, 
az orosz vagy a török pontvadá¬ 
szat, mert itt azért jóval erősebb 
csapatok is megtalálhatóak. 
Szerencsére az új Sensible-lal 
ellentétben itt minden játékos a 
saját nevén terepei - egy kis 
bökkenő az, hogy a tavalyi felát- 


ta Európa vezető klubcsapatai¬ 
nak térképét. 

Sajnos nagyjából eddig tartottak 
a pozitívumok, pedig most jön a 
legfontosabb rész: maga a játék^ 
Kezdjük talán a grafikával. 

Nem rossz, de meg sem 
közelíti a World Cup 98- 
ét (mint etalonhoz, ter¬ 
mészetesen ehhez a 
programhoz hasonlítok 
mindent). Dicséretes 
ugyan, hogy 34 fajta sta¬ 
dion közt választhatunk, 
de ha már megadatott ez a 
lehetőség, akkor már el¬ 
várható (lenne), hogy a já¬ 
ték közben látható stadi¬ 
on 00 csak nagy vonalak¬ 
ban hasonlítson az ere¬ 
detire- A közönség a 
szokásos elmosott tex¬ 
túra, abszolút nincs 
olyan jól megcsinálva, 
mint a WC98-ban vi¬ 
szont az este játszódó 
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A kezdés sSötti piítanetok kicsfi 
ítosszv^a fíyúífísk fegyéhként fst- 
Ifívfíárna figiféíniűta ''íréíi£fitTíí|ífí ''/ 




á wsfcroefl 


mér¬ 
kőzé¬ 
seknél 
a reflek- 
fé¬ 
ny effektjeit 
nagyon jél si- 
keriilt átültetni - 
ez nagyon tetszett. 
Az időjárási tényezők 
megvalósítása átla¬ 
gos, őár én még nem 
láttam olyan esőt, 
amely harminc centis 
csíkok halmazénak 
látszott volna a leve¬ 
gőben (Psygnosisék 
biztosan má^ éghajla¬ 
ton iaknakji^ 

Az animációk minősé¬ 
ge szerintem egy sport- 
prngram sarkalatos 
pontját képezi - nos, ez 
itt ez nagyon nem sike- 
rültí Az egy dolog, hogy 
kb. tízmétejes becsúszá- 
sokkai rs operálhatunk, 
de hogy ezen becffilszás 
közben n^nalaki ponto- 
adjon haimincmé- 
teres tanáf áogát, az 
már teijesea nonszensz. 
Amennyiből a kapu mellé 
vagy még inkább félé száll 
a fővésüiik, vi^zapattan a 
semmiréf^^akárha valami óri¬ 
ás piexitábla-állaá azütját 
(még a hangja Is olyan - bor¬ 
zasztói). A futás na^on érde¬ 
kes dolog^ a játékos reipegni 
kezd mint a nyárfáiévá), és az 
eddig lábához tapadó labda egy 
már-már mitikus erő taLytáB ál¬ 
landóan egy-két méterref előtte 
gurut. Amennyiben a kapust 
megpróbálnánk kicseléznf,iájő- 
vünk, hogy szinte mágnesként 
vonzza a labdát e gidé e g yméte- 
res ^flfétben ."Se tffmrjeíUfTTBffl"' " 
láttamI hogy ie loj^ voi^a Iá;:,. 


búnkról a bogyót, 
egyszerűen nála 
terem és kész. 
Nem tudom ki 
hogy van vele, de 
hogy az alkotók 
még nem láttak 
egy normális foci¬ 
meccset sem, az 
nyilvánvaló. Minden 
egyes mozdulatból ki¬ 
szűrődik, hogy az animá¬ 
ció rendkívüli módon dara¬ 
bos, és - ismerve szerény konfi¬ 
gurációmat - ez nem a gép se- 
bességából adódik, hanem az 
animátorok hozzá nem értéséből. 
Mitha csak minden harmailik fáz¬ 
ist látnánk - nem valami szívde¬ 
rítő látvány. 

A játékmenet leginkább az Ac- 
tua-sorozatÉhoz hasonlít - én 
személy szerint EA-párti vagyok, 
nekem sosem tetszett az, hogy 
két másodperc alatt el lehet érni 
az ellenfél tizenhatosát, ahonnan 
már hatalmas gólokat lehet rúg¬ 
ni. Mindenesetre a pergőbh stí¬ 
lust kedvelők szeretni fogiák, 
noha motoszkál bennem egy fur¬ 
csa Érzés azzal kapcsolatban, 
hogy az már kicsit erős, ha szög- 
letrúgás után olyan gyorsan ka¬ 
pok egy fejesgólt, hogy a labdát 
nem is látom (ez túlzás nélkül így 
vanU- Hégi ismerősként üdvözöl¬ 
tem 3 Manchester United (anno 
‘94) című progibol azt a jelene¬ 
tet, amikor a labda kábé egy ki¬ 
lo móter/őrás sebességgel ván¬ 
szorog át a gólvonalon, miközben 
a kapus egy gyönyörű tigrisug- 
rással vetődik át fölötte. Érde¬ 
kes jelenet az Is, amikor a gép 


által irányított 
kapus véd, majd 
még a sípszó el¬ 
hangzása előtt 
kivágja a me¬ 
zőnybe a labdát 
(ezután “termé¬ 
szetesen” egy 
szempillantás 
ajatt visszake¬ 
rül a kezébe, és 
most már nor¬ 
málisan is ki¬ 
ró g|a). A nehéz¬ 
ségi fokozatok 
tekintetében Is 
igen érdekes a 
programi Easyben 
például négyper- 
ces meccseken 
32:0-ás összesí¬ 
téssel nyertem 
meg az UEFA ku¬ 
pát a Fradival az 
Ajax ellenében, 
nehéz fokozaton 
pedig majdnem 
iátszhatatlan a 
program. A kame- 
raállés ugyan vál¬ 
toztatható szögű 
és távolságú, de 
én nem szeretem, 
amikor teljesen önkényesen fo¬ 
rog és zoomolgat össze-vissza, 
én pedig keresem a játékosamat, 
amelyik nincs is a képen. 

A hangeffektekre áttérve, sok 
biztatót itt sem tudok mondani. 

A közönség ugyan mnrajlik, de 
kilencven percen keresztül csak 
és kizárólag ezt csinálja. Semmi 
taps, semmi felhördülés, netán 
erősödő hangorkán, semmi bizta¬ 
tás. A kommen¬ 
tátor neveket 
nem mond, és 


meglehetősen 
önkényesen 
közvetíti ha 
például ő éppen 
a stadion múlt¬ 
ját ecseteli (ál¬ 
talánosságok és 
közhelyek soro¬ 
zatával), akkor 
nem igazán ér¬ 
dekli, hogy a 
pályán mi törté¬ 
nik: akár egy 
gól, akár egy 
szabálytalanság 
esett, ö csak 
rendíthetetlenül 
mondja tovább 
a mondáká|át. 
Ez eléggé nagy 
szálkának minő¬ 
sült a szemem¬ 
ben - bár szó se 
róla, ismerek 
néhány hasonló 
stílusban köz¬ 
vetítő magyar 
sportriportert 
is... 

Nem folytatom 


tovább, azt hiszem ez a jópár ki¬ 
ragadott példa elég hatásosan 
bebizonyította, hogy a program 
egyáltalán nem egy nagy durra¬ 
nás- Nem mondom, el lehet vele 
játszogatni, de nem hiszem, hogy 
lenne olyan emberke, aki a 
World Cup 98 ellenében megvá¬ 
sárolná 3 játékot- Ha az animá¬ 
ció jobb lenne, kétségkívül nem 
lenne rossz kis program, de így 
sajnos csak a fanatikus (és nem 
tói ideges típusú) futballőríil- 
teknek ajánlhatom. Arról, hogy a 
World Cup 98-at megszorítaná, 
egyáltalán nem beszélhetünk, 
annak ellenére, hogy ez a prog¬ 
ram Is kihasználja a 3D-s kártyák 
képességeit. A királyt még min¬ 
dig nem lehet megütni... 


puiier saccer 

Pst/gnoaíB 

n psygnas is. ciim 


iWnimumj Pf Jl', flytAf, OtrwctX^ 

fíiimpatiiittím han^hörtfíat 

P1BB. seiaa sa-húrtifm 

A höritFm tFnylpg nem rolnit 

vi^innt m^.wtem Já wtw 
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A platfűrmlltékak ke^elgi a köiel^múltbati 
egy ^gi Ésmemssal fuihatta^ i^zei agy 
ismerőssé], akíTa! már két éve nem lehe¬ 
tett haliani semmit, fei, a Grystal Dynamics 
ragadás nyelvS gefckája hiiony íFiár ennyi icEe|e 
eitünt a nyilvánnsság szeme élni; elvonült egy 
esendes zugba, atia^ végre minden idejét hőn 
szeretett kedveséijek, nagy képernyős tévéié¬ 
nek szentelhette. így elég jól is telt az idő, de 
természetesen Gex sem kerülhette el a sarsát: 
a madern idSk szavának engedeltneskedve I 
is kénytelen volt állépni a harmadik dimenzió¬ 
ba. Na de lássuk, barátunk miként is ^nta rá 
magát erre a lépésre. 

A megbízás 

Sex tehát eleinte még azt hitte, hogy hátralé¬ 
vő éveiben zavartalanul tévézgethet. igy nap 
azonban két öltönyös fiuké lefest meg ttála, 
és kérdéseket tettek fel neki - méghozzá Hoz- 
rél... Gex ro^Ön tudta, honnan fúj a szék a 
megalomániás bádo^örny visszakért, s ezzef 
a világ TV-Dsatomái ismét veszétybe kelőitek. 
Minthogy Sexnek egy^er már sikerűit Rezt le¬ 
győznie, a két tlcko kérése - hogy hősünk te¬ 
gye ezt meg újra - tatajElonképpen logikusnak 
tűnt. Ge* válasza ti^ör és lényegre törő volt 
nemi Persze a két iigyirok nem elégeifctt trieg 


pályákon egyébként sokszor hősünk [elmezt is 
kap - Itt, a rajzi Elmés pályán például beEeugD^ 
hatunk egy üregbe, és az átjáró túloldalán már 
nyúlkesztvmhen fagunk megjelenni. Ez a ruha 
mellesleg nem is nlyanviaees. Figyelembe vé¬ 
ve azt a tényt, hagy épp a vadászidény kellős 
közepébe eseppenünk, ez a viselet nem is 
olyan mulatságas {ráadásul a helyi vadászok 
céEkövetás lavedékekkel tüzelnek). 

A pályák másQdik isi^ortja a hotrorfilnak vi¬ 
lágába, egy szellemfcasiélyba visz minket. Zom- 
bik lézengenek mindenleié, akik egy kis ütteg 
hatására darabokra esnek, a sötéts^ szslle- 
nrai elől a világos pantakhnz kell menakülnBiik, 
és a temukban igen erős pc^rgaisi jelöltsé¬ 
gé figyelhetők meg. [A magáktól mozgó aszta¬ 
lokat akár fel is használhatfuk közlekedisi esit 
köznek.) A kastélyMtban van egy kis rasssaHt 
kölyök, aki egy na^éssel esik netmtÉT i hu 
lünasen veszélye és szívós teremtAéRy, mert 
nem elég egyszer lecsapunk a lejét, még egy- 
szar tejbe kell kélin^unk még egyszer. 

A harmadik pályatipusnáJ, a Kong-fu Theater- 
ben a harcművészetekben való jártasságunkat 
kell kamatoztetnunkr a jelleg^es keleti épüle¬ 
te kozott nfnják dobálnak minket hegyes csil¬ 
lagokkal, avagy egy-egy szamuráj próbálja meg 
elválasztani a fejünket a nyakunktót. A kung-fu 
pályák értékessége a több helyen is fellelhető 



és az úsgeEckúk nem sok vt 
zet zavarnak, sokkal veszi- 
lyesebhek a lávafólyanuk és üÉÉiiÉÉíMiÉmi 

a kőomlások. 

Végül a pál]mk hatodik hpu- V 

sánál a színtér a vifágür. _ 

Kétségtelenül ez a legsziva- ^ 

több helyszín, hissen amel- 
felt, hogy elég egy rossz lé- ; V - 
pés És kizuhanunk az űrbe, 
még a levegő fogyásra is 
ügyelnünk kell. Ezen a hely- 
színen Gex mint stomtrooper 
jelenik meg, s a ^Imeze itt 
szkafamterként isszalgál. 

Hősünk égy szuszog mint 

Darth Vadar, és ha nem érjük _ 

ei mindig időben a következő 
IMogeztető kabint, Gex egyénien megfullad. 
Van azonban a lavegőszerzésnek egy másik 
módja is: ha találunk szétifhctő légtartályokat, 
avagy pofozható úrlényeket. Vtg^t: az ''űrié* 
nyék"" meghatározás alatt nem a 'Támadás a 
Marsról" kis szörnyeit értem - a lézsfkardakkal 
is folszstolt szemtelen manusoktál minél gyors¬ 
abban szabaduljunk meg. Egy fontos ^revé- 


A feláron pályatípusokon kívül egyébként 
van néfiány bonusz szint Is, ahol például rtott 
yorki zsaruként vagy Indiana Jenesként kell be- 
vafnunk, no és oü van még Roz pá!yá|a Is, ahol 
3 főgonosz kastélyában baiangolfiatunk - 
mindösszesen 30 pályát kell felderítenünk. 


tel; a hatalmas energiacsovekre nyugodtan fel¬ 
kapaszkodhatunk, nem veszélyesett, csak a vjl- 


DOLBaH 


lánrakat kerüljük. 


Ahhoz, hogy a pályákra bejuthassunk, táv- 
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ezzel, így kénytelenek voltak egy kis erősza- w 

kot alkalmazni. Csakhogy hősünk is meg- ^ 

makacsnlta magát, még a kényszer- 

nek sem sem volt hajlandó engedet- 

meskedni. A két fickó erre 

kénytelen volt taktikát váltani; az 

asztal alól hirtelen előkerült egy 

di^rét táska, benne friss, ropó- 

gós btankjegyekksE.. .Vajon miért 

nem ezzel kezdték?! fgy persze 

egészen másképp festett a dolog; 

Sexnek hirtelen '"megszólalt a leAd- 
tsnerute'', és nyomban elindult, hogy 
isiiiét ríngbe szálljon Réz ellen. 

ilEiTŰL 

MiíMTA TŐBBiF 

Ha a Gex 3D-t valahová be akarjuk semlni, 
nincs nehéz dolgunk: ugyanazt a sblusírányza- 
tot képviseli, mint mondjuk a Croc. Egy egy¬ 
szeri SS-s platt omtjálék, amelyben hátulréi 
láthatjuk a figuránkat, akivel mindenféle 
nyaktörő mutatványokat produkálva kell 
összeszednünk a bóriuszokat, közben pedig 
képen kell törölnünk az utunkat állá teremt¬ 
ményeket. Van azonban a iátékrrak ogy tufaj- 
donsáp, ami elég rertdhagyó, és igazából ez 
adja egyediségét ez pedig nem más, mint Gex 
azon képessége, hogy bizonyos falakra fél tud 
kapaszkodni. Egy platformjáték ennél jobban 
nem is használhatná ki a harmadik dimeoziút, 
hiszen így sok helyen a plafon is szervesen 
hnsátárinak a játékfórhez. 

istyíBftűs díszletek 

A Gex 3D pályái - ahogy már a régi kalandban 
is - most is híres filmek dbzletof alapján ké¬ 
szültek, azaz minden tereptárgy és minden 
szörny vagy elíenség egy ismert filmből szármá¬ 
ik. Az átjáékkérrt funkcionáló tv-képernyókön 
keresztül egyfajta parodizált világokba léphe¬ 
tünk be, melyeket hat különbező osoporfra le¬ 
het felosztani. Legelőször az amenkai rajzfil¬ 
mek irlétlen teremtményei közé lehetünk egy 
kirándulást. Az első pillantásra idlIlEkusnak tő- 
rtő réten számtalan veszély leselkedik ránk: né¬ 
hol különböző súlyos tárgyak potyognak aiz ég¬ 
ből, a látszólag ártalmatlan virágok hatalmas 
pörölyt rántanak ele a mellenyzsefaüli&al, stb. A 


ágyú, mellyel ajtókat lehet belörni, avagy gon¬ 
gokat szülaltathatunk nreg vele. 

A parirdlzáEt filmek sarából per¬ 
sze a Trón sem maradhatott 
kit a pályák negyedik cso¬ 
portnál számí1őg^-al- 
katiészek között kell ugrabugrálnunk. A legna¬ 
gyobb kihívást itt majd az elektromos hidak és 
ugiatök jelentik; a fényes pontoknál feitoltödve 
ugyanis osak rövid ideig hirtokuljiík azt az 
energiát, amtvel a hidakat bekapcsolhatjuk, 
azaz ezeken á helyeken mindig a legrövidelÉ út 
a hefyes irány. 

A ptéfc készítői - mlrrt egy másik kihagyhatat¬ 
lan zfocerröl - természelosen a lurassic Park¬ 
ról sem feledkeztek meg. Mondjuk az ösállatok 
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iránifiítákat kell gyűjtenünk, tulaj lenképpen 
ez a játék célja. A piros kapcsolókat mindig 
a nagy lóvéknál, a:^ a kijárataknál találjuk. 
Az összekötő szint, azaz a Média Dimeniió 
kapui csak kellő mennyiségű fávitányjtó be¬ 
gyűjtése után nyílnak meg, s a főbb lészek 
között meg főellenségek is várnak iánk. Eh 
sóként egy három fiből álló néger törzs lö¬ 
vőidül felénk - ez még nem néíiéi kihívás, 
hiszen c^k a kék tüvedékeket kell tiozzájtik 
visszapattfittani. A dagadt disznót, Mooshoo 
Parkot szintén a saját fegyverével kell le¬ 
győznünk: körbe-körhe kergetozve el kell jut¬ 
nunk az elektrómiistakapcsolöig. 

A harmadik főgonosz Me- 
chanez, akivel Gexzil- 


faként kell megmérkőz¬ 
nünk. Egy miniatűr város¬ 
ban tombol Fiatunk, ahol 
Máoharezen kCvűI rnég a vá- 
lűst védelmező helikopie- 
lek és tankok is gondot je¬ 
lentenek. (Mecharez táma¬ 
dásai ellen a házakat érde¬ 
mes fedezéknek használm.| 
Végül utolfájái természete¬ 
sen Rezzel fogunk párhajoz* 
nL Rei először csak bom¬ 
báz minket, ina|diiekiiiá- 
módik - ekkor kell a fal te¬ 
le osafni öt, s miután meg- 
szediH, akkor ütni. Miután 
néhánysHír így kibabráltunk 
vele, egy kissé nagyobb 
alakot olt, és batalntas ökleivel csapkodni 
kezd, illetve a szemeivel lézerezik. A küzde¬ 
lemnek e fáHsánal mindig kiemelkedik egy 
gomb a padlnzatfaál, s aekŰnk úgy kell intéiz- 
nűnk, hagy Réz arra csapjon rá... 

Visszatérve azonban még pár mondat erejéig 
az irányítókra: a távkapcsoloknak három th 
pasa van. A pirosak jelentik az emlitett kul¬ 
csokat az átjárókhoz, az ezüstök - ebből 
mindegyik pátyán kettő vari - a bötiusz szin¬ 
teket rryitják, az arany szTnűek pedig a titkas 
szinteket tárfák fel. Egy ezüst kapcsolót min¬ 
den pályán egy nagyon nehezen hozzáfőiüetó 
helyen lehet találni. Az arany irányítókat a 
főnökök kínyírásáén, és a bo¬ 
nusz szintek teljesítéséárt 
kapjuk. Az utóbbiakon 
egyébként csupán egy 
célunk van: adott Időn 
belül összeszedni az 
összes honosz tár¬ 
gyat. A bőnusdár^ 
gyak gyűjtése mel¬ 
lesleg a ‘"si¬ 
ma” pá- 


tallal i 


kék 


lyákón is javasolt, ugyanis 
elegendő mennyiség be¬ 
gyűjtése 130-40 db| után 
extra életeket kapunk. |Egy 
adott mennyiség begyűjlése 
után ezek a tárgyak mindig 
alakot váltanak.) Ka pedig 
a harmadik típusú tárgyból 
is sikerül 50-et összeszed¬ 
nünk, akkor megkapjuk a 
másik ezüst távkapcsulct! 

A KEZELÉS 

Hogy mennyi kapcsolót 
gyűjtöttünk már be, azt a 
Média Dirttenzlőban az fi 
lenyomásával nézhetjük 
meg. Fontos: menteni csakis a Média Olmen- 
zióban lehet (az Esc lenyomása irtái), da 
amügy minden megszerzett kapcsoló után is 
lákérdiz a gép, hogy eltárolja-e az állást. (Ha 
ú akarjuk menteni az állást az előzőre, az 
Update Save-et nyomjuk.) A p^ause képernyőn 
állíthatjuk be a kanterakezelést is - szerintem 
az automata, azaz a hagyományos követő né¬ 
zet a legjobb. (A manuális módozatnál nekünk 
kell állítgatni a látosmget.) A játék közben a 
Space-szel a távalságon Is módosíthatunk, to¬ 
vábbá - ha a bilEentyűt tolyaiautosan nyomjuk 
--körbenézbeliink. 

A játék összességében elég könnyű, lévén 
hogy egyszerűen lehet életeket szerezni és a 
küzdelem sem nehéz. Rex fmokcs^ásalt 
gyerekjáték bevinni, s még ott van a karate 
rágás is. (Futás közben a kú^ billentyűjét 
nyonrva kell tartani, majd ugrás.) A távolabbi 
vagy magas helyek eléréséhez használhatjuk 
gyíkunk dupla ugrását, s ba csak alig vépk 
el a célt, aggodalomra akkor sincs ok: Gex 
megkapaszkodik a nyelvével. Ráadásul ha hi¬ 
bázunk, Gexnek az energiaállapotát is köny- 
nyen helyrehozhatjiá: csupán zöld képernyős 
tévéket kell keresnünk, melyeket szétverve 
aztán zöld legyeket ka|llfíatunk (i gomb). 
Vannak továbbá piros legyek is, amelyektől 
Sex (a támadás ganih|át nyomva tartva} tűz- 
keiket} be ai ellerrfelelt, és vannak 
legyek, amelyektől periig jégre teheti 
kekeckedő alkokat. A jeges állapot¬ 
nak persze nem lesz jót a meleg, a tü¬ 
zes viselkedésn A meg a víz vet azon¬ 
nal véget, és azt talán mondanom 
sem kell, hagy ezek az állapotok 
csak rövid Ideig tartanak. Fontos 
k még a kockás képernyős tévé: 

L ha ilyent döntünk lel, utána - 
K életvesdés esetén - csak cn- 
nan kell folytatnunk, magya- 
rul ezek a tévék jelentik az 

r 


Míío^úoi, a áisiaűt háiritfátia 3 
sSthsss - ki 3 lofnhasasáíi 


játék, amlxak az a l^óbb biztosítja, hogy 
minden pályára kétszer-háramszor is viss^ 
kell meirttűhk. Mindegyik pályán több táv- 
irányiln van elrejtve, melyek eltérő útvona¬ 
lakon közelíthetők meg, avagy tennünk kell 
valam'rt ahhoz, hogy nvegkapjuk éket. (Ilyen 
tennivaló lehet mondjuk, hogy üssünk siót 
üt lila gombát.) A pályák kezdetekor egyéb¬ 
ként mindig megválaszthatjuk, melyik írá- 
nyüet kívánjuk megkeresni, s arról az írá- 
nyitóról (illetve armak helvéről} segítség¬ 
képpen egy be|átszást láthatuek; szóval 
nem bonyelültek a “küldetések”, még angol 
nyelvtu dás sem siükséges a mogéftésükhöz. 

A VÉGSZÚ 

A Gex 30 vrtatfiatallanul a legszebb f C-s 
píatformjálék, de sajnos ennek meg is kérik 
az árát. Ez az eisi olyan félék ebben a kate¬ 
góriában, arrtíhez már nem is elég egy P133- 
as {minimum Pf60 kell), ráadásul a 30fx kár¬ 
tya alapkövetelmény. (A játék ugyan eldöcög 
P133-on is, de úgy nem igazán r^y ^ él ¬ 
mény.} Azt viszont el kell ismerni, hogy a 
pérmínkért valoboe kapunk valamit: a gazda¬ 
gon textúrázott és valós időben árnyékolt 
grafika nagyon tetszetős, a kastély sotltss- 
gébőt például szépen tűnnek olo a tereptár¬ 
gyak, fáklyák fényei és vIHémok vidítják 
meg a falakai - semmi peliggn-b^ill ogás, 
nánt a PlayStetiün verzióbanH Kulcn élmény 
Gex ergánuma: idoról-idóre néhány elmés be- 
szélással prébálfa a hangulatot feldobni, 
lecbníkallag tehát egy^ kiliáns láték a Gex 
30, de ugyanakkor mégsem vagyok benne 
biztos, hogy ez lenne a legfőbb. Leginkább a 
kamerakezelessel akadtak problémáim: biza- 
nyos helyeken sajnos a gép egy fix nézópon- 
tnt választ (függetlenül a mi óhajainktól}, s 
ez a játszhatóságra igencsak kedvezőtleQ ha¬ 
tással van. 


HOSSZAN 
TARTÓ 
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A Gei 3D nem egy rövid 
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Na»igazán nagy 
ntaglepelést oknzon, mert 


c/^stfva- 


A hnzzám hasonlá, sokat látott vőír csoit^ 
túkbae érdakes otegfst aiiot a tiszteiét 
és a szhei^s, amlkar olyan patinás név¬ 
vel lÉmjelzett Játékfái kell isnnrtetfit kanfari 
tankok, ametirnok hallatán már baké fiatalsá¬ 
gában Is önfeledt vidámság toltotle el kicsi 
szívét. Larry laffer vagy Roger WíIgo neve a 
mai fogyasztóknak bizonnyal sakkal kevesab- 
bet Jelent, mint azoknak, akik első kalandjaik¬ 
kal még 286-os EGA PC-ken vagy Amigákon 
küzdáttek - mindenesetre öröm egy ilyefl “ós¬ 
di’ névvel találkozni mafiság! (Me^lljateht 
majd rádöbbentek, mit érzek, ba 2612-beR, az 
5 GHz-es prooiJaHokon teái tlme rondefelve 
agy helyre kis kerekes székben begárdiil eEé- 
tek Lara Grofl, és egy gyors inf ózió után, az 
itnokáival kaifittve betáaiad|a a rárontó tarka>^ 
sokatr..,) brrv epe neve ng^nis nokeni s^nt 
és sáftheletlen, nőrosak azért Is, mart világ- 
életemben szerettem volaa atyait hatyMektw 
kerülni kalanféte hátfieniényekkol, mint ami- 
lyenakba ó szahott - és vIlágéEetemiini NEM 
szerettem volna így kikerülni bolőlifc, mint 
ahogy ő. Ha mást nem, legalább fái kacagtam X 
kalandjain - ügy tehát kissé váratlanul ért. 
amikor a Lany^ Casinot a CO-t^áts^ 
csúsdiattam, A fáték ugyanis atiszolút itam a 
szokásos sikamtűsan erotikis kataardjáték; 
sokkal Inkább egy budget'kategórlába tartozó 

; 
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TeíiBSEn sz3báfyt3!3ft, 

Három kút$ű tor' csak négy- 
sioros fíyermöoyf (Bár kér- 
tíés, ííogy miftOfí típusá...} 


pnfurern |aa ára alapján Is), amit a szorzói 
valósaíniog a játékisok unaiinas (tízjgereel- 
nek eltóttésére ütőitek őss^. 

Túténet nlnoSr legfeljebb amiyf, hogy Lvry a 
veiaSi kaszfr akbai próbál szert tenni Dsmi 
anyagi bázlna - hogy miért, az talán usak a 
Larry Z8-ból dérit nmjd ki. 

A jobb olick után elérheti meBűbűI láthaljidc a 
ke^ó térképét, amsiynél a belsó kürón vá- 
lasztfiatjuk a singfe player, a külsé koriin pedig 
a meltiplayer sznencSBjábékokat, utóbbi 
ben ternészateseo litteritaten tumsztül. Vtébbi 
lehetőség ugyebár már csak a kér igényei ^- 
rint került bele a Játékba f^MétlpléiorMk mápe- 
dig tenni költr*) - r^zamrél eem igazin tudom, 
hegy miért okozna nagyoblt katarzist bárkinek, 
hogy egy kétezer márftilditel arrébb horgonyzó 
entitással bJaokjaEkezltet. Egyedül (Illetve a 
^■^1} Is ^tsztiató játékok: 

Vagyis más néven huszuffegye- 
incia kártyával. Ebben ugyebár az a 
gyszeii cél, hogy a kártyoif^kból addig hűz- 
ztmk, ameddig 21-el nem csiRáluuik. A tizes ér¬ 
tékű lapok a bubi, a dáma, a király is persze a 
lO-es, az ász étbet egyet vagy tizenegyet (ha 
Ilyen vart nálunk, akkor a / Jel mutatja, hogy a 
két értelriezés szerint meenyfnk van}^ a többi 
lap pedig annyit ér, amennyi rá van karcolva. A 
btackjaok az huszonegy két lapbál, egy ásszal 
és egy tízes értékű tap^l. A kaszinókban mg- 
szokott modszHT alapon az összes jálékos rietn 
egytiiás ellen, haoetn a bank elten Játszik, azaz 
a doplázott nyerernérrytiez elég annyit csinótni, 
miit amennyit a bank. Az egy más kérdés, hogy 
a bank hűz iitaljára - ez benne a játék! 

A hagyományos, nyitván mindenki ál¬ 
tal jól Israert retett, amelyben Mgadhatiink 
szádra, színre, sszlopra, párosra vagy páratlan¬ 
ra, és [gy tovább - (számmira} az egyetlen meg¬ 
lépés a dupla nullás vnlt. 
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Ho mar csak egy 
á$aa íasi szükség 
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pnkbn játszim ótlapos, köthívasos pékerral 
kerülM szanbe, temem spéci amerikai váltn- 
zataival, aMelyekel az Opthms-menűbal választ¬ 
hatunk ki. Tcrjedelmt okokból nem csemegé- 
zínk a szabátyik kusza reogetegélKn, érdeklő¬ 
dé típisúak megtekiidtiettk a szabályokat az 
online 

Talán legtokább a ruletthez ha- 
sonlíllyté szareacseiátár, ametidien a bank két 
kockával lob, és a várható erodtBény variánsai- 

Slből rögtön hárm kolia- 
hoző tajta is rendelkezésre álL Illünösobb 
kommentár tatán nem ts szükséges hozz^, bl- 
szén a kégetnyó felsó részén nindig láthatók a 
nyerfi kenbkiiciék - ^hez csak annyit teáiéi 
hozzátenni, hagy igazán bmikóság, bogy átlón 
nem Ishei Játszani, csak a trarcm nmalon. 

Hááááát, nem tudom, őszintén szólva (niat 
tudjuk, így kezdődnek a legnagyobb bazufaá- 
gok), én nagy rajoftgója vagyok minden smren- 
esajMókaak: fájer, páter, taté, leHó, gyűmul- 
Gsds gép - minden Inlmt! A probléina cük az. 


ííáekss: a (W-ss nyerő ntsiöt 
egyik íátékíis soni kuiUyáí}o 
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hogy - egyrészt - egy Utry- 
játéktnl az ember anp tel- 
lesen mást várna; mókás 
helyzeleltet, szolid ervtikát, 
nagymel.., {na iá, eztmest 
hagyiuk, mert botámadnak 
az anyukák) - szóval nem 
igazán értem, hogy Al Loure, 
az eddigi Larry-Játéksk pro- 
duoere hogyan adhatta ne¬ 
vét ehb«z a játékhoz?! Maid 
mástálli tilt el az ute^ 
tanypBÉdlta, és ennyi 
Idő Mamyire futotta?! 

I ez a tegtonto- 
banenigizáii 
bonyoluH jAbókek Akar ipián árdetesok, ami- 
kor az ember a saját issbke játszik, nem csak 
a szánrtégéppet szárakozfk, abol bármJkor 
újahb kezdőidét szólítlmt mgáboL A kivitele- 
zést lokintn a 646^48D-aB combMierí grafika 
ogysn marait, de csak szimpla állóképek énjé¬ 
ig; a prrlatAclícfc-tmzolés opzerábA nát nm 
Is lehetne; a saaitplökigépl eflenlelek] termA- 
szelesen beszélaek- na de adwk? Ezeket a já¬ 
tékokat mér G-Gt-ei h kágyi k i naan megcsJnál- 
batték, len kell ebhez Pon- 
1M Az JMék a Spioe 
Stits-iiyaJókáiB vagy a Ro- 
mario-cliipsre emtékaztet) 
az egyszari játékost - azaz 
egy plllaimtiyllai jól hang¬ 
zó ynal tolaldoiÉéppen 
mhtd^aáadbató. Éppen 
ezért aem is szsretoém ér- 
tékeliitajátákfit (IMwt, 
bogy nem ts lo|omJ: ha va¬ 
lakinek a keze ogyke 
akid, akkor az tovonhat ja i 
komkfenclát. Nekem 
miny) sieralt ebből, hogy 
legtiibb atnylta szérakoz- 
tató, mint a 
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H a jól emCéksieiip a jiiriU' 
sr Staiship litanic-i^Bf ■ 
telónél már IJ^yettiik 
a irélvEn t^elt pulilíkiiEiiat 
Egj hanarusaii érhezS íreial- 
jással - átlastö képíelehi- 
lággsl rEiEjeaiieiÓ rajongóink 
tarmésKtB^gn aionnal le- 
mmttHák elölizetásiiket, ntn- 
demteijti ídósúek pedig megú- 
jítntták, illehre megdjpllztálc 
jani mellesiBi rBnijkíviil kíH- 
nDmult ízlésvílágia vall]. A fé' 
nvegetés a BFack Dahlia mtatt jgyen csúszást né 
miképp, de mnst valóra válik: itiindenki húzódjűn 
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fedezékbe, és készítsen tnep mtílé vizes ttomp- 
tásra alkalmas kémjükét, mert egy Dneglas Aéams 
nevével fémielzett játéknál mindeiáéppen szűksé- 
gn lesz rál A játék csak abban a tekintetben lineá¬ 
ris, [mgy ^es fielyszíiwk bczzáléiésél a ic^ínk* 
löl teszi függővé (de azt már a iBgelején nagynn 
gyorsan fel lebet tuctuznii, egyébként a sorrend 
gyaknrlaitilai lellesen szabadén választntt, sót, 
egyes dolgokat nem és muszáj megcsinálni, ilz 
alant elterülü kataklortiegy^Ejen aaért Igyekez- 
tnnk minél kevBSBbb maszkálással megnidani a 
dolgot. A logikailag összetaftozá ‘küldetésekéi'' 
■-lel jelölt pakeltokban koljíik. Hát akkor usgyi: 
■ Kalandjátékoktól tBljesen szokatlan modotr tel¬ 
jesen elmarad az intio: rögtön a nappal Inkbatt ta- 
láljjk magiinkat, atol valami mozgás, művészi ke- 
molpenB {ba jól ballnm, Mooc Art} llr^gában 
méialjiik a nyári estet. Érdeklődé kedvíiek esetleg 
mogtekinthelik a tévén Ponglas Adamst, e a jobb 
ízléssel megáldottak idapnt rngdón a számitögép- 
bez foniulnak, abol a CEt-ce kattintás irtán bebe- 
lyertietik n eJsö lemezt. A ház enyhén xnortizáté- 
dik, lóvén ráziKban egy ártia|é, íe ennél sokká] sá- 
jyDsabfa megrázkódtatást jelerrt, hogy íeHáfUl F^ta 
egy ajtó, és elöbávik betnle Fentible, aa ajtébot. 
Miután hozzávetalegesen rendet teremt szobánk¬ 
ban, előadja, hogy a Tdanilc (sillegbajó {A-ba]o- 
^i-nem-rOfiioJhat-elj első útján apró problómák 
elé került (már amennyiben rázuhant a házunkra!, 
és egy aptóbh segíhógre lenne swkségük. tta haj¬ 
landóak vagyunk a rendelkezésükre állni, mind¬ 
össze annyi a teendőnk, hogy begépeljük az általa 
átnyüjtett kis kontmiinlkáeiös nyaualy^, bogy 
lEiEM (v^is Y-l-S}. Mielőtt többször Is etismélel- 
né nhajá, tegiyuk mog neki ezt az igiróságol, Eme 
a iefvanöba kerülőnk, melynek nyamógambjai kö¬ 
zött egy csomó vidám febetóség vár bennünket, de 
a legnélszefübb lesz a felsőt választani. Rövid uta¬ 
zás után a hajó logadnteimélw kerülünk (közben 
fentlbte felkészít bennünket egynémely koflégájá- 


val vaio találkozásról, ahol érdekes dolgok várnak 
ránk - de etótte a falon levő pFakett előtti gomb 
megiqiomásával kénytelenek lesiiinik in^nózii:i az 
útt. inbot. 

i Miután ezott szerencsésert túlestiink, sétáljunk 
a pulthoz, ahol a nsengó megnyomására megolovo-- 
nedik Matsinta, a poitásbot, ésérdeklndik, hogy 
van-e beiytnglalástink? A választól fOggetleftiil 
bnsszas csovely kóvelkeztk arról, hogy milyen 
lágyszívű Feutible, hogy telungailett benníinket a 
tedélzeirG, továbbá leendő szobánk ügyes-bajos 
praméterairiöj - a lényeg az, ho^ válaszoljunk a 
Marsinb által felkínált, Igen Igiretesen hangzó 
paraméterek szerint (tSkrainde^ mii felefünk, 
úgyis mindig ugyanolyan, nsrtályon-aluli szálJást 
kapunk). A szállás száma azonban minden partiban 
változik, szóval azt nem áit megjegyezni. Matsinta 
még melegea ajánlja, hrigy ne is próbáljuk jobb 
szállás triaa ayaggatni, majd odainti Krage-et, a 
londinert. 

i Miután Krage elballagott, szerencsét próbálha¬ 
tunk a fal nál levő Szív-o-malával, ami jelenleg 
üzemen kívül tartózkodik. Elvileg Jellftezhetnink a 
tönnkéhez is (a második emeleten találjuk a tő-tő 
Suco-u-bust, aki teljesen el van dugulvaj, de in¬ 
kább lépkedjünk a balra lévő ajtó félé. Szemkijrt 
találjuk a raktárt, benne egy 
igen zaldaítntt papagájjal, adci 
mellesleg nagy rabja a főldlmo- 
gyofÓnak a diónak, ^ egyéb 
csenthéjasoknak ^ de külóno- 
^n a pisztáciának! Vele igen 
elmés csevelyt lehet folytul a 
világ dolgairól, de Jnkább min¬ 
den móltallankodasa ellenére 
süllyesszük a tárgyaink knió, 
majd vegyük tel a sarokban he¬ 
verő zsákokról a pót-íilö^ Is. 

Távozzunk az ajtón, majd vissza a fogadöteremibe. 

A papagáj ugyan az elöbb-utóbb meglóg tőlünk (az 
ajlőfl kElépve azonnal), viszont az egyik tolJa meg¬ 
jelenik a tárgyaink kozott. 


i A liften ereszkedjünk alá a második szintre, a lő 
Succ-u-hushpa. ő egy kicsit rosszul érzi magát, 
mert valami eltömítette a csatornáit. Használjuk 
rajta a papagáj tollát, és a Send gombbal küldjük 
át rajta. Ez az ódon Mr. Muscie igen Jó hatással 
van a “csatomárra”, mert lül- 
kóhógi a dugulás számos okát: 
tiihbek köízólt Titanla, a mog- 
boloitduh: fedólzeti komputer 
egyik alkatrészét, továbbá egy 
kik biztosítókot. Meg egy bul¬ 
lát, do ü hadd nyugodjék bé¬ 
kében. A továbbiakban a min¬ 
den hejyszínen megtafálbaté 
Síív-o-malák használhalék 
lesznek a kSlünbüzü tárgyak 
ide-oda postázására, 
i Liftezzünk ve^ a hallba, 
majd ki az ajtón. A raktárral szemközti elágazásnál 
az e^ik irány még tiltott az ^GT-osztályó jeggyel 
utazóknak {mivel ilyen jelenleg nem sok van, egy¬ 
szerűbben: nekünk}, tehát forduljunk balra. Itt ki- 
jiihjnk a minden szinten kórhetetö galériára. Szem¬ 
ben találjuk a Titania szobájához vezető léposóha- 
zat] de a függőleges és vízszintes helyváitoztalás- 
nak moderirehb technikáival te találkozhatunk a 
jnbbra és balra induló korfolyosóketu négy lifttel 
lElevator} és egy csovasuttal (Fellerator}. A galéria 
túloldaján egy másik elágaöst is találunk, abol 
rögtön bárom irányba is indulhatnánk - csak nem a 
jelenlegi SGT-osztályü jegyünkkel, szóval keressük 
meg inkább a 'lakosztályunkat". Kapcsoljunk át a 
Desígner Room Numhersre, nézzük meg, begy hova 
szól a jegyünk, keressük meg a megfelelő etevá- 
teit, és a Remote Thlitgummy panel nn hívjuk le. 
Pőtyógjők be, hogy hányadik emeletre szél a je¬ 


gyünk. Az SGT-ósztály szoháínak kióp^ésénél nyil¬ 
ván az vezette a tervezi^et, bogy minél több szo¬ 
bát lehessen minél kisebb helyre zsúfolni, mert az 
ajték körülbelül úgy f^eoek, münt egy fiőkokhan 
bovelkedü kredenc. Oldalt tatálbató a mítd^ egy 
négyzetméter atapterületú kuttürterem, ahol egy 
szók, egy kép a talon, továbbá egy üveg mögött el¬ 
helyezett v^-partvÉsnyól szolgálja a múvelódést. 
A IHttef szemben egy sajátosan mükidő élelaulo - 
méta található, amely klzárúlag a csirke szósszal 
nevű ételre szakosodott. A sajátos működés alatt 
pedig az BriefidS, hngy a csirke - pillanatnyilag ~ 
még repül. Kéressük meg a szobáidat. (Ha a szá ¬ 
ma ő-aál nagyobb, akkor nézzünk fel, és az ajtökia 
kattingatva keressük ki, hogy mtíyik mikrolíftlel 
kell felntennünk huzzá.) Amint belépünk, a kelJe- 
ntes itSi hang közti a megolonDn keresztifl, hogy 
másodosztályú elhelyezést jiyerhetnek az ÍGT-osz- 
tály által nyújtott '‘kéityoijemmer' elégedetlen uta- 
stú(. Pedig esek az interaktív bohbfszebák roppant 
kéffifelntesek - vagy inkább a "kompakt" a megfe¬ 


lelő ktiejezÉs, ugyanis minden berendezés a falba 
van beépítve, és a tisztelt utas aktuális igényel 
szerint rendezheti át ganonját. Az már egy más 
kérdés, hogy csak bizonyos sorrendben lehet ren- 


képes, nem működik a tv - pedig ^ milyen jó is 
lenne!}. Most Bgyelore tv-nézisre a^kalnms álla¬ 
potba kellerts helyezni a szobát [sorrend: persenal 
omintenattce bob, horizontal worksurtaco, horizon- 
tally mobile storage compartmgnt, fulíy recimbent 
relaxatíon device, inflate fully rocumbent leláKatl- 
on device (az uiöbbi kettőre két külön ikon van a 
tárgyak kőzett: az egyik kinyitja, a másik telfújia 
az ágyatjr visool errtertainmerrt dovícs]. Ha jól csi¬ 
náltuk, akkor felmásdhatenk az ágyra és bekap¬ 
csolhatjuk a "vizuális szórakoztató egységei”. Az 
egyes csatornán nincs adás, így tehát kénytelenek 
vagyunk álkapcsolni egy másikfa, A hatoson ás a 
hetesen szintén adásszünet van, a kettesen viszont 
tök |Q műsor megy: pollenjelentés (ha érdekel va¬ 
lakit, akkor közepes], A hármason meg még jobb: a 
csatornát nézó szerencsés utassal kőzllk, hogy 
nyert egy másodnszlályű elhelyezést! R^lclek a 
helyi Sziv-Q-malábD] átvehető m^azinban. A né¬ 
gyes csatornán egy állóképet látunk, ami egy 
helyszín vormlkódját mutatja. Erre később szükség 
lesz, tehát mentsük ol: kapisoljunk áita Desígner 
Room Numberspanelra, húzzuk át a jelenlegi hely¬ 
szín kódját valamelyik bal oldali üres ablakba, 
majd shitt-clickekkel szerkesszült át ana a kódra, 
amit a képen láitunk. [Mem kell különüsebben éles 
megftgyeíóképesség hozzá, hogy a képen tejjel le¬ 
felé van...] A j(ód az első osztály egyik szobájának 
3 kontdlnálái! adja meg. Vessünk agy pillantást 
még a hatos osaioinára te^ ami szintén egy állóké¬ 
pet mutat, de ez az egyik eleváterbÓE jön, és a lift 
emeletjelzljét mutatja. Keomaregjünk le az ágyról, 
majd menjouk a szobák eliitli folyssón terpeszkedő 
Succ-u-bushnz, és a Récéivé gombbal vegyük át a 
küldeményünket, vagyis a magazint. Liftezzünk 
vissza az első szirrtre, sétáljui^ el a ballba, és éb¬ 
resszük fel Mersbintát. A nyomott hangolatú por¬ 
tás a magazin fejében kiutal nekünk egy másod¬ 
osztályú szobát, ellát bennünket a megteleló litst- 
rukciókkal (“No zavard a zenészokel, no piszkáld a 
Pellerátoit, stb.”], majd i^ét visszazuhan szoká¬ 
sos kényébe, 

■ Keressük meg másodosztályú szállásunkat. Már 
az eiötéj te biztatóbb, mint az SGrf-osztáíy, lé¬ 
nyegesen kevesebb ajtó nyílik belőle. A horeitde- 
zés is javuló tendenciát mutat, helyben is van a 
Suoc-u bus, és nem csak a folyósén, sőt, a szoba- 
szolgálat négy tálbao némi nqiogtateívalőt Is bo- 
k^'tett háram tál “nem-pisztáciát” és egy tál 
pisztáciát Az alppvedően jó létekkel megáldutt já- 
lékis most nyilván befomaikclna, begy kissé felvi- 
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itítsa v»l6 a raktárba^] tiíkkslö ttepeimalt papagá|t. 
Sajnos nem leltet vetinf belőle, így leliál a "lla a 
hogy nőm megy N1ehiainedliez'’-ala{!or a papagájt 
koll az értékes kincshez jLttatnl k gond c^k az, 
hogy a raktárból kilépve azcitna! meglúg a tárgylis- 
táhól, így teliát egy más módszerbez kell lolya^ 
modnnnk. A módszer lapptont logikus, és ütletet 
mér kaphattiink róla akkoi, amikoz a nugazirt lel' 
vevő a papagáj rikácsolását hallottuk a Szív^e-ma- 
tábcl: csopostán mogy a pisztáciához. Meníiink to- 
hál a laklárba, pakoljuk át a kalilkábiol a halyl 
SacC'U-busba, a küldemény címzettjének adjuk 
meg új szállásunk címét ja DRH'panelott húzzuk át 
a sinfaánk vonalkódját a Szív-o matára, ós Somi}, 
(ftz etktildéssel nem áú Igyekezri, itiCft a madár 
gyorsan meglóg - tia ez tartérne, merjüttk ki az aj^ 
Ion, És visszatérve megint a kotrecébor találjuk.) 
Ha a pcstázás sikesres volt, menjünk vissza a szó- 
bankba, és a bent levő Succ u-busnál logadjuk a 
küldeményt. Eorgessiiíí meg a písrtácíás tálat, mi¬ 



re a papagáj - saját megfcgalmazása szerint - 
‘fonios piszláclaevé küldötte" indul. Vagyis 
lelkajálja az egészet, ml meg klszúrbatunk valamit 
a tál aljában: Irtania, a megbolondult ledében 
számítógép futót. 

1 Miután a másodósztályú jegyet megkaptuk, ósz- 
revebetjuk, bogy az elevátort^ egyike [a 3-as vagy 
a 4 es) a tneghihásedás egy igen olúrebaladott ál- 
la^tolábac ^rtizkodik: nam lehet hívni. A mallatte 
levő másik I Ifién menjünk le arra a szintre, amit a 
tv b-ős osalcfnáján levő képem láttunk. A másik 
rossz lift Itt akadt ek ha üeszállunk. 'nem Hobby 
fáídalmas arca m bennünket, hanem e^y üres 
gomb, amiről felvétele után kiderül, bogy ez lila- 
nia szeme . Saincs amíg nálunk van, nem tudunk 
kiszállni a Ültből, tehát előbb kénytelenek leszünk 
a megfelelc javítást elvégezni. A lEtthot elgurult 
tojót a működő elevátoron az alagsorba (Bottom ot 
well] leliftezve találjuk meg, a 
terem közepén. Ha utsi^araK' 
juk a helyére, máris víbetjúk 
Titania szamát. (A liftbot a 
továbbiakban pedig nam bal- 
lando a 27. emelet elá köz¬ 
lekedni. Ez azért |é, mert ál- 
landöart cserélgetik egymást 
szolgálatban, és sose tudjak, 
hegy melyik liftben van.] 

■ A másodosztályú Jegy birto¬ 
kában már bekukkanthatunk a 
gaiéfia túloldalán levő két 
szobába Is. Az egyikben (a Szenek Szobája] a bejá¬ 
rattal szemben egy lötyíigő kart találurrk, továbbá 
három hologramot a szerzők képmásával (Leovinus 
róván Dcuglas Artams-siel szamólyesenj. ftt egye¬ 
lne nincs sok dolgunk, a szemben levő szobában 
[Sculpture RoomJ viszont annál több. Itt néhány al- 


lernatrv, mudern szobor van kiállítva. Hasonló stí¬ 
lusban épült képzőművészeti remekekről a szemlé¬ 
lőnek rendszeiínt nem jut eszébe semmi [hacsak 
nem az elküvato kipzőmüv^ kedves mamája) - 
itt annyiban jobb a hely^, hogy némi képzelőérő- 
vei feUsmeftietjük bennük a hajó robotjait; Ferrlib- 
le t a lejhallgalciril, Krage-et az alakjáról, stb. A 
szobrokon lévé bizg^Ok kiesőiéként üzejtiej- 
nek, amelyekkel a robotok mőkodését és hangula¬ 
tát javíthatjuk avagy ronthatjuk. Márpedig van egy 
folyamatosan kadólybetag robutunk, ugyebár: Mar- 
sinta, a portás. Az Ő szobra ugyan m^ távolról 
sem emlékeztet rá, mert úgy test, mint valami ana¬ 
lóg pinztirgóp, mindenesete a kei csuszkát felíe- 
ié lökve rögtön megjavul az é hangulata is: ha 
visszasétálunk a ballba, akker már egy szimpla ér- 
deklődésfe [ask ahcul !st eláss upgrade) is azon¬ 
nal kiutal néküidc egy olsőosztályú lako^lyt, ami 
már tényleg minden Igényt kielégítő elhefyez^ 
biztosít a megfáradt kalandornak.,. 

■ Titania szamát ugyobár úgy 
találtuk meg a liftben, hogy a tv- 
egy állóképen sugározta a ké¬ 
pet, amit lát. Mivel most már az 
olsocsztáCyú szintekig Is Irftei- 
hetÜrA, épp Ideje megnéEUI, 
hogy mit is mutatott a másik ál- 
lúkóp. Keressük meg tehát azt a 
lakosztályt, amin^ a vtmalkód- 
ját lomásnftuk. A kfiáíyí mérotü 
ágyhoz vézótu lépcsösoft fan¬ 
tasztikus tajáJmány díszfti: lám¬ 
pák (világítanak a sötétben]. Az ágy elől meg is le¬ 
het kcpogtalni a húrájukat. Iz a jobb cldaEmál ki¬ 
csit erSsve sikerül, mert az összetörik. Hívjuk a 
szobaszelgalalet {Krage-etj, hap azonnal javítsa 
meg a lámpát. A rnhol némi gűndelkcdás után ki¬ 
fejeli abbéli vélemónyét, hogy az Titania agyik 
szemének tűnik - tehát szer éltessük le vele (Get 
broken iíghts), Hemcsak annak tűnt - az is. Elég 
szétszórt agy szám ítúgép, mondhatem... 

1 Uftezzünk fel a pEérlára, és szálljunk át a Pel- 
Eeratorba. ^el öt új helyszínre julhaturrk el, sor* 
bán: a setáEntedólzetre, a leneterembe, a bárba, 
az étterembe és az arborétumba. Az első célpont 
ennyi mászkálás után szinte adja magát; Irány a 
bár! A bámult igeit bivogatóac fest, már csak azért 
Is, mell az üvegek között kéklö tárgy pontosan ügy 
mint Titania "központi ÉrzékeEó egysége’'. 
Felvenni egyelőre nm tudjuk, telát csergessuift 



FortIIllan Santeburnnek, azaz a mtvemek. Sokra 
vele sem megyöJtk, mert épp egy TItanIc Tittilator 
"koktél'" elkészítésével van elfoglalva, és csak az¬ 
után tud fnglalkczitE a problémáinkkal. Esetleg ba 
segítenénk neki az összetevők beszeizésébeit, ha¬ 
marabb is végezne.,. Tegyük el a poharat, amit a 
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Az a^hbi kél 

dókat a $hltl4fn 

tér megnyomása ulán adhatjuk meg a játék közben. Az első táhcnoli 


neve az észak 

:í, a másedik a d 

éli csapatoknál váltja ki ugyanazt a hatást, miután Entert nyomunk. 
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- mtoden esapai beássa magát 


Shei 

idanlee 



Mcc 

lellan/Beaurogai 

d - 3 tapasztani növelése 


Bufo 

infa'Stuait 

- vissraállítja az órát az a küldetés elejére 


Sedi 

jewick/Píckelt 

- elóreáitftja az órát a küldetés végére 


Reyi 

lolds/Hill 

- azonnal megérkezik az összes erősítés 


1 WarreníHotchkiss 

- megmutatja az ellentél összes csapalát 
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pultra tesz, majd a pult végén levő moníturra pil¬ 
lantva ismerkedjünk meg a számítógépes koktélke- 
veróssel: a mlier egyetlen gombnyomással kikeres¬ 
heti a batalmas adatbázisból a vendég által kívánt 
birmií komponenseit. Most ai egy más kérdés, 
bngy egy apró hiba fnlylán ái adatbázis épp Össze¬ 
dőlt, így tehát pillanatnyilag kizárólag Tltanic Tltth 
latort keverhető, ahhoz is csak egyetlen összetevő 
van kéznél. Pedig ígéretes a recept: 3 rész saguriai 
vodka (ez van a pulton}, 2 rósz cllramló, \ összatört 
fvési rész‘'seicgélytoll-püré’':Elufp... 
i Mielőtt összeszednénk eme érdekes ital darab¬ 
jait, nézzünk fel a hajó vezérEitermebe (Titaiiia's 
ftoom, a galéria végéből ^ílé lépcsőházon ótj. Ki¬ 
csit érdekes l esz a megközelítése, de a láinival ők 
sem lesznak kutyák I limar három szoba nyílik. [lE- 
lefve egy még nem nyílik, de kicsire nem adunk.j 
Az első szoha roppant érdekes egy ^anüs emel¬ 
vényt találnak, rajta egy nagy nyomógombbal ós a 
ityomógoidbQk használali utasításával. Miután 
megnyomtuk, a mepfon közli, hogy a bomba akti- 
válődott, és a visszaszámlálás megkezdődött. Az 
alatta levő tárcsákon esetleg ki lehet lorgatni a 
biztonsági kódot - minóőssze néhány milliárd vagy 
trillíánl vartáoiőja lehel... (Ha valakinek esetleg 
sikerülne, azon nagyon meglepődnik. Meg azon is, 
ba a visszaszámiél^ egyszer elérne rmfláíg. Ha 
épp arra járunk, amikor már 10 alatt van, azért azt 
várjuk meg...] A másik szobában agy szovjet gyárt¬ 
mányú analóg számítógép találhaló. (A méretei 
legalábbis erre engednek következtetni.) A jobb ol^ 
tfali lyuk lenne a inonltcr. Meglepő, de nüíkcóJk - 
csak az a baj, hogy először egy Eogin-kődet kór, 
utána pedig egy pssswordol. Fordítsuk tehát a li- 
gyelmet inkább a íaEun levő lémdobozia, amely a 
felirat sm int elképesztő méretű teszültségol rejt. 
Sebaj! Még egy ieljiak nem Is olyan dképesilő a 
feszül^g, de azért juhb lenne kerülni] Harmadik 
félirat: Ne mondd, hogy n^ flgr^elmeztettütik... 
negyedikre előkerülnek a biztosítékok, meíloitük a 
kapcsolőikkal. Az ábrák jelölik, hogy mit is művel 
a biztu^ók. A sárga az ÉGT-úSztályú gyorsótkez- 
dét üzemelteti normálisan (forditsük el a kapcsció- 
ját jobbra, ós vegyük ki a blrtosítékot). A k^ a 
ventillátaiok biztosítéka (legyük a helyére, és lor- 
ditsuk Jobbra a kapcsolót.] A zöld egyelőre még 
hiányzik, a vörös viszont a bolngramukat kaposcija 
[fordítsuk jobbra a kapcsolót, és vegyük ki a bizto- 
sltikotj. (Az utóbbit ugyan nem szük^es megcsi¬ 
nálni, de ha ezuláo elmegyünk az Alkotók szebájá- 
ba, a bejáratlal ^mközti talon tevő, eddig lőtyü- 
go kapcsolnval kikapcsolhatjuk a boíogiamokat, 
as ahol addig a szerzők tejei Eálszollak, bekuk< 
kanthatunk a terem közepén levőre. A három hely¬ 
ről három szót láthatunk: Ez, Az és Amaz. Ezek a 
személyes ''passuropdjelk", így tehát ha a htzlosí- 
léklábla melletti számítógépen a nevüket adjuk 
meg loginnéJ, és utána a tejük mijgöft láthatn szét 
passwordnek [Lenvlnus^her, Scraliontls/This, 
BrobostlgonThal), akkor elolvashatjuk az üzenete¬ 
iket, és hogy mi történhetett a hajén. Ez igen ter- 
jedBlmes és tanul^gos nlvas- 
mány lasz, óa most inkább 
nem honcolgatjdk,..] 
i Jdeje a Tftillntor összetevői¬ 
vel is foglalkoznunk. Kezdjük 
iticndjuk az Összetört Iv-vel. 

Tv-ből ugyebár minden szobá¬ 
ban van egy. Szétverni nem 
tudjuk őket, de ha Krage-nél 
érdeklődünk róluk, akkor jelzil, 
bogy hízonyáia rípítyára tömé¬ 
nek, ha ledobnák őket á kőrfo- 
lyesőtóE. Ena kénytelenek le¬ 


sünk ismét csak a derék londi¬ 
ner szolgálatait Igénybe venni 
[throw tv dovm tbe wellj. Ezt 
valamelyik szuhában nem iga¬ 
zán akarja megtenni, viszont 
javasolja klprőbálásra a papa¬ 
gáj lakhelyéül sznigálé raktár¬ 
ban levő darabot-ha ott hív¬ 
tuk, akkor kész őrömmel kivág* 
|a nekünk az erkélyről, mi pe¬ 
dig [elíftezve az alagsorba ma¬ 
gunkhoz vehetjük a roncsokat. 
■ Irány a Pellerator, annak Is a Eegelsó állomása, 
a Promenade Qeck. Igen sajátos "sétaledélzet”^: a 
szórakozást mindössze néhány, a hatalmas ventil- 
látorl^tok előtt repkedő madár szolgálja. A te¬ 
rem közepén egy emelvényt találuiá, rajta ON és 
SPEED felíritú gombbal. A berendezés eddig üze¬ 
nten kívül volt, de - a kék biztosítéknak bála - 
most munkába állliatr kapcsoljuk be, majd adjunk 
mailmális gázt. A ventiElátorEapátnk természetesen 
heszívják ^ szépen felaprítják az eftész állatse¬ 
regletet. A pult mellett ^ igen érdekes eszköz 
található, ami vész esetén kalapácsot ad ki, csak 
meg kell piszkálni a tetején levő gombnt e^ 
hosszabb bottal. Erre ideális lesz a papagáj ülőfá- 
ja. Fitty. PlszkáEjuk meg még egyszer. Fitty. Ha 
még agyszer. Fitty. Vegyük fel a kalapácsot, ás 
utazzunk vissza a galériára. Menjünk le valamelyik 
lifttel az Sef-osztáíy szint) valamelyik 
emeletére (már amelyik lift hajlandó oda l^ennij, 
ahol 3 lifttel szamközti gyojsótkeiö agyság ntór 
rendesen üzemel. Rendeljünk egy grillcslTkét a te¬ 
tején levő karral, ma|d a csirkéi teg^k be valame¬ 
lyik i^p alá, hogy szószt k nyomjon rá. A szósz 
sajnos lepereg róla, mert a csirke csak tessik-Eás- 
sék van megkopasztva, mindercsotfe tartsuk a sö- 
rospoharat a csirke alá, amíg a csapból folyik a 
szósz. Talán sikerül elhitetni a mixerrel, hogy ez 
"ser^lyíolE*püré’’.,. Ha már úgyis erre ]ártunk, 
jgorjnnk be a tnlynsó végén levő "kultúrtEienÉe", 
törjük be az üveget a kalapáccsal, és vegyük ma¬ 
gunkhoz a vész esetére szolgáló partvlsnyelet. 

1 Most egy új helyszínt Ingunk megléfngatní, ne¬ 
vezetesen az arborétumot. Elvileg mehetünk a Fel- 
leratorral is, de rövidebh, ha a galéria v^én, a 
hall előtti kereszteződésnél gondóláha szálEunk (az 
első osztályú jeggyel már mehetünk ene is). Az Ar- 
bnrétumba ugyan nem lehet bemenni, nem műkö¬ 
dik az évszakváltd egység, továbbá kEzáró!^ ett- 
romfákkal van tele - de sebaj, mi pont ezért Jöl- 
tünk, és a partvisnyéllel a bal oldali fáról le is tu- 
dnnk verni egy deli citromot (rázzuk a Iánál egy 
plcít|. A baiárattől balra egy a Pelleratona hason¬ 
lító ajtó mögött találjuk a ftkvédeiml szekciót, 
Süllyesszük a zsebünkbe a slagot, majd szálljunk 
be szemközt a Pelleratorha , és vonatozzunk vl^ 
a bárba. Dsöngessunk Bantobumnek, és sójuk ne- 
Id szépen oda a koktél alkoftőelemeit: a eftramod, 
az összetört tv-t és a butyival telt söröspobarat. 
Bantobum mindet szépen betöltögeti a fejébe, és 
vad pagoval összemi;relL hár az utóbbi gyanús 
lüttyről azért magkérdazi, hogy migis mi akar ez 
lenni. Nevezzük meg neki (jrureed sterilig], és 
szóljunk, nehogy kifelejtse a legfcirtosabb össze* 
tevőt (get vodka]. Wow! falán az utolsó alapelem 
hatása, talán mási, de a robot áranikőrel igen je¬ 
lentősen megsínyllk a koktélt [milyen batása lehet 
vajon egy szerves éietlormára?), Mielőtt etíelej- 
tané, szeljünk néki, hogy adja oda THanla alkat- 
lészét [get Vision center), 
i özálliunk be a PelEeraterha, és utazzunk át a 


második állomás, nevezetben a zeneberembe. 
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ABSOliUTENOT -^rtHetetlotSíg 

DiESl^EElDIE - erőséül feg^er 

$&JVIM0RUM -ülőkéiét 

m^mr -sokkal keméiqe 
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DEER HUIMTER ^ 

Fenntartva azt ai: 

íllitást, hogy szarvasokra Inirolddzni nem külnnösefaben szórakoztatn sem az élet- 

ben, sem jálákhan. 

azúrt Jól jöhet néhány könnyítés, amikor már érák óta nem akadt samniilysn vad 

puskavégre. A kódc 
lehet számítani: 

lkat a térképnézetben kell bepötyögnünk, ^ így rögtön sokkál löhh eseményre 

DHBAMBI 

■ megmutatja, hogy hol mászkálnak a szarvasok 

BHSTEALTH 

lopakodás, a szarvasok nem Iáinak bennünket, és a szagunkat som érzik meg 

DHSUCKEiaWN - 
BHDQIMHEAT - 

a szarvas akkor sem fog elszaladhl, ha mellélóvürric 
■ a mi leshelyünk falé csalogatja a srarvasokat 

L 
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Itt ^ egészen sajáife róbotzerekar piőbálkazík 
zenélgeti]]. Az ajtóval szemközt lévő pult ptros 
gombjával lebet beindítaiii a piőbát, de valami 
bűizasztb ntaűskazeie keveredik ki az íigvtiiSI, ig|r 
tehát 10-20 másodperc után szomoraan ahba is 
lagyják a dolgot. Kicsit hangolni kellőre őket a 
kapeseldkka! és potméterekkel, bár menet kozber 
ebből sem sül ki semmi ja. A megfeEelö bargolást 


megkeidi az anelkedést a rmgasba... A c^íttanó 
mii hátravan, de nem lövöm le - nézze meg min- 
denkij és vonja le a végső következtetési a i Szer¬ 
zők elmeállapotát illetően. Az mindenesetre meg- 
nyiigiatí, hogy - a záióteiiiaiok faitiísága szerint - 
a ‘iorptás'' ideje alatt nem öltek meg egyetlen 
ürliityt sem. Leszámítva peisze Oouglas Adamst. 


az elQtértKn levő két szék kánpitjáröl tvalamint a 
ferrii képrólj tudjuk meg: ha ugyanazt a sámát ál¬ 
lítjuk be, akkor a piros gumbri egy hosszabb mii 
csendül fel (akkor mér biztos \üí ha a falon lógó 
esoveik Is beléjriek). Egyébként ez Is boízaimas* a 
basszus szálam meg végképp' - de mindegy. A me¬ 
zekét az előtér másik oldaléit állé gramofonnál 
lo^íteni tudjuk: (ha a zonekai játszik, akkor elő- 
szőr is állítsuk le okét) nyomjuk meg a körrel jel¬ 
zett gombot, majd a pult piros gombjával Játszás: 
suk el az egész nyekergést (lesz vagy két perc). Ál¬ 
lítsuk le a lel vételt a négyzet gombbal, és a bá- 
romszöggel ballga^k vissza, bogy felvetiönk-e a 
zenét. A négyzet kétszeri megnyomásaié kinyílíJt a 
viaszhenger tartója. Miután a hengert zsebünkbe 
sillyesztettülí, vegyik magunkhoz a gramofon 
hangszóróját is, ami nem más mint Titanla másik 
lile. (A gramofúu egyébként üg^em lógja hiányol¬ 
ni, nnett azonnal növ^ egy másikat,} 

■ Vonatozzunk ál az étterembe, ametynek az előte¬ 
rében az Étterem “music oeirteréf ’ találjuk, pílla- 
jtatnyilag kulcsra zánra. Az első osztályé éttermek 
szinbéf Iája, hogy f rancia főpinnért tartanak - itt 
természetesen egy basonló akcentussal megáldott 
robot szerepel. A meglebetósen szétszórt robot egy¬ 
részt roppant lelkíbeteg jelenlegi állapota miatl, 
méhészt halálra idegesíti a muzsika, bamiadiészt 
pedig nem enged egiyik asztalhoz som leülni, míg 
moresre n^ tanítottuk. Elosmr Is kattintsuk a fe¬ 
neke közepére, hogy a Jáha arrébti menjen [és így 
felveb etjük a földön beverő felső résiőröl a kulcsot 
szonmgalő jobb kar^). Ettél még mérgesebb lesz, 
és meg akar küzdeni velöÉ, bár osszon két láha 
van. Kattlnlgassunk addig tenekéreT amíg elsöprő 
'ülöprügdösésr-inődszötünk" láttán tel nem adja. 
Ekkor leülbelíink a mügötle láttiató úriember ^zta- 
láboz. Itl a következő hőtttest: Srobostigon a ^ív- 
o-matában, Scraliontis pedig arccal a levesben. A 
keze 3lő1 horgásszuk elé a ^Id biztosítékot, vegyük 
magunkboz a robot másik kezét, Jrenne Titanla bál' 
lnkö(zpDm|éval, és tegyük ^bre a szalvétát is. Saj¬ 
nos Titanía alkatré^Ét a kéz-tulajdonosa még 
mindig igen záklatott kedélyöllapota miatt - egyelő- 
ro nem akarja elengedni, így tebát előbb teljesen 
meg kell nyugtatnunk a főpincirt. Ennek nem a tn- 
vábbi rugA^, hanem a borzalmas zene kicserőlő- 
se lesz a morfja. Menjünk az etétérhen tevő bi-ti to¬ 
ronyhoz, a kuicait maikuEé kézzel nyissak ki, és a 
négyzettel állítsuk le a gramofont. Szervük ki a (e- 


beszárrmlót tart. Ezt most nem boncolgatjuk, a ken- 
zokvenola: ha haza akarunk lutni, alAor át keli ven¬ 
nünk a bajé parancsnokságát. 

■ A terem barmaőík, minded¬ 
dig zárt ajtaja vezet a pa¬ 
rancsnoki bídra. A végén levő, 
egy középkori bajő kormány- 
kerekéhez a mcftéves^^g 
hasonlító Véletlenségi Kor¬ 
mányműtől jobbra adhatjuk 
meg az rltlráiyt, Csősitassuk 
a nyílásba az atthonról hozott 
tótét [még lő, hogy Ferttible 
elhozta - nülyen jió lett volna 
most újrakezdeni a látékot), 
majd a panelon k^csoíjuk he 
a sisakot. Az irány meghatározásához pontosan meg 
kell adnunk a eélt, ami egyszerű trigonometriai 
médszeirol történik, a követkaznkóppeii: váltsank a 
házunk fényképére, és egy kattintással válaszunk 
ki az égen egy csillagot [piros héroszt]; váltsunk át 
a csJllagtéikópre, és a látótérben az egérrel maz^ 
gassuk úgy a keresztet, hogy a fotón kiválasztott 
csillag [sárga négyszög jelölij kezel kerül|an hozzá - 
ba elég közel van, akkor egy vonal összeköti, és fe¬ 
désbe hozza őket]; egy gyors mozdulattal kapcsoljuk 
be a panel jobb al^ részén a villogó első lámpát 
[gyoisn^ kell lenni, mert az egér mozgása a célke¬ 
resztet elmuzgatja, ha a játéktéiben vanj; Valisunk 
vissza a fotóra, válaszok egy másik csillagot (az 
elsőbőz közel, hogy a csillagtérképen ne kelljen so¬ 
káig keresnij, és basonló mődszenel tároljuk el. Mi¬ 
után a harmadik koordinátái is bejelöltük, táplálfuk 
be az Enier kaposolésai, és kaposeijuk ki a sisakot. 
Aki akarja még lapnzgathatja atülnldalDn lévő '"fed¬ 
élzeti naplót'' (na hiszen!], türalmetlenabb^ pedig 
álljanak a kotrmánykerék mögé, és a jobb oldali vil¬ 
logó gomb megnyomásával indulbatnak is boza... 

■ Következik a irandiűzus végjáték. A házunk ter¬ 
mészetesen már porrá vált, 3 tv-képemyőröl pedig 
leovittus [alias Oouglas Adans} szomorú szózata 
árad. Sajnálatos módon etve^tta az életét, amit 
nem sajnál; az álmát, hogy egy tökéletes hajét 
építsen, amit iriszont Igen; ml pedig a házunkat, 
amiért aztán már tényleg a szíve szakad meg... 
Mindeneseire graftullj a sikeres működésünkhöz, 
és természetben a Salaid bajömenté^ vonatkn- 
zó térvényei értelmében ránkrubázza a Tilanic tu¬ 
lajdonjogé. Mivel házunk mlr úgyis megsenmi- 
sült, akár indulhatunk is ""valahuvá" - és a bajó 


játszőban levő hengert [még egy négyzet], tegyük a 
jobb oldali lartéha, tegyük be a lejátszóba a mi ze¬ 
nénket tartalmazó hengert, nmjd a hárantszőggel in¬ 
dítsuk el a lejátszást. Ha most vt^ballaguak a fő- 
pincér darebjeiboz, akkor a megnyugodott gazdi va¬ 
lami pszicbo-hu Hámok sofítségével elemyeszli ná¬ 
lunk levő kezét, és elengedi Titanla alkatrészét. 

■ Aki mostanáhan járt a raktárban, az a rikőeso- 
lásból már észrevebetle, bo^ 
a papagáj gasztrunómiai ízlése 
az iilolsó tál pisztácia éta je- 
lonlősen megváltozód; miost a 
csirkéket szereti, és már tá¬ 
véiról onJít, begy bozhink-e 
magunkkal? Ez egy Igen sok¬ 
rétű probléma lesz: 

- csirke ugyan van nálunk, de 
sajnos eddigre biztosan kihüH 
(már csak azért is, mert a 
szerzők égy intézték, hogy ha 
fri^iben hozzuk, akkor is ki¬ 
hűljön, ha odaírunk a kalitkához) ^ a papagáj ki- 
mnndnittan utálja a hideg ifikét; 

- ha gyalugosan nem tudunk hozni, akkor kézen¬ 
fekvő megoldás lenne a Sziv-o-mata. A probléma 
az, hogy a esüposta is imádja a csirkéi [hidegen/ 
melegen, mindegy], és az ilyen küldeméjiyek rend¬ 
szerint "elvesznek ' benne; kivéve azt az esetet, ha 
a csirke mustáros, mert azt viszont utálja; 

- a i^iAére nyninbailunk ugyebár mustárt, ketchu¬ 
pöt és valami rózsaszín lottyot, de mindegyik lepe¬ 
reg róla, mert csak félig van megkopasztva; 

- később ez is kiderül, hogy a papagáj is utálja e 
mustárt,.. 

Ezen pár atonrilzikus egy pár évtizeden keresztül el¬ 
törné a buksiját - nem úgy a vidám 57Ó-olvasö, aki 
előtör is megs^badul a nála levő szőrös és hideg 
csirkétől egy Szlv-o-maftánál; ba eddig nem tette 
volna, elmenti a raktár vonalkódját; levonul valame- 
^ik eieváloton az SUT-osztály valamelyik színijére, 
és a gycisétkezdében rendel még egyet (mióta te- 
EapíjtoHuk a madárcs^oí a venrilátorokkalr azóta 
úgyis negyon nagy a kínálat madárhéi...); a tárgylís- 
tó^n levő csirkét megtörolgeti a mindent lőriő 
sraivetával (így megmarad rajta a szósz]; beteszi a 
gyorsétkezde harmadik oszlopába, hogy mustár foiy- 
jen rá [így nem sinkófálja el a Siív-n-male]; és csS- 
puslán áAüldí az égését a raktárba. Miután vissza¬ 


sétáltunk, a kiiideméuy letvélele előtt nem árt men¬ 
teni, mert a következőkberr gyorsnak kell iennütrk. 
Vegyük foE tenát a Succ-u-hu^ói a küldeményt, és 
a sralyétávat torüijük le róla a mustárt. Ha a ketrec 
MElii tartjuk a meieg csirkét (sietve, mert gyorsan 
kihúl), akkor a papagáj az ülófáján addig oldalazik 
felé, ameddig csak tud. Tartsuk a KAL oldalra 
(amiddig csak ki tudjuk viniti a (sirkét). A papagáj 


eltipeg a ta végére, majd hirtelen kihalói és kikapja 
a kezünkből, és gyoman hebalőzza [ha még meleg). 
Amíg a feje kínt van a ketreohől, yillámgyoisan kap¬ 


juk ki a tá közé^íD lészót (eddig nem engedte, mert 
rajla alK] - ami nem más, mint Titanfa központi me¬ 
móriaegysége, 

■ Bizmiylra feitőnt már az itteni ^lív-o-mata mel- 
iottt ész-szetöit lámpabúra is, amelyol piszkálva a 
papagáj olyan ideges lett, hogy még a (sirkékről h 
hajiandő lett megfeledkezni egy pár másodpeiüre. 
Erre természetesen minden kalandjátékos tovább 
piszkáija, és némi préháikozás után sikeriiit k 
csatlakoztatnia hozzá a slag egyik végét. A másik 
végét kössük a Szlv-o-matára, aki elkezdi fijjni, és 
a lámpához vi^forduiva latjuk, amint kiemelke¬ 
dik a hurahói valami: Titania nrra. 

■ Sétáljunk fel litania vezérlőteimébe, ahol - a 
zöld biztosítékot az aíjzatba rakva és a kapcsoiéját 
elfordítva - megjaví1hat|uk ai Aihorótum óvsiakvál- 

tóját. Hajókálzo tik tehát oda, 
és helyezzük Is ragtón üzem¬ 
be. Hirtelen nszlesz, áfák 
megbozrak gyümölcseiket, 
többek között egy piros hl- 
gyét, amit a hosszú bottal le¬ 
pipálva máris lumánk kerül 
Titania heszédkőipnntja. To¬ 
vábbi évszakvánások lát^ 
lag nem hoznak további ered¬ 
ményt - amíg tél állásnál meg 
nem fordulunk, ugyanis Ilyen¬ 
kor nemcsak odakni, hanem 
idekint Is befagy minden, a 
gondolák tehát nem tódnak mozogni. Menjünk a 
gondoláshoz (nőm ahhoz, ami beitnünkot hozott, ha¬ 
nem a másikhoz, a tüzottószekrény felól), aki a fa¬ 
gyos éghajlat ellenére továhhfa Is kHerfóan énekel. 
A mellére kattintva két kapcso¬ 
ló tűnik elő; bármelyiket vala¬ 
milyen Irányba mozgatva, a 
másik ellenkező állásba csú¬ 
szik. Ha azonban a tópincér - 
egykori - két k^ láfuK 
akasztjuk, lenn maradnak, és 
mi magunkboz vehetjük a seá- 
jat, ami természetesen szintén 
Titania tulajdona, 

■ Nnna. Hálunk van a fedéléi 
számítégép minden alkatrésze, 
tehát irány a szebája. Nézzünk 
he a medencéjébe, és legyünk szépen vissza mlii' 
dent a fején a helyére: a lóét szemet, az orrét, a szá¬ 
jat, a két fület, a teje búbjába a memóriaegységet, 
végül pedig a négy színes panelt a sapkába (sorrend 
telő írói lefelé és balról jobbra: sárp, piros, kék, 
zöld). Erre természetesen megeloveiieik a nőneműi 
számítógép: kiemelkedik a meöencibél is hosszas 
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Hahó ittindankinak! Vége a nj^árnak, 
tehát mag int itt van a já öreg CoVbay- 
Eevele^láfJa, a magasan szárnyaló és a 
felrihözragadl tudományok tárháza! 
Azon kevesek, akik a Tártálamnái 
kezdték el olvasni az újságot, már 
sejthetik, hogv az ószí szezont az 
utóbbival fogjuk kezdeni - a töhliiek- 
nek pedig elárulom, hogy az első té* 
mánk az a hizanyos kis szám lesz, ami 
az S76 felirat középső számjegyen dí¬ 
széig Ó kflTonábo] mosűlyog á remény¬ 
teljes vásárlóra. (Az előfizetőkre - 
mint tudjuk - lóval keííemesehh szá¬ 
mok mosolyognak.) Igaz, hogy ez a 
mosoly most snkak számára talán nem 
is oly kedves, de hát vigasztaljon min¬ 
denkit az a tudat, hogy az idő minden 
apró sebet hegyégyíL. 

(Asszem egy kicsit vissza kelt ven¬ 
nem a pátoszhő), mert ha így folyta^ 
tóm, előbb-ulább a Ili. RicbárdhóI fo¬ 
gok Idézni, Az áremelési monológot.) 
... khm, szóval ott tartottam, hogy az 
idő minden sebet begyógyít: gondolja¬ 
tok csak bele, milyen jó tenne több 
mint három év múlva is ugyanazt a 
számot tálni ott! Erről pedig az jut 
eszembe, hogy már több mint három 
éve, egéá pontosan 1995. júniusa óta 
ugyanaz a szám tartózkodik ott. Azóta 
pedig történt egysmás a világban, 
hogy csak egy párat említsek^ 

-több alkalommal is farosa mo¬ 
sollyal közelített felénk a nyomda hír¬ 
mondója, holmi papfrárem elésekről 
beszélve^ megértnek voltunk bozzáiuk 
“ de árat azért nem emeltünk; 

- a mi mesebeli Gyula királyunk (born 
volt, ham nem volt) és csapata kita¬ 
lálta, hogy az újságokra is rárakja az 
ÁFA-t; hát ettől sem lődőztünk zöld ra¬ 
kétákat örömünkben - de árat azért 
nem emeltünk; 

- közben változott egy picit a forint 
vásárlóértéke is, mert semmi sem ke¬ 
rül annyiba, mint három éwel ezelőtt 

- leszámítva persze az 576 Kbyte-nf, 
mert mi árat ugyebár nem emeltünk! 
Legalábbis eddig. 

Na persze szó se róla, ehhez a pénz¬ 
ügyi attrakcióhoz kellettetek ti is, hi¬ 
szen egyre többen vettétek meg az 
576-ot, Isten tartsa meg jé szokásotn- 
katl Sajnos ezt eddig bírtuk - tovább 
nem megy 318-ért a dolog, {Ja, a mi> 
heztartás végett: ennek a 80 feiintnak 
^ egyrészt állam bácsinak fizeti¬ 
tek AFA-ként, másrészt pedig a ter¬ 
jesztőknek, hogy elviszik az újságossá 
tandra.) 

Hirtelen ezek intottak eszembe erről 
a 66 Ft-os áremelésről. Ha valakinek 
komoly megrázkódtatást jelent havi 
költségvetében ez a hárontnegyed kiló 
kenyér, annak őrömmel ielentem, 
begy azért még nem kell megválnunk 
egymástól [Isten őfízz!}: az előfizetés 
kiváló lehetősége október 2D-ig még a 
régi árun vehető igénybe. 

Bocsi, hogy ennyit raboltam a helyet 
a levelek elöl, de szerettem volna ele¬ 
jét venni néhány levélbombának. Töb¬ 
bek között nem szerepel a távlati ter¬ 
veim közölt, hogy oknynmozó riport 
megboldogult alanya legyek a Krimi¬ 
nálisban. Ana szerettem volna csak 
felhívni a 1 jgyeimet, hogy nem az 576 
Kbyte intézi országunk gazdásági 
ügyeit (mert ba rajtam múlna, akkor 
már rég feltettük volna a bruttó nem¬ 


zeti jövedelmet a pirosra) - viszont 
kénytelen alkalmazkodni hozzájuk. 
Punt. (Ami egyben azt is Jelenti, hogy 
sem levélben, sem e-mailben, további 
Csevegőkben pedig pláne nem kívá¬ 
nok erről a kérdésről vitafórumot nyit¬ 
ni, mert azt hiszem elég érthető vol¬ 
tam.) 

Hát akkor evezzörrk vidámabb vizek¬ 
re: Lédiesz és d^entlmen, IVIádám és 
Fotvozső, ízé, Höszilyő - a levelek! 

JOBl HEttCEHVltCÁK 

Helló CoVbay! Már néges, régen (egy 
messzi, messzi galaxisban...) szeretnék 
neked ievelet írni, csak edd 10 nem tud¬ 
tam, hogy mivel löitsem meg a papírt 
(meilébeszéléssel). Bocs a poénkodá^ 
sért, ha akarod, úgy is kivágod. Az első 
és ieg(Jé, tényleg! Innen ki akartam 
vágni egy angol pénzegységei, és 
tényleg sikerültljosabb, amiért írok, az 
az, hogy egyes emberek CD-t akarnak az 
újsághoz. Én az alacsony ár és CD-men- 
tesség híve vagyok, akinek pedig disk 
kei! az menjen és szedjen magának a 
diskrélen Legyen inkább hosszabb az 
újság >). (Az megoldbatö, úgyis már 
rég emeltünk árat... Széltéhen vagy 
hosszában kívánod?) A második prob¬ 
lémám a lap elején lévő figyelmeztetés, 
hogy az illusztrációt nem szabad fel- 
használni. (Pardon, pontos ítsunk: az 
van ott, hogy a kiadó engedélyével le¬ 
het) Nos én az Internyelen nap mint 
nap laláikozok az újságba!) megjefent 
képekkel [-: úgyhogy lehet perelni a 
Microsoftot az Age of Empires-es képek 
miatt >). A ríegyedik: kedvenc fegyve¬ 
rem a Worms 2-ben a Tehérivész. Ha 
nem raksz be, legalább válaszolj! {Szó 
se lehet róla! Miért pont veleti kívéte- 
l^nék?!...) Bocs a hejesirasi hibák mi- 
atl {-: ha vannak:-) Köszi! 

Közi, az önjelölt Jedi 
Először csukiottam egy picit: nahát, 
hogy valaki tényleg az utolsó karakte¬ 
rig kiolvassa az újságot! Még az imp¬ 
resszumét is, a kis ínyenc! Aztán to¬ 
vább koteiásztam a kis kosárkámban, 
és valami egészen hasonló témájú da¬ 
rabra akadtam: 

Helló CoVboy! Azért írok, mert már rég 
szeretnék írni neked. Először is szeret¬ 
nék engedélyt kérni a Mélyen Tisztelt 
Főszerkesztő Úttól, hogy az 576 Kbyte 
számítástechnikai gaíaklikus kis maga¬ 
zinból kimásolhassam az összes PC- 
csalást (ha nem adsz rá engedélyt, ak¬ 
kor is megteszem]) (Gsak nyugodtan, 
de készítsif a TB-kártyadat!) Azért kell, 
mert kaptam egy modemet. Végre ször- 
fözhelek egész nap és szeretnék a hon¬ 
lapomra egy olyan oldalt csinálni, ahol 
k**** sok csalás van összegyöjíve. Ha 
megengeded, akkgr még reklámozni is 
foglak és nem kell érte fizetned (bár ha 
meggorídoljuk nem is lenne rossz öt¬ 
let...) Tafán néhány íeirást kölcsönven¬ 
nék, de ez még nem biztos. 

Jut eszembe, a hálón találkoztam egy 
COV nevezetű személlyel. Meg is kér¬ 
deztem őt, hogy ''Csak nem te vagy a 
GoVhoy az 576-ból?'' Tényleg te voltál 
az (a TTG-ben)? (Nem vaíúszínű. Egyéb¬ 
ként mi az a TFC?) Na csá, zárom sorai¬ 
mat, ha kész lesz. akkor megkapom a 
hontapom címét. Kozsír Tamás, alias 
Computen/vorm, Dabas 
U.i.: a stábfoló cool, höhöhöhö, így to¬ 



vább, éljen az 576 (és mennyen le az 
ára)! (Ezt máris megoldottuk! (Csak 
neked!) A múltkori 576-hoz képest 
szép haladás, hogy ez már csak 398.) 

im mw 

AZ BHDBJfn (Na nézd mar a kis 
burzsujt: nemcsak modeme van, ha¬ 
nem színes nyomtatója is!) 

Hopp, egy úíabb érdekes kérdés, 
amit orszaglásom alatt még elfelejtet¬ 
tünk kívesézni! Kezdjük az első levél¬ 
lel, vagyis ott, hogy mire is vonatko¬ 
zik az a bízonyt)s ‘'szöveges és illuszt¬ 
rációs anyaguk újrafelbasználása^xki- 
tétek Vonatkozik elsősorban a szőve« 
gek bármilyen formában történő rep¬ 
rodukálására, ugyanis az a Contgame 
576 Kft tulajdonát képezi. Asszem ez 
a szerzői jogbigyó vagy ml a szösz úgy 
56 évre sznkoEl szólni, és utána áh 
megy publlc dnmainbe - talán nem vé- 
letlerr, hogy m 1944-ben elhunyt Rejtő 
Jenőnek irmstanában annyi könyve je¬ 
lenik meg újra minilenféle kiadói kft-k 
'‘GopyfÍght’'-jávaL.. Ebből kifolyólag 
tehát Tamásnak nem favasloni egyné¬ 
mely leírásaink kőlcsönvételét, külö¬ 
nösen nem az Interneten kiplakátolva, 
mert ba esetleg ezt kiszúrja valaki, 
akkor jobbról a törvény sújt le 
rá teljes szigorával, balról 
meg én egy baseball- 
ötővek (Vagy egy r 
tő-fordulattal élve 


poíonokkal!) 

Haladjunk 
tovább az il¬ 
lusztrációs 
anyagokra, 
ami a mi kis 
számítógé¬ 
pes vilá¬ 
gunkban 
igencsak 
speciális 
esetnek szá¬ 
mít. (Ha fo¬ 
tók lenné¬ 
nek, az már 
nagyon meg' 
bonyolítaná 
ezeket a jogi 
marhaságo¬ 
kat.) Tulaj¬ 
donképpen 
az 578 nagy 
része olyan 
grafikai alap¬ 
anyagokból 
áll, amelyek 
elméletileg 
valamelyik já¬ 
tékforgalmazó 
tulajdonát ké¬ 
pezik. Az 576 
pedig ezen 
alapanyagok 
megjelenési formájára tarthat fenn 
jogigényt. Példának okáért itt van 
mondjuk a mostani 6-7. oldalunk, az 
EA-hírek: alapanyagnak kizárólag bár¬ 
ki más által hozzáférhető EA-játékok 
képei lettek felhasználva, ebben a 
formában viszont csakis és kizárólag 
az 576-ban jelent meg, tehát... Na jó, 
most már nagyon kezdem unni ezt a 


marhaságot. A lényeg úgyis az, hogy 
hogyan leagá I az a d ott j n g tulajdono- ; 

sa arra, ha a cuccait az engedélye 
nélkül felhasználgatják: nyiiván ná¬ 
lunk sem kapna szivgcrcsöt senki, ha 
mondjuk a Wall Street Journal közepé¬ 
ről mosolyogna vissza ránk a mostarrí 
számunk valamelyik oldala, szemlél' 
telvén, hogy a magyaroknál mi¬ 
lyen dögös kis újságuk ké- 
szlilnek-ellenben rög¬ 
tön nagyon morozus 
hangulatba kerül¬ 
nénk, ha valaki 
fénymásolva 
árulná a sar¬ 
kon 20 Ft-ért, 
mert a marná- 
|a a Lopy Ge¬ 
nerálban 
dolgozik. A 
játékképek 


illusztrációs 

anyagnak. 

Ez 


egy újság megjelen¬ 
tetne egy képet a 4-es 
villamesról, és egy bét múlva az 
egész Kőrútén ő akarná kérni a jegye- 
ket-bérleteket. Ugyanez a helyzet a 
cheatekke): egy cheatnek nincs copy¬ 
rightja, mint ahogy a kapanyélnek 
vagy a WC*ülőkének sem (akkor sem, 
ha egyes site-ok előszeretettel 
biggyesztenek hozzájuk egy © betűt). 
Szóval áldásom a chealek kikölcsön¬ 
zésére, és átkom a leírásokéra. Ja, 
még valami: 
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nmoit. HMV THOS a L£VH£DET 
BETEMi A CSEVEBŰBE? QE HA BEM 
mZ EHeSOÉLYT. mOA JS ilEBTE- 
SZEM. BMDCUTAM HEK1ÍM0ZUK 
EB? KICSIT ÉS Irá FtmMED SEM 
K£ll ÉRTE! (Nekem is van ám színes 
nyomtatóm! Ez már döfi, eem?!) 


felé 


Az alábbi 
levélíiez egy kis 
□evezeiő: a má ugyan tulajrien* 
képben klasszikus példánya a 'nem 
szükséges rá válaszolni^-kategóriájú 
alkotásoknak (süt - mint utóbb kidé- 
rüit - ez már egyenesen huMagyalá' 
zás-számba ment volnaf, de nagyon 
kacagtam rajta, ó$ ezért úgy döntöt¬ 
tem, bogy mintegy stílustanuimány- 
ként Iktatom: 


lyák soha végei érni nem akaró labirin* 
tusaiban barangolva vettem észre^ hogy 
kezeim remegnek,, fényes hajam ffszbe 
hajolt, furcsa kis izmok rángatóznak a 
szám szélén. é$ a tekintetemet valószí¬ 
nűleg egy IRA-fanatikus is megirigyel¬ 
hette volna. Óh, Istenem - csak egyszer 
jussak ki a napfényre! Mikor sikerült, 
persze már hántaqm az egészet, mert 
bár maradtam volna a tenger fenekén. 

igen türelmes embernek ismertem 
magamat^ de a 15. pálya végleg belelte 
a kaput. Őrjöngve ragadtam meg a bil¬ 
lentyűzetet, és elkezdtem verni vele az 
asztal szélét, tapostam, rúgtam és köz- 
folyamatosan visítottam (a szom¬ 
szédok másrtapra elköltöztek). Nyál- 
csorgatva ültem a szőnyegen, és a 
szanaszét heverő billentyűkből ki me¬ 
redt szemmel kiraktam a FORMÁT C: 

majd megkerestem és ökölle! pű- 
f öltem, püföltem, püf Öltem. 

Két hét múlva egy zombi jött be a la¬ 
kásunkba, hű na alatt egy vadiúj, tör¬ 
hetetlen billentyűzettei (én voltam). 
Végigcsináltam. Végre vége! Azóta 
egy vendég látó ipari egységben ke¬ 
zeltetem magam, és észrevettem, 
hogy még a helyi nehézfiúk is 
ívben kitérnek elő¬ 
lem eszelős tekinte¬ 
tem miatt. 

Ami ismét 
megzavarta 
békés, zava¬ 
rodott élete¬ 
met az a kő¬ 
vetkező rövid 
hfrecske volt: 
KÉSZÜL A 
TÖMB RAIDER 
3. Aááááááááááá 
neeeeeeeeeel So¬ 
ha. 

Rémálmaimban 
sziklafalakon mász¬ 
kálok. ugrálok, és be¬ 
levetem magam egy 
folyóba. Egy 

alattomos áramlat sodor, 
csak sodor egy 576 Shop 
!. Odabent áll Lara bűbájo¬ 
sán gonosz naosoUyai, a ke¬ 
zembe nyomja a harmadik részt, 
csak nevet, csak nevet, majd 
megragad, rányom a CD-re, betesz az 
olvasóba, és én megint ott állok egy 
sziklafal előtt és mászok és úszók éslö¬ 
vök és ugrok és visítok. Lara pedig csak 
röhög, csak röhööög, csak röööööhhhh- 
röööhhh. 

Néhai 

Kiss Viktor, Hajdúszoboszló 
Wytigodjék békéberr. 

Hm, Kezdem érteni, hogy miért nézett 
rám olyan furcsán a TJ., amikor ér- 
dekiődtem tőle, hogy mi a fenét csi¬ 
nál négy napig EűYETLEN EG? játék¬ 
kal. A leírt tünetek is hasonlatosak a 


LARA RULEZt 

Szia CoVboy! Nézd el nekem, ha kicsit 
olvashatatlanul írok, de remeg már a ke¬ 
zem. (A levélke egyébként lézernyomta¬ 
tóval készült.) Nem mintha annyira öreg 
lennék, csak idegileg egy kicsit ki va¬ 
gyok készülve. Fialai votiam, vakmerő, 
nem ismertem akadályokat, és így kiál¬ 
tottam: ide nekem a Tömb Raider 2-tl 
Na ezt ne tettem volna! A víz alatti pá- 


viseikedéséhez. Te pedig kedves Vik¬ 
tor, ityugodj bekében. Fáklyát gyúj^ 
tünk érted. Hadd lépjünk küzelehh 
hozzád. Óh nem^ inkább vissza, és fér- 
dulfunk háromszor körbe a tiszteleted¬ 
re... 

KÉmXZX-FOELEK 

Szokás szerint formabontó kísérlet 
következik, aminek több cka is vau: 
egyrészt már jónéháuyan kífogásoiták, 


hogy csak kevés levélre válaszolok a 
Csevaglbenr másrészt nem találtam 
olyan nagyobb témát o mostani ieve- 
lekben, amelyen jól el lehetne csám¬ 
csogni; harmadrészt a rovat cím éhez 
igencsak passzol egy ilyen kivitel; ne¬ 
gyedszer pedig tudományos mtencióim 
biztattak erre (vagyis épp ez jutott 
esiemhe). Most tehát azt fogjuk ját¬ 
szani, hogy nem a teljes leveleket köz¬ 
löm, csak a hetin ük feltett kérdésekre 
váJaszotgatok. Vagy legalábbis úgy te¬ 
szek. (Lehet, begy rendszert is csiná- 
iunk belőle. Vagy legközelebb kaparós 
sorsjegy lesz. Majd megláttuk mit 
mondanak az intencióim.) 

Mi 3 pálya?Te he neszünk, tehenészünk? 
IMint látható, rögtön egy mélyenszáo- 
to, ámbátor kissé közvetfett kérdéssel 
kezdtem. Válasz: per plllatiat tulaj- 
dotiképpeo igen.) Te, ne égessétek már 
magatokat, hozzatok már Össze egy ho- 
mepage-t! Manapság, amikor még Pisti¬ 
kének is háromféle siíe-ja van, akkor 
pont nektek nincs... Szerintem ciki. Csak 
azt ne mond, hogy megfontolás tárgyá¬ 
vá teszed :-{ (Jé, nem mondom) 

Most pedig értelmes dolgokról írok : 
-Mond má' meg hány százalék lenne a 
Űuake? (Most? Hát olyan 70-75 kó- 
fül.,.} 

-Szoktál muitiplaycrben nyomulni? lóh, 
hogyne. Amikor TJ. könnyeire vá¬ 
gyom.) 

-Hány éves vagy? (Itt az 576mál las¬ 
san kettő.) 

-Milyen masinád van? (Ha azt mondod, 
hogy mosógép, esküszöm előfizetek rá¬ 
tok 4 évre előre) (Mosógép. Mosógép. 
Mosógép. Ha iol számol am 20tg-ig 
kell küldenem előfizetési csekkeket.) 
-Tud^tad, hogy az 1 az nem primszám? 
(Azt nem, de hegy ez a kérdés viszi el 
a prímet} azt már gyanítom.) 

Adios, Gin 

Ha előfizetek és mondjuk a sunyi pos¬ 
tás nem dobja be a postaládába, vagy 
kilopják, akkor kapok újat? (Hogyne, 
éves előfizetés esetén még akár tizet 
is, hacsak el nem lopja megint a pos¬ 
tás - ezért jobh kétszer előfizetni. A 
tréfát félretéve: természetesen igen, 
csak el kell susognod a varázslatos 
számot Persze azt mondanom sem 
kell, hogy ha ez a következő hé nap¬ 
ban is megsimétlődik, akkor viszont 
kiszállunk a helyszínre^ és kicseréljük 
a postaládád. Vagy a postást. Vagy 
Mindkettőt.) 

A Civ?-n és a Panzer2-n kívül mivel ját¬ 
szol? {Ha ráérek} akkor lehetőleg va¬ 
lamilyen hagyományos stratégiával. 
Kalandjátékok közül pedig elsősorban 
a Míciosoft Wnrddel.) 

András 

Síábfotö: Nem tudom, hogy te hogy 
gondolod, de én olyan stábfoíóra számí¬ 
tottam, mint ami az 199D/2-es számban 
van. Mindenkiről egy igazolványkép, 
alatta pedig a neve. Mindegy így éfelsza- 
gúbb, viszont cEég nehéz kjliámozni, 
hogy ki kicsoda (na jó, a Vári Zolit 
nem). Ugye te vagy az, aki a Vári Zolival 
tolod a "slábbogatat' ? {Nem talált. Az 
a T.J, - én szép vagyok.) Ja, és mí az, 
Hogy Rocky Horror Show a slábíotonál? 
Annyira nem vagytok rémesek, hogy 
ilyeneket írj magatokról! (Bevaiiom 
Rocky a leánykori nevem. Horror ez a 


sok marha itt körülöttem. Együtt csi¬ 
náljuk ezt akisshowt.} 

(Honfi Tamás, Zalaszentiván) 

A szerkesztőségnél ki RPG-zik? (Rend¬ 
szerint TJ., de ha jól tudom Korono- 
zai mesternek Is vannak ilyesmi von¬ 
zalmai. Egyébként ha úgy vesszük^ 
mindannyian egy-egy szerepjátékot 
játszunk, amelyben mindenki megpró¬ 
bálja saját magát alakítani - sötj né¬ 
ha mást is. Tudom ez nagyon paétíkn- 
san hangzik, de ezért is írtam...) 

Ki határozza meg, hogy ki melyik játék¬ 
ról ír Eeírást? (Kettőt találhatsz. Jó, 
rendszerint azért mindenki azt a stí¬ 
lust szokta kapni, amit kedvel. Vagy 
amit előre kér. Ha töhh Jelentkező is 
akad, akkor tréfás vetélkedők dönte¬ 
nek, például: ki tudja jobban lekenye- 
rezni a főszerkesztő urat?) 

Gert, Siófok 

Van valami közötök a Gigabyte című 
műsorhoz? Szponzoráljátok, ti adtok ne¬ 
kik játékanyagot, ilyesmi? {Nam, semmi 
közünk hozzájuk.) 

Szeret{t)ed a Dune fl-t? (Ja, tűrhető 
egy darab volt a maga idején.) 

Szoktál IRC-zni? (Absolately net,} 

Én ugyebár törvénytisztelő előfizető va¬ 
gyok: llszteietöen tartom a 3. oldalon, a 
lap alján lévő bal sarokban leírtakat: Ki- 
íobetem a DO-posztert a falamra? (Hop¬ 
pá, úgy látszik} hogy ez a jogi bígyó a 
nagy meleggel együtt mindenkel kicsit 
megzavart a nyárén. Jézusom, hát 
persze hogy kíleheted a faladra - 
azért tettük bele} hogy ez történjen 
vele!) 

Ha már Red Lotusná! tartunk: szerinted 
nem aránytalanul Hosszúak a lábai? 

(Hm, érdekes kérdés. Bizonyos pers¬ 
pektívából - asszam “béká'’-val szok¬ 
ták ezt jelölni - tulajdonképpen min¬ 
den nőnek hosszúak a lábai. Más 
perspektívából szemlélve viszont már 
mindjárt nem. Az én külünbejáratn 
perspektívám pedig az, hogy egy nő¬ 
nek nem lehetnek elég hosszú lábaL) 
Rózsahegyi Gábor, Botykapeterd 

Mit ábrázol a legutóbbi Csevegő? A fe¬ 
leséged? A barátnőd? A Vári Zolii? 
(Langyos) Vagy Martin nővérét? (Hm. 
Lehet ugyan, hogy fejjel lefelé lartonti 
de ahogy tgy elnézem, valószínűleg 
mindet egyszerre. Ez a Csevegő pedig 
engem ábrázol az új Barbárbon borot- 
vahah reklámjának a végén, amint 
szólni kívánok a Bő provitamínokhoz.) 
Készül mára Starship Títanic leírása? 
Tudod, az UV-ba... (Pinkelt Napok) (Én 
nem Indok róla. Sőt, bizton állítha¬ 
tom} hogy nem is lesz ilyen soha.) 

A csekk, amit Z8-án küidtél, másnap itt 
volt. Hihelellen, nem? (Az. Mostanában 
ilyen sietős csekkeket gyártanak. 
Azonkívül ha én postás lenriék} biztos 
érr sem lopnék csekkeket.) 

Azt, hegy előfizetek az 576-ra, ha be¬ 
raksz a Dumaboxba, tök komolyan gon¬ 
doltam. Mára pénz is elő van készítve, 
csak arra vágyok, hogy meg lágyuljon a 
szíved, 

Ohő. Hiszen ez már egy válasz! Sőt: A 
VÁiASZ! Sajnos kereteink lassan be¬ 
záródnak körül nttünk} így tehát befe¬ 
jezzük e hóra rendelt levéliigyi körsé- 
lánkat - legyen ez a mostani Csevegő 
tanulsága. Vagy a kővetkezőé. 
Maradtam kiváló tisztelettel; CúVtoy 











TRANia 


Számítástechnika és Multimédia 



üzlet címe: Budapest íí45. Titel u. 
Rádióteiefof^: 06-20-344-391 
Http ://www.oőftech.hu /transam/ 
Üzlet nyitvatartás: H-P 9-17 óráig 


^elefon/Fax: 364-05-79 és £51-79-16 
FaxBank: 2-333-666 (147í^Tone üzemmódban) 
Emaíf: trans/am @ usa. net 
Szerviz nyitvatartás: H-P 10-15 óráig 


HP Duna 
Szakáruház 




H^sznAit számrtósépek és ítikAtrész^k kíAmsitAsAÍ 
Akciót/! Cs^k € hirdetés felmutMóJAnatki 
2 X 50 W aktív hAngfai 
2 X tOO W aktív ftungfaí 
f4 UCOM 1 év garancia 
í5 LICOM 5Wi4 3 év 
Sony 24x-es ID£ CD drive 
2,5 <jí) Qaantum 
5.1 Cb Qufifl^m winchester 
r«nr/imi It ataplap Ceieron-hez 
Pentium H A5US L9T-B ataptap 
Pentium !l 266 Intel Celeron CPU 


Pentium tt ataplap, Ptt 266 Celeron, 32SD, 2,5Cb Quantum HDD. 
Í.44 FDD. Mini tor., S3 Virge 4Mb. i05g ktavtaiúra 


ACER 436. SMb RAM. 170 HDD, FDD. baby ház, ACCR 14'^ SVGA mon, 

fi^sznáft szAmrtógép és ^/kMrész k/Arusttás^i 


MASZNÁIT ALKATRÉSZEK ADÁS ■ VÉTELE! 

XpTnfícIt üsíseííűiiiííáíin, ÍI-í^.. 2< iMí tiizleJiésu/, 

i-i- 2 £E/^aTúridáí'tií. iMÍíijinröf/TíiíÍEf,^ wíd^íföífXifiíí 

VtSZONTlELAOÓK JELENTKEZÉSÉT IS VÁRJUK! 

>^rai'nk' ÁFA i év ^r^nci^ /a/lBÚTrazrisk és kéSípénzfizstéSfB vonÉtkóznék. 

Keflvez^ ifni^ í^étetekíü Káijé vissűfíieísűói átfsgyzékii(iktí>!‘ 


MAX Trust Kft 
IX. Boráros tér 7. 
(Duna Ház) 

TeL: 215-2574 




TőMm mint Stm 
Röi&íMiim dimfttm 
RÜFtúi véf0SZtfBaCf 
Kéijn Ingyefies 
Katntógumimhntí 


(9^ííitcméit tjein 
^jámárn 

vásárolnék^ vngy az 576 KHyie-hiin kap¬ 
ható programokat adnék régi könyve- 
kértf papirrégiségekért, 1926 eíűití képes 
le velezőlapokért. 

Cím: Í3S9 Budapest, 

Postafíék 132. 

TeL: 3295-3Ú3 (9-14 éráig} 


BALATI Compufers 

114Ó Budapest, Thdköly út 88. 

IHISKOLAKEZPÍ SIÜ 

Pl 20 CPU, VX, lóMB RAM, r44MB FDD, 850MB HDD, S3 64 VGA, 

14'' digitális monitor, mini torgny, billentyűzet, egér 
72,000,- + AFA 

ÜIGÉPÁTÉPÍTÉSm 

AMD 6K2-266 CPU + Epox VIA MVP3 100MHz 
39,000,- Ft tol 

Használt, működő alkatrészeit beszámítjuk! Javítás, tanácsadás. 

Viszonteladókat is kiszolgálunk! 

Tel/Fax: 341-5343, Oá-20/264-507 
Faxbank: 233-3606/1607# 

E-maí I ;baÍatl§ahol ,com 
Nyitvatartós: H-P 9-17h*lg 
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Diafi Érnek nagy választékban haphá- 
tők. Tel.- 200-e0-t6 


Használt diavetítőt vennék. Tel.: 200' 
80-16 


AMIOA KÍHAl 

Eladó A-120O 150 TV-rro- 

dulátorral. dsscóOKOkkai stb. ugyanitt 
SNES 2 joyjal, stereo kábéHél, 3 játék- 
kai (Búg s Bunny, IWtarlo Kart, Prince of 
Persia) kitűnő áifapotban. Ár: meg¬ 
egyezés szerint. Érd.; délelőttönként 
06-20-327-471 

Commodore 64 - Amiga Gyorsszerviz 
és Koreskodeiem, Számítógépek, 
floppyk, nyomtatók, monitorok, táp¬ 
egységek olcsó, garan ciái is javítása , 


értékesítése. C-64 turbókártyák, Ami¬ 
gás bővítések. Tél,: 410-6645, 06-30- 
510-510 


C64 KlilES 

Keresek 064-61 tartozékokkal [floppy, 
magnó, joy). Cím: Balogh József, 4232 
Geszteréd, Petőfi út 59. 


Basa Domonkos, 1114 Budapest, Bar¬ 
tók Béla út 21. Tel.: 336-2078 


PC kínAl 

Eladó égy Őrig Champ Manager &7-S8. 
Boigár Gábor, 06^2-359-225 


PC KERES 

Megvételre keresem a Destruction 
Derby 2 magyar nyeivű kézikónyvét. 
Tei.; 06-23-416-086 

A kővetkező PC-s programokat kere¬ 
sem; Capitalism Pius, Cannon Fodder 
1-2. Továbbá eiadó egy 486-os gép. 


PC CSERE 

Elcserélném Badont iSj', eredeti Max 2-1 
jó áliapotban levő eredeti Diablo-ra. 
Érd.: 06-23-330-911, munkaidőben. 


EOYÉB KÍMAl 

MD2're |átékkazeítáimat oicsón eiad- 
nám, PL: Sonic Spinbaii, MicrcmaGhi- 


nes, Gynough stb. Ár; 3000-3500 Ft/db. 
Tel,: 06-46-392-504 

Eladó PSX-re: Formula 1 97, 1Ű.OOO.- 
Fí-4rt. tel.; 06-60-494-706 vagy 34-350- 
213 

Sadó egy Super Nintendo két joy-Jal 
Stuní Rácé FX játékkal és Super Game- 
Boy-jal, Tel,: 06-20-649-790 

Eladó .3MD, 2 joy, 9 játék! Ár; 
25430.000,- Ft, Tat.: 380-40-25 


EOVÉB CSERE 

Sürgősen keresek SNÉS-re Mario Kart- 
ct. ül. pankrációs kazit. [V^W, WCW). 
Cserébe sok jó kazs közül válogathatsz. 
Hívj! Tel,: 06-1-227-56-35 


-i-s- 


-S-s- 


APRÓHtHDETÉSI SZELVÉIMY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a me^el&ntatni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kijefölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak l betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A meg¬ 
jelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a Jogot a hirdetések megjelenésének visszautasílásáTá és nem vállal felelősseget 
azok tartalmáéit. 

Magánszernélyeknek; 20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további sző 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 

K€zü]éteknek: 20 szóig 1000,- FI (áfával) minden további szó 40,- Ft 

I_^^^^^_i_^^_Ll 1 [ I ..l. I I _^_I_^^^_ LJ _^^^_ t I I _^. .fii _U 

I_^^^^^^_LJ_L_ L _ L _l_^_ I I I _^^^^^_l_l I. .... 

I I I I I I I I I I ..I I I I I I I I I I I I 1 I I I I I I I I I I I 


HIRPETÉSI ÁtlAIMK; 


J_I_I_1-_L i._l_I_LJ_I_I_1_1_1_i_ I _I_I_I_I_U 


GÉPTÍPUS: 


□ PC 

□C64 


□CSERE 


□VASTAG BETŰ 

(■f50% FELÁR) 



ROVAT 

□KERES 

OPCIÓK 

□INVERZ 

t+50% FELÁR) 

□AMIGA 

□EGYÉB 


□KÍNÁL 


□KERET 

í-i-50% FELÁR) 


-S-e- 
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MEEREIXÍDELO 


l ElŐFIZETÉS = BIZTOMSÁG 

I Kedvezményes előfizetési díj: ^TKéíjüMÍőg^negréndelsíápÖHágí^m^ 

negyed évre 1600,- I boritéklian dl alábbi címre feladni szíveskedjenek; 

fél evre 3OD0,- ■ —^ 

egy évre 5760,- I f 

IVIegréridélem az 576 Kanznl pímű lapot.........példánvban fl f ^ 

IVIegretidelő neve:... 

Címe:.......... . ... 

Irányítűszám:.................,..,................... I ^ 

Az előfizetési dpat a címemre küldött csekken befaigtein. _ | _ 13o9 BUŰápBStj rOStallOk l32. _ 

Kedvezményes előfizetési díj: 

___ m negyed évié 10DQ,- helyett MOST MÉG MINDIG GSAK 850,- 

57D I\D víg ^vie 195D,- helyett MOST MÉG MINDIG GSAK 1.650,- 

' egy évre 3800,- helyett MOST MÉG MINDIG CSAK 3.200,* 

Megrendelem az 576 Kbyte címír lapot...................................példányban 

MegrendelS neve:--............................... 

Címe;.*............. 

Irányítúszám;...,................. 

Az elcfizetési díjat a BÍmemre küldött esekhen befizetem. 


576 Konzol 




1998. október 
20-ig most még 
nagyon megéri 
előfizetni! 


KÉRJÜK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 
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Ai 1995'flS é^föfjfí 


Ai 1990-91-92-65 évfcKlyomokbcl rendelbzésre qIIq Siámok ■' Fí-ért, 
az 1994’es évfolyamból meglévő siániok pedig Fl-érH 

Az 1995-ös évfolyom (12 stóm] reHdkivijl kedvező óren^ ' faiínlért rendelhető^ sőt egy poszter is dokól hozzá! 

Az 1996’ős évfolyam (12 siomj rendkívül kedvező ororv ' fonntért rendelhető^ sőt egy poszter is dekól hozza! 

Az 1997-es Évfolyam (12 szóiti) rendkívül kedvező öroiir ' forintéil Fendelhető, sőt egy poszter is dukól hozzá! 

Ha rózsaszín postairtolváayen hefizetEd az összeget pestakaltsé|et bámiely teífes évfolyotti rendelése esetén mi állmuk! 
1 (12 siómt 1 996 -m évfolyam {12 számol 99?-os évfolyam {12 szóm) együtt rendkívül kedvező ótaiv ' farEntért + ' 

A megjegyzés rovatba írd be: 

^REGI SZÁMOr! 


] rendelhetől 


1ÓŰ/Z. 

?9p- 

91/3. 79,- 

93/J. 

9S.- 

94/4. 

JfiS.- 

95/1. 

218.- 

96/1, 

319,- 

97/1 

318,- i 

’ 98/1 

318.- 

00/3. 

Z9,- 

91/0- J9,- 

93/9. 


94/5. 

168.- 

95/2. 

218.- 

96/2r 

319,- 

97/2 

31S,- 

9a/2 

318,- 

00/4. 


91/10. 9B,. 

93/lŰ. 

98.- 

94/6. 

168.- 

93/3. 

218,- 

90/3. 

319,- 

97/3 

318,- 

98/3 

318,- 

VO/5. 

79 ,- 


9J/11. 

98.- 

94/7 8, 

M6.- 

93/4. 

218,- 

96/4. 

3 TB,. 

97/4 

318.- 

98/4 

318,- 

00/6. 

79 ,- 


92/li, 

98.- 

94/10- 

218.- 

95/5. 

21Bj- 

96/5. 

31 a,. 

97/6 

313,- 

98/5 

318.- 

90/J. 

79 ,- 




94/n. 

218.- 

95/6. 

318,- 

96/6. 

3ie,- 

97/6 

318,- 

98/6 

318.- 




94/13. 

218.- 

9S/J-a. 

S76,- 

96/7-0, 

S76,- 

97/7-8 

576,- 

93/7-8 

576.- 


lr!:iat>%nir.C: 

-ijiltiíí-i'ííY -iiííaUEíáiffÜ!^ trL.(.=titFft 



93/9. 

93/10- 

318,- 

318,- 

96/9, 

96/10. 

319,- 
3 TB,- 

97/9 

97/10 

318,- 

318,- 




líMinü^SsliLVtet^éi; 

ieri>r. EíílSSitS ^ 


95/11. 

318.- 

96/11. 

31a,- 

97/11 

313,- 




LtO"t' (Enííío-. 

ei2i; tiiLö.btiE 0 L.ie£l'tL'cj.r;iT>í<íBlki, 



95/12. 

21 a,- 

96/1 a. 

310,- 

97/12 

318.- 




•i&íik 




91/3 


■fli/a 


SnKBfít 






376^YtjJ^ 


1 06/ 


























































csomagkCildű szolgalat 


BUDAPEST, POSTAFIÖK. 13 B. TEL.: 359-0576 


Az áJícioB áfáink kizárólag az akcins s^eJ vénnyel Bj'V£üi||BSJekjl 


SI\JES^SEIxA SATURiV, SEGA MD^ GAIVIE GEAH, AfVIIGA és CD 32 játékak áraiért hívd a 359-D57G-a5 számunkat! 


Az árak a 25% ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 


KIEGFSZfTÚK 


GRAVIS JW51BKÖS-JW 3 ÉV GAfíMI&lA 

PCJür-GílAVÍSTIIÜHDÍfiEiWJa 
FtJOf-ŰflAVISBUaílAWK 
PC JDY ‘ GHAVÍ5 PC PRO Jt^rSÍICK 
PC JOV-GRAVIG PC GAHÉPAD 
PC JDY ■ GHAVIS PC GAMEPAD Fítö 
PC JOY-GflAVlS nREHJflű 
PC JOY ■ FISTAuOlt 

pcjoíy-fishawk 

íí;jŰfY-GPD(K£PLLJC 
PCJírif-TM PINBALLJOY 
PCWOUSE’-SPCEOHDIÍSEKÉIÍ 
PCHOUS£-SPEEfMHl$EPlPl03 
PC UOUSÉ - SPEEEMJIBÉ SÁRGA 
PC MD05E - SPEEDMCI^E GYÜRKE 
PC W13SEPÁ0 - WŰtlSE MAY 
PC MÜÍBEPAD ■ RATMAT 


JATÉKOK 


MMSM 


JÁTÉHOH 


eUlAN INELIONAl^ 
DENNlSA12ffi 
DISPOSIBCÉICIIO 
FUUy 3 FROM ŰUTIR SPACE 
SRAmriGHTÉfl AGA 


F0W.4f 

zm,- 

zm.- 

159S.' 




Fllfls'.ár AkOOfií 

zm- 


LEMEZEK 


Főm-ír 


POPfVE KUKDON 

599.- 


’POEPEVE U.3 



PÜSTHWí PAT COLI. 

533.- 


-POSTMAA'PAT 1.2.3 




#9®. if 

Akkftjf 

A KASTÉLY 

999 

133.- 

ACnON F3GH!ER 

659- 

*99.- 

ALIÉN 3 

999- 

499.- 

HAAL 

999.- 

4'99.’ 

BflüRACD RáLLY 

339.’ 

499.’ 

DOCM 

m- 

499- 

CAPTAJNflH 

939.- 

4Se- 

CílEATURES 

999,- 

499.’ 

CflEATURESJ 

399.’ 

439.’ 

DALEKATTACK 

599.' 

499.- 

ClEHARÍ) 

9S8L 

499.- 

DUiÉLE DRAGON 3 

999,- 

499.’ 

DflniASTYWARS. 

599.’ 

493.- 

EHPfflESTRIKEEBACIÍ 

999’ 

493.- 

Fifi D0U3AT PlLŰT 

339.’ 

499.- 

FACE ÜFTHOCSíEÍ 

333- 

499.- 

FÍRRAfll ft CHALL 

339.- 

459- 

fihal fpgrt 

999.- 

499.- 



JÁ TÉKOK 


TOVÁBBRA IS KAPHATÓ 
A NYOLC ALAPPJGURA, 
DARABONKÉNT 
IVtlNDÖSSZE 

199FláT! 



iíCftlH « SOWfH 
PINIÍ PANlHtfii 
POLf POSITKPFt 
PaSDATOR 
RAINBQWISUUIG 
HAMflOJ 

RETURNOFil€JEIN 

RGADRUNNER 

RfflOCaP 

flíoeooops 
HlffihlKGIhVW 
SHAOOW DWCER 
SHiŰOW WARRIOfl 


sssL^ m.- 

-es.- 

m- 

m- 499,^ 

m.‘ 499- 

m- 490- 

m.- 499- 

999- 439.’ 

499.- 

999L- h499.- 

999- 499.- 

999- 499.’ 

999- 499.. 


SHIN09I 
STAflWflflS 
SfMEf FlCrirEltS 
S™ééTR{30 
iUPER MARID 
iWORD OFJiaíWíl 
TEENAGE U4\íjU;A TÚRT. 
T£AUIMATCft2 
1É3T OflIVE i 
TéTWSEG HJKUGt 
rOMfiJERFÍYE 
TOTÁL RECAU 
TURRÍÍOUlflUf 
TURRIGÁNII 
TU3KER 
VENDETTA 


399.- 499.. 

393.- 499L- 


999,- 499.’ 

999.- 439.’ 

999.’ 439.- 

999.- 439.- 

9^-- 499.' 

m- 499.- 

699.- 499.- 

399.’ 499.’ 

393.’ 499.- 

393.’ 499,- 

999.- 499.’ 

999.’ 4331.- 

999.’ 439.- 


CARTRtDGE-QH 



fm. ir 

Al()ciúf4f 

BATTlf CCHMA9D 

999.' 

433.- 

ftCBOGŰPG 

999.- 

439.’ 

TOKI 

9® 

439.- 

KAZETTÁK 


Fomar 

AAjmii 

ACRDJEl 

093.’ 

299 

jliUc«3 

999,- 

253- 

AflUALTIE 

m. 

2SSI’ 

3ADLAtlDG 

099.- 

299- 

SLUE BAJlOfI 

699.- 

2331’ 

CflilFCílWGAf.lÉS 

ÉSH’ 

299- 

CtWWPCnSHIPWÍlESTL. 

KS 


cűrtinentalciacus 

6S9L- 

239.- 

CRflCKDOWN 

659- 

293.' 

DELTA 

299.’ 


DOUBlf DRAGON 

099. 

299.’ 

FDRGíaTlEHWiWUIS 

e03.’ 

m’ 

GAMEJWŰflíftflOlTlON 

099. 

239- 

GEMIttWirJGE 

039,’ 

299.’ 

OOFŰfiGOU) 

239.- 


HÉRCtSOF THE LÁNCÉ 

699 

29ft’ 

Miwiatsuocw 

099.- 

299- 

JNTERUATIDNAL NIIUA JLAESITS 

699 

299.’ 

LASÍVa 

eaa- 

299- 

líCSTlŰflH 

659.- 

299’ 

UC DOHAID LAKÓ 

9591’ 

m- 

MiCIlOPftOSÉ SOCCER 

S55l- 

299.- 

WtKWWALKER 

6».’ 

293.’ 

MJULÜMIÍÜL^. IV 

299.- 


WYTH 

699. 

299.’ 

NEIGHDCIIRS 

333.' 


NIGHTS4I1FT 

999.- 


PHIATES 

999.’ 

295- 

010 TA.W 60STER 

099- 

235.’ 

Ol^ClEX 

299.’ 


RICK QAKCÉROUS 9 

2?5- 


aoeocoo 

239.- 


nOOLAND 

659.- 

239.- 

Siu<AVcnu 

695- 

239.’ 

SKATIN DSA 

635.’ 

299.- 

SOCCfR D0U9LÉ 

099. 

299- 

5ÚL0FÜ94T 

633.’ 

299.’ 

ST DRAGON 

333.- 


SIftJKR IP 

639.’ 

299.- 

StlMLAER CATtf- 

299.- 


SUPÉR SCRAMBIE 

099,- 

299.’ 

SWIV 

699.' 

295.- 

TÉlRISiSKIKOGI 

639- 

239.’ 

TIGER ROAO 

659’ 

299.- 

TlTAHlC SLINKV 

695- 

233.’ 

lOPníCAAl 

633. 

299 - 



Meganr 

Xenoc 

ladow 

Fren 




m* k/W 

g i | 





























576 KByte ahop 


IÜJLIA MAKfTIJIllK PUMSIllim iDn boltuhikaii 





A hely,atial Játszva vásáraltiatsz: 
.1137 BUDAPEST, POZSD[\IYI U. 14. 


telefoivbzAiviufuk megváltozotti 
ÚJ SZAIMUIXIK: 35-90-576 





Uj boltunk nyílt a 
Mammutban! 

lUammut bevásárlóközpont, Budapest, 
1034 Retek u, 1 (a Széna térenl, S. em. [a 
Ubri könyvesbolt mellett] Tel.i 345-80-76 


576 KByte 
a Pólusban is! 


Pólus Center, Center Coint 337 
JeU 4IB-4117 [A szökokútnál] 





























































